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A us dem Feld der im Heft
vorgestellten Spiele-Neu-
erscheinungen kiirt die Redaktion
alle vier Wochen die besten
Games des Monats. Hier sind sie
also, die “Top 5” der PC Spiel

im Monat November sowie die
entsprechenden Stimmen der
einzelnen Redakteure. Ebenfalls
ermittelt wurden die beste Grafik
und der beste Sound in einem
Spiel im Monat November.

Beste Grafik:

Bester Sound:
Magic Carpet 2 -
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Pitfall -
The Mayan Adventure

Das Ur-Pitfall far 8-Bit-Rechner ist ein

- Klassiker, die moderne Neuauflage

steht diesem in nichts nach und iiber-
trifft es sogar in Sachen Spielbarkeit. In
Sachen Jump'n’Run das derzeit Beste
auf dem Markt.

Seite 106

Primal Rage

Dinosaurier und andere Urzeitwesen
kampfen in Street-Fighter-Manier in futu-
ristischer Landschaft um Sieg und Macht.
Auch wenn es nicht ganz an die Vorbil-
der heranreicht, macht das Priigelspiel
dennoch sehrviel Spal3.

Seite 112

PC SPIEL 3

| Maglc Carpet2 -

Die Niederwelten

Der Uberflieger des Monats: Auf einem
fliegenden Teppich reisend, muf3 der
Spieler groBen Gefahren ins Auge se-
hen. Spielerisch und grafisch noch pral-
ler als der erste Teil.

Seite 102

Burn Cycle

Sol Cutters Problem: ein Computervirus
im Gehirn, der sich auszubreiten droht.
Dies gilt es, adventurem&Big zu verhin-
dern, wobei die genreiiblichen Rétsel die
groBte Barriere darstellen. Das ganze
spielt in einer surrealistischen Welt.

Seite 104

Skaphander

Dreidimensionales Ballervergnii-
gen, das ausnahmsweise ohne
BlutvergieBen auskommt und
trotzdem geniigend Action bietet,
um {iber lange Zeit zu unterhalten.
Uber die teilweise sehr dunklen
Réume kann man hinwegsehen.
Seite 110
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as neueste LucasArts-Adven- '
ture ist in zweierlei Hinsicht ei-

: ne Besonderheit: Zum einen L ;7
schrieb Steven Spielberg am Dreh- o= Lot
‘buch mit, zum anderen kehrt LA mit ; ’E = :‘ EE o 5
The Dig wieder zum Stil von Indiana :
‘;l’?nes and the Fate of Atlantis und |
(o)1 key Island. - - E.,H'-‘D-E(IE.EN i ";:1 Tf iion B i
- ; '5!:v:4F:; T H"‘-IU ..,;— ¥ b3 {q
i _"' el T » . i\ i
" L REBRSSIMESNRLN. (heke g

h wow, und wir dachten schon,

der erste Teil sei das Nonplus-

5 ultra gewesen. Magic Carpet 2

. bietet noch mehr: Action und deutl:ch

bessere Grafik _als der Vorginger. Wie-

der gilt es, auf einem fliegenden Tepi)ich
durch die Landschaften zu schweben .
6 m}i ein Inselreu:h vom Bbsen zu befrei-

Dino vaitas d:ms leicht abgewan-
dlelte Sprichwort trifft auf Primal Rage
- ;m. denn urzeitliche Geschipfe treten

in _Street-FighterManier gegeneinander
. an.DaB dabeiim wahrsten Sinne des Wor-
~ tes die Fetzen ﬂleg(m.wirdmanhlmulan-
de leider nicht sehen diirfen - aber auch .
‘o@me Gorc-Gehnlt hat Time Wamer ganz

Winopoly

s diirfte wohl kaum jemanden geben,
der Monopoly nicht kennt. Diese
indows-Variante lst allerdings eher
eine Persiflage denn eine weitere Umset-
zung des Bretispiels. Bei Winopoly muf
z.B. ein Videoverleih ausgebaut oder ein
fR‘ isebiiro in SchuB gehalten werden.
o paf3 dabei nicht zu kurz .




ein, das hat nichts mit Queens “I want
[ to break free” zu tun und ist auch kei-
B WMne Gefingnisausbruchssimulation.
Bei diesem Shareware-Programm handeltes -
sich schlicht um eine Breakout-Vanante. Ja,
genau, das Ding mit der Kugel und den Zie-
geln, nur daBl der Spieler hier selbst die Ku- .
gg ist und wie be: einu'n belcanntm Index-

6

Time Trouble )

erbespiel oder nicht - das spieltei-

gentlich keine Rolle, wenn das rei-
- ne Spiel nicht zu kurz kommt. Bei
Time Trouble, das westka fiir die Chemie-
verbinde Baden-Wiirttemberg kreiert hat,
kann man unbesorgt sein. Ein reinraséiges
Adventure um eine Zeitmaschine und das .
Génmmis der Unste:bl:chkeib gesmdd mit

L4
’ %i@e}e Sprachausgabe bel ajlen Didlogen
’ {n deutscher Sprathe)

6

epriigelt wird nicht nur bei Primal
age, sondern auch bei Argonauts
FX-Fighter. Hier stehen sich jedoch
keme Urviecher gegeniiber, sondern so ei-
ne Art Marvel-Comic-Held und seine Geg-
ner. 3D-Effekte und eingebaute Motion-Ka-
‘meras fiir “bewegte” Bilder sollen fiir reich- .
Iicj: Ahwednsiung mmm. Wer nmde mies

irklich fatal - da schwirmt
die gesamte Redaktion fiir
Need for Speed, ploizlich lan-
de‘t das Demo von Gremlins Fatal Ra-
BB : " . cing auf dem. Tisch, und alles ist am

; el Zocken. Angesichts solch intelligenter
Computergegner und diverser knacki- .

BEST
AHEAD
BEHIND
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Spleleals
Hardwaretester

“Was willst Du denn mit einem schnellen Rech-
ner? Du spielst ja doch nur!” Ganz ehrlich, dieser
Satz hangt mir allm&hlich zum Hals heraus. Zumal
er meist von Leuten kommt, die sich gerade eben
so mit ihrer Textverarbeitung auskennen und die
ihr Wissen tiber Tabellenkalkulationen hiiten, wie
das Rezept von Coca Cola, Diese Leute wissen
meist so viel iiber Rechner, wie der Bantukrieger
iiber Turbolader. Sie haben keine Ahnung, was es
heiBt, vor der Nachricht “Sie haben nicht genii-
gend EMS-Speicher” oder “lhre Soundkarte ist
falsch konfiguriert” zu stehen. Nein, eine Tabellen-
kalkulation ist da um einiges anspruchsloser.
Fragt man so einen Profi, was die autoexec.bat
und die configssys sind, raucht meist das groBe
Fragezeichen tiber dem Kopf. Spieler mit einiger
Erfahrung kénnen die Inhalte dieser Dateien fast
aus dem Kopf aufschreiben.
SchlieBlich sind sie ja
standig damit zugan-
ge. In der Szene der
Gambler  gehort

man auch nicht

zum harten Kern,
wenn man nicht
weiB, was man alles \g
mit einem Hex-Editor
anstellen kann.

Aber wir sind ja nur die Spieler. Wo soll auch
der Unterschied zwischen dem Lieblingsspiel der
Sekretarinnen, Marketing Manager und Beamten
- Solitaire - und einer komplexen Flugsimulation
ala U.S. Navy Fighters liegen?

Verstecken brauchen wir uns jedenfalls nicht -
selbst wenn unsere PCs hauptsachlich fiir Games
genutzt werden. Wer hat denn iiberhaupt behaup-
tet, daB der PC ein Arbeitsgerét ist? Das sind doch
Vorstellungen von vorvorgestern. Wir wollen
SpaB mit der Kiste und das méglichst oft und
maglichstviel,

Zum SchluB noch ein paar Worte in eigener Sa-
che: Unsere Quotenfrau Vera und CD-Man dJiir-
gen geben mit dieser Ausgabe ihre Abschiedsvor-
stellung bei der PC Spiel. Sie bleiben zwar den
Spielen treu, gehen aber andere Wege. Neu im
Team ist Sandra Alter, die bereits vor langer Zeit
in der ASM-Redaktion ihren Dienst tat und somit
eine tatkréftige Redakteurin mit einem Faible fiir
Spiel und Spal3 ist.

In diesem Sinne viel Vergniigen mit dieser Aus- ||
gabe wiinschen Euch

/%vc ?'

und die PC-Spiel-Redaktion




Boxenstopp mit Microprose
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All you need is speed

Mit Grand Prix 2 wird
sich Microprose aber-
mals auf die Rennpiste der
Formel-1-Wagen begeben, al-
lerdings nur, was die sportli-
che Seite angeht. Wer's lieber
weniger kohlenmonoxydhal-
tig und dafiir kopflastiger
mag, ist mit dem paral-
lel im Rennen liegen-
den Grand Prix Mana-
ger sicher besser be-
dient. Mit dem fordert
Microprose Spieler auf,
das Team in der Bo-
Xengasse zu managern:
Sponsoren besorgen,
Mechaniker beaufsich-
tigen und sicherstellen, daB
die Ausriistung bezahlt ist
Gar nicht so einfach, zwolf
Millionen Pfund fiir eine Sai-
son aufzutreiben und so zu

Heute gab'’s Zitronen als
Nachtisch

investieren, daB am Ende
auch Gewinn {ibrigbleibt.

Der GPM erméglicht einen
leicht wverstindlichen und
dennoch tiefen Einblick in die
Welt der Hochfinanz im
Renngeschéaft. Wenn man
den Schilderungen eines briti-
schen Autofachmagazins
glauben darf, ist das Spiel
sehr realititsnah, was sich
auch beim Sound bemerkbar
macht. Das Réhren der Moto-
ren ist sogar dann zu héren,
wenn im Biiro wichtige Ent-
scheidungen getroffen wer-
den. Verhandlungen um die
besten Fahrer, Aerodynamik
des Flitzers, Behandlung der

irand Pris Manager

Das richtige Outfit fiir heiBe
Ofen

Mechaniker und die mentale
Stéarke der Fahrer - all dies
hangt nur von den richtigen
Entscheidungen der Spieler
ab! Das Spiel im Netz wird
ebenfalls unterstiitzt, und so
kann man gegen Freunde an-
treten, um zu sehen, wer die
besseren  Entscheidungen
trift und wessen Fahrer
schlieBlich einen der begehr-
ten Pléatze auf dem Podium er-
gattert a

ddf/sat

i

oo s

Spiel mit!’95 in Oldenburg

In der Weser-Ems-Halle in Oldenburg geht vom 11. bis
zum 12. November die 1. Spielermesse im Norden fiber
die Bithne. Geboten wird alles, was das Spielerherz be-
gehrt. Vom Computer-, iber Brett- und Aktionsspiele bis
hin zum Hardcore-Rollenspiel ist alles dabei. Weitere Infos
gibt es unter der Telefonnummer 0441/8003216.

Was noch fehlt:
Schirmmiitze gegen Elektrosmog

Tja, das ist ein ahnlicher Klop-
per wie Magnetarmbénder
gegen Erdstrahlung. Jetzt gibt es
eine Baseballkappe, die gegen
Elektrosmog wirken soll. Um das
zu ermdglichen, werden die Caps
nicht aus Baumwolle hergestellt,
sondern aus einer Kupfer-Poly-
ester-Mischung. Diese Mischung
soll, so der Hersteller, bereits bei
der Abschirmung der Rechner im
Pentagon gute Dienste geleistet
haben. Also: Was fiir einen Rechner im amerikanischen Verteidi-
gungsministerium gut ist, kann fiir den Menschen nicht schlecht
sein. Nicht schlecht wird wohl auch der Preis werden, den die Elek-
trosmogger fiir ihre “Gesundheits-Narrenkappe” hinblattern diirfen.
Deutschlands Exklusivvertrieb E-Quipment spricht von unter 100
Mark. was meist gleichbedeutend mit einer Summe zwischen 99
und 99,90 DM ist.

Wer partout seinen Kopf vor der Gehimngrillerei schiitzen will, soll-
te sich an E-Quipment, Herderstr. 42, 90427 Niirnberg wenden.

Eine Narrenkappe gegan
Elektrosmog

Jodeln inklusive

agisches Oktoberfest! Aus aller Herren Lander drangen Fans und

solche, die es werden wollen, alljghrlich nach Miinchen, um ein
paar MaBkriige zu stemmen oder wenigstens einmal dabeigewesen zu
sein. Wer sich bisher noch nicht hingetraut hat, kann sich den SpaB jetzt
auch auf den heimischen Computerbildschirm holen. Miinchen und
Oktoberfest vom Bruckmann Verlag ist eine Multimedia-CD, die kaum
eine Attraktion auslaBt (Bier wird allerdings keines ausgeschenkt!): Im
Zentrum steht eine “sprechende” Karte der Wies'n, die Video fiir Video al-
le Highlights der Veranstal-
tung in Bild und Ton vorfiihrt.
Hat man genug vom Rum-
mel, dann darf man sich auf
dhnliche Weise auch die
Schénheiten der Stadt zeigen
lassen, oder man nimmt am
Jodel-Karaoke teil, das aber
allen PreuBen garantiert die

Schuhe auszieht. Die vierspra-
chige CD fiir 49,95 DM gibt’s
wahlweise fiir Multimedia-PC
oder Apple Macintosh.

Infos hat der Bruckmann
Verlag, Nymphenburger
StraBe 86, 80636 Miinchen,
Tel:089/125701
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Interactive .Cyber-Punk-anie
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400 Storyhoards tick iiber 100 Live Action Sequenzen tick
253 interaktive Ansichten tick vier verschiedene Shooting Spiele ticx Musik von Simon Buswell ticx sechs
Hauptrollen tick 20 interaktive Spiele tick 14 Tage Drehzeit in professionellen Studios

‘click Du bist im Jahr 2063 und Du bist Sol Cutter click jemand hat Dir den Computer
Virus Burn:Cycle im Kopf installiert click in zwei Stunden wird der Virus Dein Hirn
zerstéren click Du muBt den Doc finden, der weil wie Du zu retten bist click benutz
Dein Gehirn - solange Du es noch gebrauchen kannst click beeil Dich, denn Deine Zeit
ist bald abgelaufen click in Amerika und England zu einem der besten CD-Titel gewahlt
(click die Vision des Cyberspace ist Realitat click komplett in Deutsch

Erhaltlich ab Freitag, den 13. Oktober '95

iftgm:t tvqe%s(i:t: ht?p?t;ilrncycle.com g P h i I i ps M ed ia



Sexualaufklarung am

L & JWAloneintheDark 3 (Comic):
o Was bisher geschah

dward Carnby, versiert in Sachen Zom-
bies, ist in der Geisterstadt Slaughter
ten. Von Ravensbur- Gulch auf der Suche nach seiner Freundin
ger/Burda gibt es Emily, die dort mit einer Filmcrew einen We-
jetzt die ultimative stern drehen wollte. Doch in der Stadt regieren die Untoten. Von den Filme-
Aufklarungssoftware machern ist nichts zu sehen. Die Begegnung mit einem indianischen Geist
“Bitte nicht storen!” fithrt ihn auf die richtige Féhrte - direkt in die Hande des Oberbésewichts
Was Teenies in der Stone. Diesen konnte er im letzten Teil erledigen, aber was ist mit den ande-
Pubertdt schon im- ren Gestalten? Lest selbst ..
mer wissen wollten, Teil 9 des zwoliteiligen Comics ist wieder in der Mitte dieser Ausgabe zu
aber ihre Eltern nie zu finden. Der vollstandige Comic erscheint im Splitter-Verlag, Gollier Str. 16,
fragen wagten, beant- 80339 Miinchen, Tel: 089/506778.
wortet jetzt die Multimedia-CD.
Als Spiel konzipiert, stiitzt sich die CD auf den
Erfolgstitel “Das Aufklarungsbuch” von Sylvia

Computer

orbei sind die Zeiten, als sich Eltern bei der
Aufklarung ihrer Kids reihenweise blamier-

E | Schneider und Birgit Rieger, zieht aber alle Regi- I}
ster eines Multimedia-Produkts: Ein interaktives JSIEEen
:| l Abenteuer mit Videosequenzen, Computeranima-
] tionen, Musik, Sprachausgabe, Text, Bildern und \ [ esserscharfer Ver-
() Grafiken. stand ist bei Red
- Die Stars des Spiels sind AT : Ghost Qeﬁagt Mit die-
\I drei Madchen und drei Jun- . sem Game ist Empire
= gen: Charlie, schlagfertig, e nachstens in streng ge-
| weiB genau, was sie nicht & j 4 1 B heimer Mission unter- [
will, Karen, aus reichem [#% : wegs, um das organi-
) Hause, sehr markenbe- [=. | & o sierte  Verbrechen zu
@ wuBlt; Maxi, Kiinstlerfrau, : 4 : bekdmpfen. Aufgaben-
| steht auf Second-Hand- |-~ stellung: der Spezialeinheit Red Ghost den Riicken freihalten
u/ Klamotten; “Prof”, Tiftler, sl ' und die eigene Einheit samt Fuhrpark - Schiffe und Hub-
wiinscht sich eine eigene Forschungsstation auf schrauber eingeschlossen - zu kontrollieren. Hochste Prio-
dem Mond: Tom, Traumer, auf dem Selbstfin- ritat hat die Zerstérung der Kommunikationslinien des Fein-
dungstrip, und Freddie, der sich fiir einen unwider- des, klaro! Die Locations reichen von den Bergen Chiles bis
stehlichen AufreiBer halt. hin zu den Karibischen Inseln - grafisch

Klickt man einen der sechs Protagonisten an, i N Al dargestellt als virtuelle Landschaften, wo-
stellt er sich kurz vor, und man betritt sein ganz rerel 8 | durch dem Spieler der Eindruck vermittelt
personliches Zimmer mit Hintergrundmusik von  [liE | xS N wird, hautnah am Geschehen zu sein.
Techno bis Hip Hop. Verschiedene Gegenstande s B | Wahlweise kann Red Ghost rein strate-
lassen sich anklicken, z. B. der Spiegel: Dann zieht _ : : £ -5 gisch oder als Action-Simulation gespielt
sie oder er sich aus und redet - begleitet von Vi- SRSl \werden. Empire verspricht nicht nur gute
deos, Grafiken und Text - iiber den eigenen Kor- W i fBl Crafiken, saubere Animationen und klang-
per, Verhiitung, Schwangerschaft, Aids und mehr. i~ i B vollen CD-Sound, sondern auch jede Men-
Per Mausklick trifft man die anderen fiinf in der ge AdrenalinstoBe. Ob das wirklich
Disco wieder. Nach ausgiebigen Flirts geht es ab stimmt, wird jedoch bis zum endgiiltigen Erscheinen des
nach Hause - oder auch nicht, denn bei bléder Games geheim bleiben.

Anmache gibt’s statt netter Zweisamkeit einen
handfesten Zoff.

lAuB?rdem stehen weitere I\;’Iodule zur Auswahl. Computerbarse bei Rastatt
Die reichen vom Elterntest iiber das Traumtyp-

Tool und den Liebesbriefberater bis hin zum Zy- m Sonnabend, dem 11. November, ist zum vierten Mal die “Rheintal Elec-
kluskalender. tronica” geplant. Die Borse fiir Computer, Funk und Elektronik geht be-

Das Teil ist fir knapp 100 Mark im Fach- reits in das vierte Jahr. Dort kann jedermann in der Zeit zwischen 9 und 17 Uhr
handel oder direkt bei Ravensburger/Burda, kaufen und verkaufen. AuBerdem ist eine Handlerausstellung angesetzt.
Robert-Bosch-Str. 1, 88188 Ravensburg, Tel.: Veranstaltungsort ist die groBe Hardt-Halle in Durmersheim, Kreis Rastatt.
0751/86942 zu haben. Wer sich zum Schnéppchentreff aufmachen will, kann sich unter der Rufnum-
mer 07245/83235 informieren.
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Jetztbeginntder
heif3e Herbst!

So finden Sie lhr Spiel :

COoOSS

Computersystems GmbH

Kérnebachstr. 95 44143 Dortmund

1:Action  2:Simulation e : engl. Spiel Kornebachstr. 95 Tel. 0231 -53 11 334
3:Adventure 4: Sport e/d: deut. Anleitung 99. Musikzirkus DO 53 11 335
5:Rollenspiel 6: Geschickl. d : komplettdeutsch 44143 Dortmund 4

Fax. 0231 - 53 11 333
Mo - Fr 10.00-18.30  Sa 10.00 - 14.00

7:Sammlung 8: Strategie
... oder kommen Sie doch einfach vorbei !

Mo-Fr 11.00-18.30
Sa 11.00-14.00

yiribsyg
»
CD SPIELE DSPIELE J Angebote Unsere Spiele des Monats:
11thHour* e/d 8 8- MagicCarpetPius ¢ 7th Guest ed 3 25-
AcesCollection (3xAces) ed 3 55- MagicCarpet HiddenWorlds d zus 39.- Arcade Pool + Overdrive* ed 2 39-
Aces ofthe Deep e 2 3B- MagicCarpetll* d 1 89 CheatsHintsundTrainer el inf 29-
Aces of the Deep Mission d zus 39- Maniac Mansion2DOTT d 3 39- Cyclemania ed 2 69-
Across the Rhine d 2 98- MarcoPolo® eld 75-  Elite lll Frontier F.E. d 1 2
ActionSoccer d 4 T74- MaxCityGuide d inf 59- HandofFate d 2 2
Alone in the Dark Ii incl. | d 3 65  Mechwarriorll e 1 - IndyCarRacing ed 2 29
Alone in the Dark il d 3 8- MegaPackill® e sm 63-  Labyrinthof Time* ed 3 20
AlUnser Arcade Racing* e/d 1 53-  MontyPython e 7 79 LandsoflLore d 3 2-
Apache Longbow d 2 T79- Nascar(WIN35) ed 1 B89- Monkey Island | oder Il je d 3 3
Ascendancy d & 79- NascarTrackPack efd zus 4-  NHLHockey%4 ed 4 29-
Atari 2600 Action Pack d 7 69- NavyStrike* d 2 9.- PiratesGold d 3 %
Atlas d 2 5- NBALive'95 ed 4 B89- Popolousll+Powermonger e/d 2 33-
Battiedrome d 1 43- NBAJamTournament* ed 4 B85- Privateer ed 2 3-
Battle Isle llincl.Erbed.T. d 3 79- NeedforSpeed* d 2 B83- SimCityEnhanced d 2 2
Battie Race* ed 1 69- NHLHockey9* d 4 84- SpaceHulkClassic* d -1 8-
BazookaSue* d 3 85 PanzerGeneral e/d 8 69-  SSN21Seawolf 2B
Betrayalat Krondor d 3 33- PerfectGeneralll* e/d 3 75-  SuperStreetfighterTurboll d 1 29-
Biing * d 2 69- PGATourGolf96'" e/d 2 79-  SyndicatePlus d 2 B-
Bioforge d 3 69- Phantasmagoria(7CDs)* d 3 8-  Ultima7Classic ed 5 2-
BleifuB* d 2 5- PinballFantasiesDeluxe e/d 2 59 UltimaUnderworld 142 ed 5 29
Buriedin Time* d 2 79- Pinballlllusions * ed 2 69- Weltatlasd.0 d inf 33
Burning Steel Il d 2 79- PinballWizard2000* ed 2 69-  WingCommanderll ed 2 33-
Burning Steel il e 2 T7- Pitfall(WiNG5)* e/d 1 T76- Nichtaufgefiihrte Titel auf Anfrage!
Carribean Desaster* d 2 8- PoliceQuestiV 4 -3 0 —
Chaos Control ed 1 73 PoliceQuestColl. 1-4* ed 3 79- H d
Civil War {Amerika) d 8 89 PrimalRage* ed 1 79- ar wa re
CIVNet* d 6 8. ProjectParadise* ed 1 69-  Aktion Replay MK4 V4.3 169.-
Colonization d 8 85 PsychoPinball e 1 69 CD-ROMATAP|2Speed 99.-
Comancheincl.Mission1&2 d 2 65- QuestforGloryiV* e/d 3 79- Conner1275 MBCFSA 349.-
Command & Conquer d 8 B88- Railroad Tycoon& Civil. ed 7 59-
Commander Blood* d 2 76- RebelAssault2* V. aA.' GameCardEliminator 49
Creature Shock ed 1 B9- Sam&Max d 3 7- Joystickumschalter(1oder2Player) 39.-
Crusade d 8 79- SensibleWorldofSoccer® d Gravis Analog Pro Joystick 55.- i ¢ 2 et
- emorse* 94 Cahr SR B e ravis Firebird - p - il * i 5l 3 | A
e PRRRMl Scr gechrie Kunden, [ttt = Battle Isle llI Mega Pack I
Cyberiall* d 2 8- diese Anzengmstnalur!lch nurein Gravis Gamepad 39.- L 1 I D
g Auszugausunserem reichhaltigen TheustmasterFilant2 129.- Jetzt Netzwerkfahig! ; c -
Gesamtangebot. Wir fiihren auch y ; g : HE J X
Daedelus Encounter L Amiga-CD32, Erotik und Share- JRGUERIEZEY 189.- ! 5
DasSchwarze Auge! d 3 % i Korplett 8 9 ¢ : ; 69
DarkForces ed 1 69- ] K ) SB komp. 16 Bitincl.IDE fiir CD-ROM 89.- = 3 T e 2 -
d 2 75 i in Enefmarken an. Neuer- Gravis Ultrasound ACE 169.- deutsch . englisch - I'M' . L

DerReeder
- scheinungen erfragen Sie bitte tele-

fomsch

lhr

Gravis Ultrasound Max 299.-

System Shock

sung

Mortal Coil

Air Power *

DerSeelenturm* d 5 69 SimCity 2000Collection d 2 8-
Descent e_td 1 49- Simlsle* d 2 79- Aloneinthe Dark3 19- 21 LevelmitBD—ScroIIing!
Dietotal verriickte Rallye d 3 74- SimTown* d 2 66- Amberstar 18-
Discworld ed 1 79- SimTower* d 2 8. Bioforge 19- i : ;
DragonLore d 3 8- SimontheSorcererll d 3 7. CreatureShock 19- Anleitung 6 9 Komplet 1w
Dungeon Master i d 5 8- ed 2 Das Schwarze Auge 1 oder2 je 24- deutsch P S : -
DungeonKeeper* d 3 8- d 3 Dark Forces 19. deutsch  AUF ' s
Dunell d 2 3. DeathGate 19-
EASports Rugby ed 4 7 Discworld 19- . .
EarthSiege d 8 7 DungeonMaster (| 18- 2 =~  * 3 T( *
Earth Siege ExpansionCD d zus 49-  StarTrek25th Annivers. d 3 2. Ecstatica 19- S U o ? b u k h 0 ! Fade to B!ack X
Elder Scrolls If * e 5 B84 StarTrekAFinal Unity d 2 9. Flightofthe Amazon Queen 19.- Derneue FlusiMaBstab!
Elite 3First Encounters d 2 39- Sternenschweif DSAIl d 3 69- HohlenweltSagaTeil1 19-
FadetoBlack* d 2 B89- SteelPanther* d 2 76- IndianaJonesd 18- ) ]
FIFASoccer96* d 4 B3- RavenlofiStoneProphet  eofd 8§ 79-  King'sQuest? 19 Anleitung ? 6 Komplett ; 8 n
Flight Commander Il * d 2 75- SystemShock d 3 79- LandsofLore 18- deutsch nur - deutsch nur y."
Flightofthe AmazonQueen d 3 76-  TerminalVelocity eld 1 75- LegendofKyrandialll 19-
Flight Unlimited d 3 B89- TieFighterincl.Mission(35) d 2 99-  Menzoberanzan 19~
Freddy Pharkas d 3 49- TieFighterMissionDef.0.Emp.d zus 29-  Might&Magic 3 oderd je 19-
Future Dimension* d 1 5% Tit* d 2 69- Might&Magic5incl. Worldof Xeen 18- - * - P
FX - Fighter d 1 79- ThemePark d 2 74  Monkeylsland1oder2 je 18- Wa l C raft l I NH L Hockey 96
Hardball4 d 7 74 ThelLostEden eld 3 79- Phantasmagoria 19- JetztinS-VGA derarafik
Heartof Darkness* d 2 89- Thunderscape* d 5 7- Prisonerofice 19-
Hi-Octane d 1t 89- TotalDistortion* e 2 T74- RavenloftStrahd s Possesion 19- i v o
Hattrick! d 4 79 Phantasmagoria d 3 B89- RavenloftStoneprophet 19- Komplett 7 9 W = ;
Hhlenwelt d 3 7. TransportTycoon d 2 8- Sam&Max 19+ dautsch M deistsch nur .-
Incredibie Machine2* d 8 7. TransportTycoonWorldEditord zus 39-  SimontheSorcererll 19- ' "
Indy Car Racing ll* d 2 74 USNAVYFightersPlus d 2 B89- SpaceQuesté 19-
Jagged Alliance d 8 89 USSTiconderoga e/d 8 75- StarTrek TNG A Final Unity 19- .
Jewels of the Oracle d 3 79- Voligas ed 3 69- SystemShock 19- s £ 1 Mg
Kaiser Deluxe d 2 8- WarUnlimited* d 8 8- Ultima8Pagan 19, Thundersca pe p Cybel'la Qder
Kings QuestColl. 1-6 eld 3 75- Warcraft ed 8 75- UltimaUnderworld1oder2 e 19- R
Kings Quest7 d 3 79 WingCommander3 d 1 7. Voligas 19 Neues Rollenspiel von SSI Descent
Larry Collection 1-6 ed 7 75- WerewolfvsComanche e 2 69- Woodruff 19 E =5
Legendof Kyrandia3 d 3 74- WhalesVoyagell d 3 89- Wizardy7 19.- AT 2 ‘
Lomminga30* od 8 T71- Woodruli-Schnibbleo.A, d 3 75 komplet 7 9 s Anleitung - 49 =
Little Big Adventure d 3 69- X-COM-TemorfromtheDeep d 8 79-  11thHour* 19- deutsch nur . deutsch k nur & o

3 19-

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Versandkosten: Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur

Produkt- und Preisédnderungen vorbehalten. Die angegebenen Preise
sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden.

* Bei AnzeigenschluB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten.

gegen Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei
Vorkasse zzgl. 10.- DM. Post NN zzgl. 12.- DM, bei Vorkasse zzgl 8.- DM.
Als Vorkasse wird generell nur Euroscheck akzeptiert ! Auf Wunsch

versenden wir in Sicherheiteverpackunaen (+ 3 50 DM)



Links-Nachschub
Riviera Country Club

n der Golferfront gibt es Nachschub.

iir die Links-Reihe von Access (un-
angefochtene Spitze der PC-Golf-Sims),
steht ein weiterer Kurs auf dem Spielplan:
der Riviera Country Club, ein Traditions-
club mit diversen Auszeichnungen, 1926

von George Thomas entworfen. In der
1984er PGA-Liste der 100 schwierigsten
Locher sind immerhin acht aus dem Ri-
viera. Dabei ist der Kurs mit 7000 Yards

nicht mal ein besonders langer. Aber dafiir «

muB3 man andere Gemeinheiten in Kauf
nehmen. Zahlreiche blinde Drives miissen
geschlagen werden (sprich: Das Green ist
beim Abschlag nicht zu sehen!), oder das
sechste Loch hat in der Mitte vom Green ei-
nen Bunker. Der Schwierigkeitsgrad der
Lacher reicht von pipi-einfach bis hammer-
hart, letzteres vor allem bei Risikoschlagen
iiber Baume hinweg auf die schmalen
Griins. Im Vergleich zu anderen Veroffentli-
chungen der Links-Reihe steht Riviera
Country Club im héheren Mittelfeld. Ein
biBchen fehlt das ganz personliche Flair,
das bei anderen Kursen wie Bountiful oder
Mauna Kea so reizvoll ist. Profis ist an ei-
nem guten Tag ohne weiteres eine Runde
um zehn Schlage unter Par zuzutrauen. An-
fanger koénnen sich dagegen erst mal am
Par die Zahne ausbeiBen. Das Teil kostet so
um die 60 DM und ist ab sofort im Fach-
handel zu haben. Natiirlich benétigt man
das Hauptprogramm.

PC spricht
italienisch
Aus dem Spotlight Verlag kommt

jetzt die Dischetto giochi. Das sind
fiinf verschiedene Sprachspiele mit weit
itber 1000 Fragen, die auf amiisante
Weise sprachlichen und grammatikali-
schen Fallen spielend zu Leibe riicken
sollen. Natiirlich wird dabei auch das
Wissen iiber italienische Kultur, Ge-
schichte und Politik ausgebaut.

Das Programm lauft unter Windows
und soll 35 Mark kosten. Weitere Infos
gibt es beim Spotlight Verlag, Post-
fach 1629, 82156 Grafelfing, Tel:
089/854820.

Hobbyland

Berlin

3 A

’ L ]

Hobbyland ’95

Unterm Funkturm in Berlin ist
vom 23. bis 26. November der
Bir los. Und nicht nur der, denn auf
der dort veranstalteten Hobbyland
95 gibt's rund ums Spielzeug:
Modellbau in allen Variationen,
Werkzeuge, Hobbyelektronik, Spie-
le, Puppen, Holzspielzeug, Kinder-
biicher und vor allem: Computer-
spiele. Unter dem Motto: “Push the
Joystick - Videospielen mit Bits
und Bytes” werden neue und inter-
essante Games prasentiert. Und
natiirlich darf der Messebesucher
auch alles gleich vor Ort ausprobie-
ren. Geoffnet ist taglich zwischen
10 und 18 Uhr. Also, nichts wie hin
zur Hobbyland '95 und dem Spiel-
trieb freien Lauf gelassen!

[PCSPEL 12 1195

Bomico auf
Promi-Schau

Beim Betriebsausflug des Distribu-
tors Bomico stieBen die Mitarbeiter
auf eine der Rocklegenden schlechthin.
Im August machten sich die Bomiconer
zur Saalburg im Taunus auf und trauten
ihren Augen nicht. Hinter Absperrungen
und Bodyguards stand kein geringerer
als Rock-Opa Mick Jagger von den Rol-
ling Stones, der sich die deutsche Kultur
im sportlichen Jogging-Anzug reinzog.
DaB die weiblichen Angestellten gleich
reihenweise in Ohnmacht gefallen seien,
istjedoch nur ein unhaltbares Geriicht.
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Mephisto Genius schlug én amtierenden W&ister {
& Garry Kasparov im verganggnen Jahr mit'T,5 : 0,5!
‘ Mit ca. 2.300 €LO ist MegSto Genjgif'dic derzeit 5
o wohl spielstérkste Sc oftware@bf dem Computer-
markt. Genius 2 ist lfAnféng@k wie Profis gleicher-
-~ mafien geeignet. Spiel e des Programms
~ &) 1P E (} - kénnen Sie beliebig wihi eben den Standard-
ﬂ ! a X S ‘optionen stehen Ihnen vigle weitere Features zur ‘
4 { Verfiigung, z.8. Blitz- und Turnierschach. Lost Mattpro-
leme, Anzeige der Computeranalyse, Zugvorschla-
- & ge, umifangreiche €rdffgingsbibliotheken (ca.
A ( o i lbO.g)O Positionen!) @ind vieles, vicles mehr!
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Itspicls Oxyd®. Per Oxyd® basiert aufy

en Spielprinzip, das sofort spielbar ist &

en Bildschirm fesselt. Unternehmen Sie ein
xpedition in die 200(!!) Landschaften von Per.Oxyd®

Spiclfliche von insgesamt Gber 150 Millionen pi .

ausgestattet mit iber 250 verriickten Spi d el SR T

unzdhligen Rétseln. Per.Oxyd® ist eine usfo ‘

F’f Geist

en
Compu-

g |
S Uns vorsicig

cinfglf i
GUMENTS ik von Nik
einem kiingtlerisch an-

spri nG erk.

iF T r Prof. PF. Frank Forster.

m GIlen in die Tiefe des Meeres

cclt cr'@ife vergessene Pirrnhéhle., j
r oflh JemilUfiterwasseruigg Zugdnglich

. €r scl mt%Rinein, d otzlich ist die
uerstofi#F| eleer. K Chance, durchs
Wasser z2u menJluf der beschwer-

lichen Reise durchaiic Hohl@findet der Held
Gegentdande, mit deren

allerlejpiitzli
Hilfe ich en feingdselige Kreaturen
‘ \ ie APsenspinn ur Wehr setzt.



Englischstunden

icht aufgepaBt in der-Schule? Oder schon zu
lange raus? Dann schafft Englisch I Plus
Abhilfe. Das Programm der Firma Sunflowers

AT T/LOm™
v L bwi%dl 3 &

i

beinhaltet einen Voka-
beltrainer, samt Druck-
funktionen fiir Voka-
belseiten und Kartei-
karten. AuBerdem
sind ein beliebig er-
weiterbares Worter-
buch mit 8000 Eintra-
gen und eine Tippfeh-
lerkorrektur enthalten.

HeiBBe Preise

Anl&Blich des groBen Erfolgs von Logic Fac-
torys Ascendancy verlost Softgold einige
dufte Preise unter allen PC-Spiel-Lesern. Da-
zu miiBt Ihr ausnahmsweise mal keine Fra- so FTGO LD
ge beantworten, sondem nur bis spate- COMPUTERSPIELE GMBH
stens 31. Oktober 1995 eine Postkarte an

folgende Adresse schicken:

A FUNSOFT ., company

PC Spiel
Kennwort: Ascendancy

Zwolf Kapitel mit 1200 Aufgaben (plus Sprach-
ausgabe in CD-Qualitat) erwarten den Benutzer
im Grammatikteil. Wem das alles viel zu trocken

ist, der kann auch

spielend lernen und
mal eben Prasident

der USA werden. Zu
dem Game gehéren
zahlreiche Land-
schaftsaufnahmen
und iiber 30 Minu-
ten Video.

Sega goes PC

Hatte uns das einer vor zwei Jah-
ren gesagt, wir hétten ihn ausge-
lacht. So ist es aber amtlich und von
oberster Sega-Stelle abgesegnet. Der
japanische Spieleriese Sega will sich
den PC-Markt offnen und ab 1996
Spiele fiir Personalcomputer heraus-
bringen. Natiirlich hat die Sache einen
kleinen Haken. Um die Konsolenren-
ner namlich auf dem PC begutachten
zu kénnen, braucht die Maschine Ver-
starkung in Form einer Steckkarte.
Nur mit einem NVIDIA-Chip (NV1
Multimedia Accelerator) laufen die
Games iiber den Monitor. Mit dieser
Karte sollen dann fotorealistische 3D-
Grafiken in Echtzeit, videogestiitzte
Spezialeffekte und Live-Action-Video-
sequenzen moglich sein. Der Vertrag
mit dem kalifornischen Hersteller
NVIDIA ist auf jeden Fall unterzeich-
net.

Was uns noch fehlt, ist der Preis fiir
die Karte. Aller Voraussicht nach wird
das Teil keine Unsummen kosten.
SchlieBlich will so ein Multikonzern
auf dem Markt prasent sein und nicht
irgendeine exklusive Liicke fiillen.

Zu gewinnen gibtes:

- 1 Spiel Ascendancy

- 2 Logic-Factory-Jacken
- 3 Taschenrechner

- 4 Terminplaner.

Viel Glick!!

Fernsehen intern

unior-Programmchef bei PRO SIEBEN? Null

Problemo! Von Navigo gibt’s jetzt Das TV-Kar-
riere Spiel. Bevor man sich jedoch auf den begehr-
ten Chefsessel setzen darf, wird man im Sender ei-
ner harten Priifung unterzogen. Tiir fiir Tiir muB sich
der Spieler durch den Wust der Studiotechnik und
der Aufgaben arbeiten: Beitrdge schneiden, Nach-
richten machen, Moderatorinnen aussuchen und
anziehen, Programmitrailer produzieren etc.

Mit dreidimensionaler Animation und virtuellen
Bildern in Kombination mit Sprache und Musik wird
man durch die bunte Welt des Fernsehens gefiihrt.
Die Szenerie wird aus der Totalen oder als Close up
dargestellt. Mit der Maus klickt man sich durch die
Raume, die sich in bewegten Bildern zeigen. Eine
genaue Betrachtung interessanter Gegenstande ist
mit Hilfe der Zoom-Funktion méglich. Apropos: Fiir
39 DM kann man sich das Teil nach Hause zoomen.
Die CD-ROM ist fiir PC und Macintosh erhaltlich.
Aber Vorsicht! Das Game stellt hohe Rechneranfor-
derungen. Bei unserem Test auf dem 486/33 MHz
mit 8 MB RAM (Doublespeed-Laufwerk) ruckelten
sich die Videos einen ab.
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Postfach 1870

37269 Eschwege

Bitte den Absender nicht vergessen; der
Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen.

Turbo Anti
Virus 9.6

. V(m der Firma EPG steht jetzt die

neuste Version des Turbo Anti
Virus ins Haus. Die 9.6er Version soll
mit 3237 verschiedenen Viren kurzen
Proze3 machen. AuBerdem erlaubt
die Priffsummenkontrolle, im Normal-
fall auch bisher unbekannte Viren auf-
zustdbern. Natiirlich ist auch ein spei-
cherresidenter Virenschutz im Pro-
gramm enthalten.

Der relativ hohe Preis von 349 DM
erklart sich durch den einjéhrigen Up-
date-Service und eine Hotline, die
beim Auftreten von nicht entfernbaren
Viren innerhalb von 24 Stunden eine

. Routine zur Entfernung des Datenkil-

lers schreibt. Weitere Infos gibt's bei

' EPG, Hans-StieBberger-Str. 3, 85540

Haar/Miinchen, Tel: 089/4610010.



Die Legende lebt !
Sierra Klasstker zum.Superpreis

ierra
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PC-Spiele cD isk PC-Spiele CD Disk PC-Spiele CD Disk PC-Preishits (soiange voray CD
11th Hour 99,95" Hollywood Pictures 7995 7995 Thunderscape 7995* Menzoberranzan (e.dA.) 19,95
1944 — Across the Rhine 99,95 Hugo 69,95 Tie Fighter (dt.) 79,95 Monkey Island 1 (dt.) 3995 39,95
A4 Networks (dt.) 99,95 9995 Inca 182 Collection {dt.) 69,95 Tie Fighter Mission Disk (dt.) 39,95 Monkey Island 2 (dt.) 39,95 39,95
Aces of the Deep (dt.) 8995 89,95 Incredible Machine 2 89.95* 79,95° Tiny Troops 79,95* 7995° NHL Hockey 94 29,95* 39,95
Aces of the Deep Expansion Disk 39,95 Iron Cross 89.895* Top Gun (dt.) 109.95* f: 3995
Action Soccer (dt.) 79,95 Jagged Alliance (dt.) 99,95 99.95* Total Distortion 79.95* North & South 9,95 2095
89,95 Boas* Jagged Alliance (e.dA. bzw. engl.) 79,95 69,95 rid Editor 69,95 Oldtimer (dt.} 39,95 4995
Aliens 7985 79,95* Under a Killing Moon AKTION! 69,95 Panzer General (e.dA.) 49,95
Al Unser Arcade Racing + 59.95* 5995* Judge Dredd (nur Windows 85) 89,95 US Navy Fighter Plus (dt.) 99,95 PGA Tour Golf 29,95*
Amerika 1861-65 — Civil War (dt.) 89,95 Kaiser Deluxe 69,95 US Navy Fighter Data CD (dt.) 39,95 Pirates Gold (dt.) 39,95 3995
Apache Longbow (dt.) 79,95 King's Quest 7 (dt.) 89,85 USS Ticonderoga (dt.) 89,95 Populous 2 & Powermonger 29.95
Ascendancy (dt.) 89,85" Klik & Play Game Pack 9,95 Virtua Chess (dt.) 89,95 Privateer 29,95
Atlas (dt.) 59,95 5995 Knights of Xentar (dt.) 99,95 Virtual Pool 89,95 Railroad Tycoon Deluxe 29,95
Aufschwung Ost (dt) 79,85 79,95 Krypton Egg (dt.) 39,95 Vollgas — Full Throttle (dt.) 89,95 ophet 49,95
Batman Forever + B89.95* Larry 1-6 Collection 89,95 Warhammer 89,95* Rebel Assault (engl.dt.Ut.) 29,95
Baltle Bugs (dt.) AKT\ONSFF!EIS 3995 4995 Last Dynasty (dt.) 89,95 Warlords 2 Deluxe 99,95* Red Baron & Railr. Tycoon kompl. 39,95
s Titan 69,95 Legend of Kyrandia 3 (dt.) 89,95 Warplanes 2 108,95" Shadow Caster 29,95
Battle Isle 3 (dt.) + 78.85" Lemmings 3 (World of Lemmings) 69,95 69,95 Waterworld (Action 89,95 Sherlock Holmes (engl.) 29,95
Bazooka Sue 89,95° 89,95" [kémmings3D 78 dﬁs\ 79,95 Sim City Enhanced (dt.) 19,95
Biing! (dt,) 7995° 7995 Links 386 Pro (incl. 2 Kursen) 69,95 Whales Voyage 2 79,95 Simon the Sorcerer (dt.) 39,95 39,95
Bioforge (dt.) 99,85 Little Big Adventure (dt.) 99,95 Wing Commander 3 (dt.) 109,95 Space Hulk (dt.) 2995*
Blind Date (dt.) 59,95 Lords of Midnight (dt.) 99,95 Woodruff & Schnibble of Azimuth 79,95 SSN 21 Seawolf (dt.) 2095 4995
Bloodwings 89,85 Lost Eden (dt.) 79,95 X-Wing (incl. aller Zusatzdisks) 69,95 79,95 Star Crusader 2995 29,85
Blue Planet 2000 (dt.) 69,85" 69,95 Machiavelli - The Prince (dt.) 89,95 B L " Star Trek — 25th Anniversary 29,95
Bolo 50,95 Mad News (dt.) 79.95 89,95 PC-Preishits (soiange vorrsy CD  Disk Strike Commander 29,95
Buried in Time 89,95 Magic Carpet Plus (dt.) 99,95 1942 Pacific Air War Gold 39,95 e 2885 2995
Caribbean Desaster 89,95* 89,95* Magic C. Data CD: Hidden Worlds 39,95 2 Fast 4 You (Bi-Fi Spiel) 8,05 Syndicate Plus (dt.) 29,95
5 99,95 Magic Carpet 2 (dt.) 99,95* 7th Guest 18,95 Tank Commander (dt.) 39,95
Clearing House (dt.) 79,95" Magic the Gathering 99,95 Aces Collection: Aces over Europe, Task Force 1942 39,95 39,95
Comanche incl. Missions (dt.) 7995 69,95 N Tagst Aces of the Pacific, Red Baron 49,95 Transarctica 1995 1995
Command & Conquer 99.95" Mechwarrior 2 89,95 B995" Alien Legac 29,95 U.F.0. - Enemy Unknown (dt.) 2695 2995
Creature Shock (dt.) 99,95 Metal Marines 79,95* d Cup 29,95 Ultima 7 (CD=e.dA., Disk=dl.) 29,95* 3995
Crusade (dt) 8995 B9,95° Micro Machines 2 79.85 7995 Battle Isle 2 (dt.) 39,95 Ultima Underworld 1+2 kUmplell 20,95°
Crusader — No Remorse (dt.) 89,85° Mirage 98,95 Beneath A Steel Sky 19,95 995 ans 3995
3 S 59,95 Myst (dt.) 69,95 Blackhawk AKTIONSPREIS 49,95 Wing Commander 1 19,95
Cybermage — Darklight Aw. (dt.) 109,95* Nascar Racing 89,95 4995 Bureau 13 28,95 2095 Wing Commander 2 29,95
Daedalus Encounter (dt.) 99,95 Nascar Racing Track Pack 39,95 39.95 Burning Steel 3 (e.dA.) 48,95 Wings of Glory SONDERPOSTEN 39,95
Darker 79.95" 79.95°" Navy Strike (dt.) 99,85* Burntime (dt.) 29,95 Winter Olympics 19,95
Dark Forces (dt.) 79,95 NBA Live '95 99,95 Buzz Aldrin's Race into Space 18,95 X-COM - Terror from the Deep 59,95

Der Druidenzirkel (dt.} 99.95° Nectaris 49,95 Chessmaster 4000 Turbo 28,95 2
Der Meister (dt.) 5095 59,95 R 99,95 : 39,95 Software der anderen Art CD  Disk
Der Reeder (dt.) 79,95 NHL Hockey '85 79,95 Cyberia (e) SONDERPOSTEN 39,95 Bertelsmann Universal Lexikon 89,95

Die total verr. Rallye/mit Pad  39,95/59,95 Paparazzi 79,85" Cyberwar (dt.) SONDERPOSTEN 39,95 Complete After Dark 49,95
Discwaorld 8995 79,95 Paws of Fury 69,95 Cyclemania 39,95 D-Atlas 49,95
Dschungelbuch 69.95° Perfect General 2 79.85 Dark Sun 2 (e.dA.) 19.95 D-Info (elektron. Telefonbuch) 49,95
Dungeon Master 2 89,95 89,95 Pertect Pinball 29,95 Das Schwarze Auge 1 (dt.) 39,95 3995 Eine kurze Geschichte der Zeit 89,85
Earthsiege Expansion Pack 4995 49,95 PGA Tour Golf 96 99,95* Der Patrizier (dt.) 39,95 4995 Microsoft LexiROM 399,95

EA Sports Rugby 89,95 Phantasmagoria (US/dt.) 79,95/99 95" Descent 48,95 Menty Python: Waste of Time 89,95

Elder Scrolls 2 79.95* Pinball Fantasies Deluxe 69,95 Desert & Jungle Strike  komplett 49,95 pel CD) 39,95

Elite 3 (1st Encounters, dt.) 79,95 79,95 Pinball lilusions 79,95" 69.95° Die Siedler (dt.) 49,95 Pegasus 1/95 (Shareware) 39,85

§ 99,95 Pinball Wizzard 2000 69,95 Diggers 19,95 PC-Fahrschule 39,95
FIFA Soccer 96 9995 oV S T9.85 Dragon Lore (dt.) 39,95 Spaf3 am Sex 79,95
Flight Commander 2 (dt.) 69,95 Pizza Connection 89,95 Dragonsphere 39,95 Star Trek Omnipedia 69,85
Flight of the Amazon Queen 8995 8995 Police Quest Collection (dt.) B89,95* Dune 2 (CD=dt. / Disk=engl.) 39,95 2995 Star Trek TNG: Technical Manual 79,95
Flightsimulator 5.1 {engl.) 7985 7985 Primal Rage 79,95 EarthSiege 29,95 Tuneland (dt.) 79,95
Flight Unlimited (dt.) 89,95 Prisoner of Ice (dt.) 89,95 Eco Quest - 19,85 Windows 95 als Update o. Vollversion lieferbar!
FX-Fighter 89,95 Psycho Pinball 89,95 89,95 Elite 2, Humans & Nomad kompl. 19,95 19,95 & . -
Hanse - Die Expedition 49,95 ranSoccer (dt) 79,95* F-14 Fleet Defander 69,95 19,95 Multimedia-Zubehor
Hardball 4 89,95 89,95 Sam & Max (dt.) . 79,95 6995 G 39,95 CD-ROM Panasonic 574 B, 4fach-Speed 359,95
Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) 89,95 Screamball 5995 5995 Fields of Glory (dt.) 39,95 3995 Soundblaster Midi Adapter 49,95
Hattrick (Ikarion) 9995 89,95 BEE 7 00/05* Formula 1 Grand Prix 3995 3995 Soundblaster 16 Bit Value Edition 199,95
Heros of Might & Magic, 89,95"° Sensible Golf 69,95" 69,95° Freddy Pharkas 39,95 Soundblaster AWE 32 Value Edition 359,95
Hi-Octane (dt.) 89,95 Sensible World of Soccer 69,95° 69.95° Gunship 2000 3995 3995 Stereo-Lautsprecher ab 39,95
‘ Shanghai — Great Moments (dt.) 89,95" Hell (dt.) 29,85 3,5° MF 2HD ab 599
3 Sim City 2000 Collection (dt.) 99,95 Humans 18&2 19,95
! Sim Tower 89,95 89,95 IndyCar Racing 19,95 Joysticks
Simon the Sorcerer 2 (dt.) 78,85 7995 Inferno (dt.) AKTIONSPREIS 39,95 CH Flightstick 79,95
Slipstream 5000 79,95 79,95 Ishar 3 29,95 CH Flightstick Pro 129,95
Solitaire Deluxe (Windows) 89,95 6995 Ishar Trilogy 39,95 CH Virtual Pilot 159,95
Space Academy 79,95° 7995° Jourmeyman Project 19,95 CH Virtual Pilot Pro 189,95
Space Marines (dt.) B89,95* Jungle Strike 29,95 Gravis GamePad 39,95
i 79,95° Kolumbus (dt.) 29,95 Gravis Joystick ab 49,95

ned 89,95° Labyrinth of Time 2995* B 129,95

Star Trek Judgem. Rites E
Star Trek TNG: Final Unity (dt.) 99,95 Lands of Lore (dt.) 29,95 Gravis Joystick "Phoenix" 199,95
Star Trek TNG: Final Un. Ltd.Ed. 129,95 Legend of Kyrandia 2 (dt.) 29,95 9,85 Gravis Eliminator Game Card 59,95
Steel Panthers (dt.) 79,95" 1 2995 Logi WingMan Extreme 99,85
Sternenschweil (DSA 2, dt.) 79,95 89,95 Lothar Matthéus 29,95 29,95 Thrustmaster Flight Control System 139,95
0 Be.05" Man Enough 19,95 Thrustmaster Weappon Control Syslam 249,95
SuperKarts 99,95 59,95 Maniac Mansion 2 (dt.) 2095 69,95 § 269,95
Super Street Fighter 2 Turbo 69,95 6995 Master of Magic (dt.) 39.95 Thrustmaster Formula T1 (Lankrad) 319,85
Terminal Velocity 69,95 6995 Master of Orion 3995 2995 Gamecard PC (2 Ports) 29,95

Theme Park (dt.) 89,95 79,95 Megarace 20,95

+ = Software lauft auch unter Windows 95

Berlin — Neukolin Berlin - Steglitz Berlin - Friedrichshain Berlin —~ Spandau Hamburg - Harvestehude
JonasstraBBe 28/29 BismarckstraBBe 63 Rigaer StrafB3e 106 Nonnendammallee 82 Grindelberg 73-75 .... to be continued.
Tel.: (030) 621 60 21 Tel.: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 589 43 78 Tel.: (030) 381 17 20 Tel.: in Vorbereitung! Demnéchst auch
U-Bahn 8 LeinestraBe S-Bahn 1 Feuerbachstr. | U-Bahn 5 Rth. Friedrichsh. U-Bahn 7 Rohrdamm U-Bahn 3 Hoheluftbriicke in lhrer Nahe!
Bus 144 Bus 170, 181, 182 Tram 20, 21 Bersarknptatz Bus 127, 204 Bus 35, 102
: W’Mﬁ% M‘i@l}fﬂlﬁ# bers
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Unser Tip des Monats:

‘Battle Isle 3

1942
Pacific Air

Fast gesc’henkt!

Il(_egaenn d‘:a"; War Gold Schatten des Imperators
ypc Disk v:r:eh::';f;:i:el:'l;"ff:r':';:‘;‘:;n Aller guten Dinge sind drei! Im dritten Teil der

Battle Isle-Saga miissen Sie wieder Ihr ganzes
strategisches Geschick unter Beweis stellen!
- komplett in deutsch, benétigt Windows —

CD-ROM 79,95

CD-ROM Version ~ jetzt bei uns
zum absoluten Tieffliegerpreis!

co-rom 39,95

North & South
CD-ROM

Beneath A

Steel Sky
PC Disk

je 9,95

Jetzt oder nie! Zwei Lucas Arts-
Knaller zum Hammerpreis!

Rebel Maniac
Assault Mansion 2
Grand Prix sl R . i Mool
» Deutsche Version! komplett in deutsch!
Pirates Gold co-hou e

F15 Strike
Eagle 3

Drei Microprose Klassiker
komplett auf einer CD!

29,95

— deutsche Versionen! -

co-rom 49,95

Strategie-Fans aufgepaBt!

Ascendancy

- Die Macht der Allmacht —

Keine Hexerei!

- : i i der einfachste und bequemste Weg

Erobern Sie das Universum mit ; iacha Ut b o
aSte r dieser gelungenen Mischung : Yo TS e g::;g“an
i il atum durchgeben und Ihmh ek Z;
s % | geht Ihnen ohne lastige Nachn:

of Magic el o2, = B

5
M int N

Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentrale
BismarckstraBe 63 — 12169 Berlin (Steglitz)
Telefax (030) 794 72 199

Telefonische Bestellannahme:

(030) 794 72 111

Persdnliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr
Autom. Ansagedienst fir aktuelle Angebote: (030) 622 85 28
BTX — Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point#
* bel Drucklegung noch nicht arschienen! Alle Preise in DM incl. 15% MwSt. irimer und Preisdnderungen
vorbehaltan! Es gelten unsere Allg. Geschafisbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusenden.

Versandkosten:
Vorkasse: 6,95 DM — Kreditkarte: 9.95 DM — Nachnahme: 8,95 DM + 3,~ Post-NN-Gebiihr
ab 250~ DM Besteliwert versandkostenfreil — Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15~ DM

Das Strategie-Fantasy- i
Abenteuer von Microprose Al CD-ROM

jetzt zum magischen Preis! 89,95

'\co.nom39,95) — c

o N\




! & A von

Rainer Scheer

Bretth

Medienlandschaft, und der Film
ist durch die Videotechnik auch
in den heimischen vier Wan- . ‘
den keine unerreichbare Ware 7, g » "I&"-e |

—

SPIEL DES JAHRES 1995

ey,

Die Preistréiger

DIE SIEDLER
mehr. Dennoch - die Faszinati- ) VON CATAN
B X f 5 Autor: Klaus Teuber
on der Kinoatmosphéare laBt ' , Verlag: Franckh Kogmos
sich im “Heim-Kino” nicht si- Sondorpreia Puzzle Spie! ' F;onTWoSMuuSphl Somiarprsis Keutvenpiel | |
H ; 3D KRIMI-PUZZLE | | “TRI-BA-LANCE KARAMBOLAGE |
Feste feiern mulieren. Verlag: Hasbro "~y Autor: Michael Sohre Autor: Heinz Meistor
100 Jahre Kino, das ist y 4 s, st maniil | IR o
schon was! Da wollen alle mit- Aufg in die A hiliste:
Jo Miillers Kino Quiz
o i . . feiern - haufig weniger die Kul- BUZZLY, CONDOTINE DIE MAULWURF-
Quizspiel fur zwei oder mehr Spieler oder Autoren: Bill Eberle, Autoren: Dominique Erhard COMPANY
. : ; tur als den kommerziellen Ku- || e und Betor Olotia gne buccie. vaee % Autoren: Virginis Charves
Teams; Hersteller: Drei Magier Spiele GmbH, ? : ; Verlag: franjos Verlag: Eurogemes |, i S Kave
MuhlenstraBe 10, 91486 Uehlfeld, chen im Blick. Und, wie sollte || ., b, — st
Tel: 09163/9999-0; Preis: ca. 79 DM es anders sein, auch bei den WIS et Mt ot e
: : ; L CINIE 1 MEDICI
Spielen haben sich die Verlage s i NG
anlaBlich des Jubildums begei ot e ering o

stert auf das |
stiirzt. Herausgeke
sten Fallen - um
zu bleiben - B-Pic|
Produktionen, die
setzen werden,

So verbirgt si@h
ab ..! von F. X. $chn
raten von Begri:ffenl"\l\i'iﬁ-=

Herzlichen Gliickwunsch, toi, toi, toi! Der
Film feiert Geburtstag, seit einhundert Jah-
ren blicken viele immer wieder voller Span-
nung und freudiger Erwartung auf die flim-
memde Kinoleinwand. Die Zeiten haben
sich gewandelt, die Art der Filmvorfiihrun-
gen auch, das Fernsehen beherrscht die

dose, in der das Spielmaterial sehr kom-
pakt untergebracht ist. Lobenswert ist auch
die beigefiigte CD mit 21 bekannten Film-

men sind in den mei-
der Sprache des Films
schnelle und billige
nte wohl eher nicht

A BwiWSsl A A

)

spiel hinter Film
 altbekannte Er- 1 at
werden wollen. Geschickt wird die Balance
zwischen freakigen De-
tails und eher ober-
flachlichem Allgemein-
wissen gehalten. Wer
also von den groBen
Kinoklassikern wenig-
stens schon einmal
gehort oder sie sogar
gesehen hat, der kann
ebensoviel Spal3 und
Erfolg haben wie dieje-
nigen, die alle Darstel-
ler der “Glorreichen
Sieben” beim Namen
kennen.
Die Fragen sind in
_ verschiedene Katego-
‘tien eingeteilt “Ton-

YT T/

A 4

In Kurze...

Essen. Zum Mekka der Spielefreunt
sind mittlerweile die Spieltage in Essen
geworden. Alliéhrich locken sie Abertau-
sende von spielinteressierten Besuchemn
zur groBten Publikumsmesse dieser Art
Ihr Angebot prasentieren neben bekann-
ten Verlagen auch kleinere Hersteller, bei
denen es in jedem Jahr eine Menge
Uberraschendes zu entdecken gibt Und
natirlich wird in Essen auch ausgiebig
gespielt, ausprobiert, geklént und wieder
gespielt

aD
WA

Internationale Spieltage

SPIEL9S

Messe Essen - 19.—22. Okt. 1995

spielen, nur daB in diesem Fall Standbilder
vom beiliegenden Video als Hinweise die-

Die “Spiel ‘95" bietet auBerdem zahlrei-

che Tumiere und interessante Sonderver-

anstaltungen, so daB sich der Weg nach

Essen bisher noch immer gelohnt hat

Wenn Ihr auch dabei sein méchtet: Vom
19, bis 22. Oktober 1995 &ffnet die “Spiel

95" in den Messehallen in Essen ihre Pfor-
“ten.

nen - der Bildkopf des Rekorders wird’s
danken! Argerlich auch, daB die Begriffe
schnell in die Alltdglichkeit abdriften und
mit dem eigentlichen Gegenstand Kino
kaum noch etw_é;iws__zu_td

no Quiz. Wer die:
mal 6ffnet, der stéBt schon dabei voll ins
Thema hinein, denn ihn erwartet eine Film-

PC SPIEL 18 11/95

“Showdown und Happy End”
te”. Wer zuerst drei Fragen au |
acht Wissensgebiete beantworten kann,
gewinnt eine Kinofreikarte - die zuvor

““natiirlich von der Runde der Teilnehmer
selbst ausgelobt werden muB. Ist das nicht

er Fall, kann man sich immerhin mit dem

Titel “Kino-Kenner” schmiicken. Aber das

Ergebnis ist ohnehin eher nebensachlich:
Es z&ahlt der SpaB wahrend des Spiels.



Cool’

“¢D-ROM-Hits bei DIRECTMEDIA!

Niedrige Preise und schnelle Lieferung vom CD-ROM-Spezialisten lhres Vertrauens.

e

= B G5 By v Anabiirs

Otto Katalog
Wir haben ihn!

Die neuveste Version

Herbst/Winter 1995/96.

F3181.

TOP Win 95

Auf dieser CD-ROM ist so ungeféihr alles
zu finden, wos Internet, CompuServe und
Microsoft Network on brauchbarer Software
for Windows 95 hergeben

F4251. Nur 29,95 DMI

Windows 95 Upgrade
F4267. Natirich nur 198 DM

TOP WIN'95

CorelDraw! 6 Upgrade

Jetzt bietet lhnen Corel die 32-Bit-Power!

Kein Nachweis erforderlich. Update auf deutsche
Version (sobold verfugbar] direkt bei Corel

fir 49 DM

F4258. Nur 449 DM.

Sparpack 10.000 ClipArts

Eine Spitzensammlung von Cliparts im BMP-Farmat
mit gedruckiern Bildkatolog zum Wahnsinnspreis

F3515. Nur 49,95 DM

Internet Click & Surf

Wie komme ich schnell und einfach ins Intemet?
Damit eben

Auf der CD ist alles, was Sie bendtigen, und mit
Sicherheit noch viel, viel mehr.

F4018. Nur 39,80 DM.

Reclam Klassiker fiir
nur 14,90 DM!

komplette Text, von professionellen
uspielern vorgetragen. Fermer lllustrationen,

ki gy Gbodht
= Litera e, lnh.-;!rsmgnm, uw.m
dupngn Wb | | nd dos zum sensationellen Preis

Die ersten 5 Bénde sind erschienen
Goethe: Faust |, F4112
Kleist: Der zerbrochne Krug, F4109
Kofka: Die Verwondlung. F4108
Eichendorff: Taugenichts, F4110
ethe: Die Leiden des jungen Werther. F4111

Nostradamus

ngen bis ins Johr 3797 mit Deutungen,
Wormationen, dber 200 Personenportraits und
Ereignissen aus Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft
Vorbildlich multimedial dargestelli

Die Propheze:

Hintergrun

F4252. Nur 99,95 DM,

Kontakt mit dem Universum

Das Beste von Erich ven Daniken, vorbildlich multimedial

in Szene gesetst: Ratselhate Zeichnungen, Stonehenge,

Cheops-Pyramide, Nazca, Morsgesicht und mehr.

F4337. Nur 99 DM.

Gartengestaltung und
Pflanzenpflege

Mafstabsg Sarten- und Terrassenplanung,

0 Pflanzenarten,

ku\n-uj r

F4317. Nur 69 DM

Filege Trickfilmdarstellung, u.v.m

Cool!

enthélt weitere 500 CD-ROMs mit Beschreibung, &

Nur 10 DM.

Unser elektronischer Katalog auf lhrer Heft-CD

Coverscan, Screenshots, Presseberichten,
Hardwareanforderungen u.v.m.

Starten Sie ihn jetzt Gber das Menusystem der ;
Heft-CD, eder aus dem Unterverzeichnis

EKAT\START.EXE

Coou

Director's Lab

Das ideale Instrument fiir alle
verbargenen Regietalente:
Kreieren Sie eigene Trickfilme,
Musikvideos, usw,

F4137. Nur 89 DM.

GeoCity Route

Professioneller Routenplaner mit den
Stadtplanen der 50 gréfifen deutschen
Stidte.

Hammerpreis!

F4193. Nur 99 DM.

Unser Recht

Alle wichfigen Rechtsvorschriften der
BRD fiir Alltag,

Schule und Beruf aus dem

Hause C. H. Beck

F4224. Nur 49 DM.

l UNSERRECHT
ol

Alles Geld

Alles um's Thema Nummer 1
Fachverlag Gabler
Inklusive dem Finanzprogramm Quicken 5.

vom fihrenden

F3844. Nur 78 DM.

Teleinfo CD Deutschland

Uber 31 Millionen Privotadressen und
3,5 Mio. geschaftliche Adressen mit
Rufnummer,

F4292. Nur 49 DM.

Teleinfo Fax Auskunft

Uber 1 Million deutsche Faxanschlisse
mit verschiedenen Selektionskriterien
z2um unglaublichen Preis

F4302. Nur 49 DM.

¥

DIRECTMEDIA im World Wide Web unter

http://www.directmedia.de

PAWS

B Hurdsimalalnr

Star Trek Interaktiv

Von Trekkies heifl sehnstichtig erwartet
Jetzt in der deutschen Version|
Bewegen Sie sich ouf der Enterprise
NCC-1701-D wie der nachste
Kemmandant

F4054. Nur 129 DM.
PAW.S.

Das Persénliche Automatische Wedel

System. Oder kiirzer: Der Hundesimulator.
Unser Favorit!

F4304. Nur 89 DM.

Werner

Ein MuB fir Werner-Fans. Die ulkige voll
animierte Werner-Stadt ist voll von
beknackten Begenungen (Animationen,
Videos, Musik und natirlich jede Menge
Comics)

F4338. Nur 69 DM.

Bitte nicht stéren

Die Aufklarungs-CD-ROM for Kinder
n der Puberit,
Von Ravenshurger,

F4105. Nur 98 DM

in TrueColor.

F4294.

'ECTMEDIA

Maiil-Order GmbH

Bestellnummer Gesamipreis

Menge

Versandkosten:

Gesamtpreis in DM:

. Kostenfreie
Lieferung!

Ab 1 M Bestellwert, darunter Anteil nur 7,90 DM

Symeonstrafie &
Telefon 030/723 931-0
Telefax:030/723 931-99
BTX:*direct#

Name:

Strofie
PLZ/Ort;
Ich bezahle:

Kreditkorten-Nr. « | | I

Inhaber (falls abweichend)

Datum, U

inferschrift

= 12 279 Berlin

Wild Thing

Mehr als 100 Girls

Nur 19,95 DM.

[ per Nachnahme [ Eurocard

1 Visacard "] American Express

6-stellig,
American Express

15-stellig)
Giiltig bis: J,,i L ii



Die Spieleneuheiten
im Herbst

SPEED: 0007E

Perfekte Lichteffekte bei 10th Planet

Zweimal im Jahr trifft sich alles,
was in der Spielebranche Rang
und Namen hat, in London zur
ECTS, der groBten Unterhaltungs-
softwaremesse Europas. Aufder

Herbstveranstaltung werden
traditionsgemadB die Titel fiirs

folgende Weihnachtsgeschdft
vorgestellt, und das wird auchin
diesem Jahr eine Riesenmenge

neuer Spiele bringen.

iirde Peter Pan heute immer
noch nach Nimmerland flie-
hen, um dem Erwachsen-
werden zu entgehen? Wohl
kaum! Viel eher ist anzunehmen, da3 man
ihn im Trocadero oder einer anderen der
zahllosen Londoner Spielhallen rund um
den Picadilly Circus antreffen wiirde - viel-
leicht als umlagerten Champion im Achter-
wettkampf um einen ersten Platz beim Renn-
spiel Daytona USA. Noch ist das eine der
Attraktionen im Automatengeschaft, wie
tiberhaupt Rennspiele in diesem Zusam-
menhang kaum etwas von ihrer Attraktivitat
eingebiiBt haben. Wer mochte, steigt so
auch in einen maBstabsgerechten Sportwa-
gen und gibt sich vor einem rund acht mal
zwei Meter groBen Bildschirm dem Ge-
schwindigkeitsrausch von Ridge Racer hin.
Und damit zum eigentlichen Thema:
Zehn Kilometer vom Picadilly Circus ent-
fernt, hatte man zur ECTS-Herbstmesse
geladen, auf der alljahrlich die Computer-
spiele-Neuerscheinungen fiir das Weih-
nachtsgeschéaft und das Frithjahr des nach-
sten Jahres angekiindigt und zum groBen
Teil bereits vorgezeigt werden. Unter ande-
ren Titeln - besonders fiir die neueren
Konsolen - waren da diesmal tiber 100
PC-Produkte am Start, von denen die mei-
sten noch in den kommenden zwei Mona-
ten im Handlerregal stehen sollen. Abgese-
hen von den einzelnen Titeln ist so eine Mes-
se stets auch ein Gradmesser fiir die aktuel-



len Trends im Geschéft, und in diesem Jahr
durfte man besonders gespannt sein, welche
Rolle zum Beispiel Windows 95 wohl spie-
len wiirde, das neue Betriebssystem aus
dem Hause Microsoft. Und die Antwort ist
immer noch ein ganz klein wenig unerwar-
tet, denn die Spielehersteller verhalten sich
&hnlich wie die deutsche Kundschaft Die
meisten warten ruhig ab und setzen vorlau-
fig weiter auf das bewéhrte DOS.

Auch der groBe Durchbruch der neueren
Konsolen hat noch nicht stattgefunden.
Starkster Kandidat im Rennen ist allerdings
Sonys Playstation, die nicht nur auf der Mes-
se einen ganzen Abschnitt auf der Hallenga-
lerie fiir sich beanspruchte, sondern auch im
bereits erwahnten Automatengeschaft der
Spielhallen langst eine feste GréBe gewor-
den ist. So wundert es nicht, daB3 vor allem
bei Sony selbst (aber auch bei einigen ande-
ren Anbietern) die angekiindigten Produkte
zeitgleich fiir Playstation und PC entwickelt
werden. Wahrend auch Jaguar und 3DO
noch gewisse Chancen zu haben scheinen,
sind alle anderen - von den é&lteren Konso-
len bis zum Amiga - langst weit abgeschla-
gen. Hier und da findet sich noch eine Kon-
vertierung zu oder von einem dieser Geriite,
aber ein nennenswertes Geschaft ist wohl
nicht mehr zu erwarten.

Die spannendste Frage blieb: Wohin ent-
wickelt sich die Software? Ebenfalls ein
biBchen unerwartet war weit und breit kein
vollig neuer Trend zu entdecken. Selbst die

- |l -

hervorragendsten Neuvorstellungen dieser
Messe orientierten sich in weiten Teilen an
nur allzu vertrauten Mustern.

3D satt
Die dritte Dimension wird immer perfekter.
Angespomt durch den iiberragenden Erfolg
indizierter Ballerspiele und wohl auch mit
einem sorgenvollen Blick auf die phantasti-
sche Grafik der neuen Spielkonsolengene-
ration, bereitet sich der PC-Spielemarkt auf
einen Ansturm der 3D-Engines vor. Kaum
ein Hersteller, der nicht irgendein Konzeptin
petto hat, um hier FuB zu fassen. Dabei sind
die Namen der Engines nicht selten klang-
voller als die der damit produzierten Spiele.
Bethesda Softworks setzt beispielsweise
voll auf die sogenannte Xngine. Die HiRes-
fahige Engine bietet bahnbrechende Ge-
schwindigkeiten und ein wirklich sehens-
wertes Lightsourcing. Die ersten Spiele mit
der neuen Technologie werden das Fanta-
sy-angehauchte Rollenspiel Daggerfall und
die Space Opera 10t Planet sein. Bei
Daggerfall mordet und brandschatzt man
durch ein mittelalterliches
Szenario. Im Gegensatz
zum indizierten Vorbild
steht jedoch nicht das Met-
zeln von Skelettkriegern
und Orks an erster Stelle,
sondem das Lésen von
Raétseln. 10t Planet wird
Weltraumaction pur bie-
ten. Die Lichteffekte, wenn
ein abgeschossener Pho-
tonentorpedo in einen Rie-
senkoloB3 von Raumschiff
einschlagt, sind atembe-
raubend und vermitteln

(PCSPIEL__ 21 1195

h’

—
ey

ein vollig neues Gefiihl von GréBe und Ent-
fernung. Ebenfalls mit neuer Engine présen-
tiert sich 3D-Realms. Deren 3D-Derivat
nennt sich BUILD! und soll erstmals bei
Duke Nukem 3D und Blood zum Einsatz
kommen. Die herausragendste Eigenschaft
von Build! und damit auch von den an-
gekiindigten Games sind die perfekten Frei-
heitsgrade. Bei Duke Nukem 3D ist totale In-
teraktion mit der Umgebung angesagt. Der
virtuelle Held kann neben der bekannten
First-Person-Perspektive aus beliebigen an-
deren Kamerapositionen beobachtet wer-
den, mit einem Jetpack fliegen, von einem
Oltanker springen und unter Wasser unter
dem Schiff durchschwimmen, iiber Briicken
laufen und so ziemlich jedes im Spiel auftau-
chende Objekt mit seinen Waffen zerstéren.
Letzteres beinhaltet sogar die Flaschen im
Schnapsregal einer Bar. Mit den aus der Share-
ware bekannten ersten Teilen der Duke-
Nukem-Serie hat das Game fast nichts mehr
gemein. Philips wiederum hat Brender-
Lizenzen gekauft und mit FX-Fighter auch
schon das erste Spiel produziert. Sehen die

Duke Nukem jetzt auch in 3D




Grafiken unter einer “normalen” Rechner-
konfiguration noch ziemlich ruppig aus, so
lauft die Engine zur Héchstform auf, wenn sie
eine 3D-Beschleuniger-VGA-Karte findet
Auch hier wird sich im néchsten Jahr noch
einiges tun. Bullfrog, Vorreiter im innovati-
onstrachtigen 3D-Genre, hat seine Magic-
Carpet-Engine ebenfalls iiberarbeitet und
prasentierte neben Magic Carpet 2noch Vor-
abversionen von Dungeon Keeper und Cy-
bermage. Wahrend Cybermage noch die
herkdbmmlichen Wege eines 3D-Rollen-
spiels beschreitet, kommt bei Dungeon Kee-
per Peter Mollyneuxs Gameplay-Genius voll
zum Tragen. Der Spieler kann sich vor dem
Spielstart entscheiden, ob er das Dungeon in
Heldenmanier erobern méchte oder ob er lie-
ber als Oberwatz agieren und das Dungeon
selbst kontrollieren méchte. Dazu steht ihm
ein Grundkapital zur Verfiigung, mit dem er
Monster kaufen oder bauartliche Verénde-
rungen am Dungeon vomehmen kann. Das
ganze im Multiplayer-Modus diirfte einer der
zukiinftigen Spitzentitel werden. So kocht je-
der Hersteller an seinem eigenen 3D-Siipp-
chen. Vergessen darf man jedoch nicht, da3
die BPS ein waches Auge auf jeden Titel hat,
der irgendwie das Wort 3D verwendet. Ob
die angekiindigten Titel tatsachlich auf dem
deutschen Markt erscheinen werden oder ob
es entscharfte Versionen geben wird, steht

Luftuiderstand:
rot

vollkommen in den Stemen. Ein gewisser
Unmut iiber die IndizierungsmaBnahmen
macht sich jedoch bei den Produzenten breit.
Deutschland hat als einziges Land so strenge
Sittenwéchter und wird méglicherweise bei
den Marktstrategien der groBen Hersteller in
Zukunft auBen vor gelassen werden.

RatRace
Nach einer Wiederbelebung durch die her-
vorragenden Automatenversionen des letz-
ten Jahres haben Action-Rennspiele Hoch-
konjunktur. The Need for Speed durfte man
schon bewundem, und es folgen
Titel wie Bleiful3, Fatal Racing und Destruc-
tion Derby, um nur drei
weitere Titel verschiede-
ner Hersteller zu nennen.
Und natiirlich stehen da
auch die Simulationen
nicht zuriick: Noch wvor
Weihnachten darf man
ein spannendes Duell zwi-
schen F1 Grand Prix II
von Microprose und Indy-
car Il von Papyrus erwar-
ten, den Matadoren im Ge-
schaft mit den “echten”

Durch den Looping mit
Fatal Racing

HeiBe Reifen als Arcade-
Rennen (BleifuB),

Manager Simulation

(POLE POSITION) oder kias-
sisch, aber vltra-

realistisch (F1 Grand Prix 2)

Rennstrecken. “Echt” bedeutet in
diesemn Fall, daB die Originalrenn-
strecken mit all ihren Eigenschaf-
ten haarklein erfaBt wurden. Be-
sonders Microprose hat mit F1 Grand Prix ei-
nen gewissen Vorsprung, da der erste Teil
schon von Formel-1-GréBen als virtueller
Trainingskurs eingesetzt wird. Auch Ascon
méchte da ein wenig mitmischen und bringt
mit Pole Position eine rennsportbezogene
Managersimulation auf die Piste. Auch hier
wird mittlerweile Wert auf Perfektion gelegt
Aus bis zu 900 Teilen besteht ein Formel-1-
Rennwagen. Als Chef eines Rennstalls 1aBt
man die Teile weiterentwickeln, von denen
man sich die meisten Vorteile verspricht
Erstmals verwendet eine Managersimulati-
on eine eigene 3D-Engine, in der man sich
die Rennen seiner Fahrer in voller Lange an-
sehen kann.

Ausgeflippt
Die dritte erwéhnenswerte Gruppe sind Flip-
per. Zwar gibt es nur eine knappe Handvoll
Neuentwicklungen, aber fiir dieses spezielle
Genre ist das eine ziemliche Menge. Vor al-
lem bieten einige der Programme echte
Neuerungen. Nach den Tischen, die der Ku-
gel auf dem Bildschirm per Scrolling folgen,
bemiiht man sich jetzt zB. wieder um eine
komplette Ansicht Um die ohne mangelhaf-
te GréBenverhalinisse zu bekommen, er-
obert man sozusagen die dritte Dimension
und bietet eine Schragdraufsicht fast wie
beim Spiel an echten Geraten. Paradebei-
spiel fir die neue Darstellungsform ist
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Tilt von Virgin. Die Macher des
Games haben Dutzende von Ori-
ginaltischen auf den Millimeter
vermessen, um ein moglichst ori-
ginalgetreues Flip-Verhalten hin-
zukriegen. Tilt ist der erste Flipper,
bei dem sich das Spielfeld in der Kugel wie-
derspiegelt. Starker Effekt! Ansonsten setzen

| die Hersteller auf Altbewahrtes mit kleinen
| Variationen. Pinball World von 2 1t Century

versucht das mit einem 90-Tische-in-einem-
Game-Overkill, wéhrend man bei Sierra mit
3D-Pinball auf drei nebeneinanderliegende
und miteinander verbundene Tische setzt
Ansonsten hélt fast jeder Hersteller noch ei-

nen Flipper fiir WIN95 parat.

Neue Adventures
Eine Renaissance erleben gerade die Grafik-
adventure. Eigentlich schon zugunsten des
interaktiven Spielfilms totgesagt, berufen

Flippern drei-

dimensional -

mal experimentell

(Tilt) oder aus

gewohnter
Perspektive
(3D Pinball)

sich viele Hersteller wieder auf ihre Urspriin-
ge und bringen stark knobelhaltige Storys
mit viel grafischer Handarbeit. Die anfangli-
che Begeisterung iiber Multi-CD-Rendering-
Orgien mit Realschauspielern und im allge-
meinen diinnem Gameplay hat sich gelegt,
und nur noch wirkliche Hitproduktionen
haben eine Markichance. LucasArts war
schon immer der Name fiir gute Grafikad-
venture. Mit The Dig wird eine seit langem
wéhrende Arbeit abgeschlossen. Wohl
kaum ein anderes Spiel hatte jemals so illust-
re Namen auf seiner Entwicklerliste und hat
sich so viele Jahre hinter gelegentlichen
Screenshots versteckt. Das Game soll noch

dieses Jahr erscheinen
und bietet phantastische
Grafikeffekte. Mit viel Hu-
mor, ultravariablem Game-
play und wahlweise drei
verschiedenen Aufgaben-
stellungen hofft Sales-
curve, mit Kingdom O’
Magic einen Renner zu
landen. Ebenfalls humorig
geht es bei NEOs The Mu-
tation of J.B.zu. Das Grafik-
adventure handelt trotz
des Titels nicht etwa vom
Schicksal des Jiirgen
BorngieBer, nachdem er die PC-Spiel-
Redaktion verlassen hat, sondern es dreht
sich um einen kleinen Jungen, der in ein
Schwein verwandelt wurde. Auch 2 15t Cen-
tury versucht sich erstmals im Adventure-
Genre. Synergist bietet Realschauspieler vor
gezeichneten Hintergriinden, die in Hitch-
cock-Manier einen Mordfall 16sen. Bei US-
Gold geht die Adventure-Reise zurtick in die
Zeit der franzosischen Revolution. Was A
Dumas nicht wuBte, nédmlich daB3 es noch ei-
nen fiinften Musketier gab, der lediglich ver-
gessen wurde, wird hier erstmals der Weltof-
fentlichkeit mitgeteilt. Keine Frage, daB auch
hier der Humor nicht zu kurz kommt. Bei der
franzosischen Firma Samouray setzt man
auf die Konversion von erotisch angehauch-
ten japanischen Rollenspielen und Adven-
tures. Im Land des Rochelns existiert ein ge-
waltiger Markt mit Tausenden von Titeln, die
hierzulande véllig unbekannt sind. Manga-
Freunde werden an den handgemalten Gra-
fiken ihre helle Freude haben.

Wartime
Auch den Fans von Strategie und Simulati-
on steht ein heiBer Herbst bevor. Herausra-

AdventurespaB '95 - Zivilisationen
ausgraben (The Dig) oder Médels
angraben (Samouray)
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Da steckt er aiso: The Mutation of J.B.

sicht denn ihr
aus?

i Garantiert ernstfrei: Kingdom O'Magic
) sowie die Geschichte des fiinften
Musketiers (Touché)

gendstes Ereignis bei den Desktop-Krie-
gern diirfte wohl Z von den Bitmap Bro-
thers werden. Die Multiplayer-Knallerei bie-
tet sagenhafte Action in Realtime und viel
Humor. Das Gameplay hat zwar eine frap-
pierende Ahnlichkeit mit Command &
Conquer, hat aber nicht den gewaltigen
Umfang und bietet sich fiir eine kleine Netz-
werkschlacht in der Kaffeepause geradezu
an. Bei Gender-Wars von SCI hat man
wohl kein rechtes Feindbild gefunden und
daher den (hoffentlich niemals ausbrech-
enden) Krieg der Geschlechter zum The-
ma genommen. In einem an Syndicate

Komplett - Systeme
ab DM 45, monatlich.
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erinnernden, isometrischen Szenario treten
Mannlein gegen Weiblein an. Der Spieler
kann sich sein Geschlecht vorher aussu-
chen. Fiir Machos und Emanzen sicher ein
feines Thema. Ein klassisches Thema fiir
Strategen ist die WarhammerSerie des
Games Workshop. Mindscape hat sich des
Themas angenommen und versoftet das
Tischspiel. Zahlreiche Fans in der ganzen
Welt diirfen sich auf ein baldiges Erschei-
nungsdatum freuen. Sierra setzt mit Aces of
the Deep 95 voll auf Windows 95. Neben

ten aber deutlich mehr Gameplay. Trotzdem
setzen noch einige Hersteller auf das Schlag-
wort und erreichen damit ganz gute Ergebnis-
se, allerdings mit kaum prognostizierbaren
Marktchancen. Time Wamer hat mit Adven-
tures of the Smart Patrol die Altpunker DEVO
wieder ausgebuddelt Die Story lebt
hauptséchlich von Grafik und Musik. Gleiches
gilt fiir Shine von Telemedia. Auch hier folgt
die Story keinem bekannten Muster und lebt
von psychedelischen Ideen, Renderingse-
quenzen und der Musik der Kultband Schweis-
ser. Ob sich die Spieler wirklich fiir diese The-

verschieb- und vergréBerbaren Fenstern soll
vor allen Dingen eine Spracherkennung, die
ohne Zusatzhardware auBer einem Mikro-
fon klarkommt, das Kommandieren erleich-

Strategie mit Desktop. Warhammer
und Aces of the Deep. Hektisch und
actionlastig hingegen das lang-
erwartete “Z"

men interessieren oder ob man das ganze
doch lieber als experimentelle Musikvideo-
CDs mit ein ganz klein wenig Spiel bezeich-

. alles ums liebe

B steht keine geringe-

tern. Aber nicht nur Krieg ist angesagt, auch
die Handelssimula-

tionen werden wei-
ter entwickelt Bei
Software 2000s Ca-
pitalism dreht sich

Aces of the Deop. enhanced

Geld. Dem Spieler

re Aufgabe bevor,
als Multimilliardar
und BoB3 eines ge-
waltigen Finanzim-
periums zu werden.
Um méglichst reali-
stische Bedingun-
gen zu erreichen, wurden FinanzgréBen wie
Herr Schneider und Mr. Leeson zur Bera-
tung herangezogen (Just jokingl).

Kein Kino
Nur der interaktive Spielfilm - noch vor nicht
einmal zwei Jahren als Zukunft der Computer-
spiele gepriesen - hat sein junges Leben offen-
sichtlich schon wieder ausgehaucht. Langst
bedienen sich seine é&lteren Vettern, die Aben-
teuerspiele, derselben Darstellungsmittel, bie-

nen sollte, wird die Zukunft zeigen.

VELOCITY =LA L0

Virtual World

Wenn man schon mal in
London ist, kommt man als PC-
Spiel-Redakteur an der gréBten
Spielhalle Europas im Troca-
dero-Einkaufszentrum nicht vor-
bei. Neueste Attraktion ist die
Virual World. Aus einem Zeit-
reisecafé im Stile eines viktoria-
nischen Londoner Clubs startet
man in Multiplayer-Games im

Luxus-VR-Games sind in Japan
oder Amerika schon léngst in
jeder gréBeren Stadt anzute-
sten. Mit der Virtual World &ffnet
das erste Center dieser Art in
Europa. RegelmdBige Shoot-
outs zwischen Teams sowie
Wettbewerbe wie ein Battle-
tech-Marathon sollen so eine
Art Clubleben initieren. Wenn

MakéLove not Gender-War VR-Klassiker im Cyberspace. An gewaltigen Sy-  man ohnehin schon mal in
: Mutltiplayer Cyber-  stem-25-Pods spielen bis zu  London ist, solite man sich das
space acht Spieler gegeneinander  keinesfalls entgehen lassen.

BATTLETECH

Battletech oder Red Planet. Die

Tom




Fly High

Flugsimulatoren waren schon im-
mer eine Doméne von PCs. Aber
auch dabei macht sich die Konso-
lenkonkurrenz langsam  breit.
Nichtsdestotrotz suchen die Her-
steller auch hier noch nach héch-
ster Perfektion. Ocean will mit
EF2000, dem Nachfolger von
TFX, das Genre revolutionieren.
Schwerpunkt des Flugis sind Ge-
schwindigkeit und Missionen. Wenn man mit
seinem Fighter durch die Wolkendecke bricht,
um eine Staudamm-Mauer wegzubomben,
kommt richtig gutes Flugfeeling auf. Aber auch
die anderen Hersteller schlafen nicht. Electro-
nic Arts gelangte durch die Heirat mit Jane-
Books zu einem Informationsvorsprung, der
anderen schwer zu schaffen machen diirfte.
Jane Books sind der weltfithrende Spezialistin
Sachen Militartechnik. Der iiber 100 Jahre alte
Verlag hat ein eigenes Biiro im Pentagon und
sitzt an den technischen Informationen so nahe
wie der CIA. Die neugewonnenen Informatio-
nen flossen direkt in AH64D-Longbow, eine
neue Hubschraubersimulation, sowie Ad-
vanced Tactical Fightersein.

Du die Wanne ist voll (Shine)
wal® .

Freund oder Feind

Natiirlich gab es auf der Messe noch jede
Menge andere interessante Titel zu sehen -
genug um das Heft zu sprengen. Auf der
Heft-CD findet sich noch eine wesentlich
gréBere Ubersicht mit Screenshots und
Kurztexten. Generell 14Bt sich sagen, daB
die Spieler ein heiBer Winter erwartet. Zwar
halten sich die Hersteller mit véllig neuen
Ideen zuriick oder setzen zunachst einmal
auf die erweiterten Hardwareméoglichkei-
ten der neuen Konsolen. Trotzdem ist man
sich generell dariiber einig, daB sich fast je-
der Konsolenhit auch mit einem PC-Rech-
ner spielen laBt und Konvertierungen in
Planung sind. Uberhaupt konnte man das

Punk sei Dank, DEVO kommt 2
Adventures of the Smart P

Wasser marsch beim Dammbusting mit
EF2000

folgende immer wieder héren, wenn man
sich auf dieser Messe mit den zum Teil
ganz jungen Entwicklern unterhielt: “Das
Wichtigste ist doch, daB3 Spiele Spa3 ma-
chen!” Schon zu wissen, daB dieses Ziel -
wie die Messe tatséchlich auch ohne iiber-
ragende Highlights bewies - wieder héch-
ste Prioritat im Geschaft mit der Computer-
unterhaltung hat. a
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ie Geschichte von Gremlin
ist wie eine Achterbahn: von
einem Minibetrieb zu einem
namhaften Unternehmen,
das sich in der letzten Zeit ganz schén rar ge-
macht hat. Jetzt steht ein neuer Hohenflug be-
vor. Ganz im stillen Kdmmerlein haben sich
die Gremlins an neue Projekte gewagt. Wir
waren vor Ort und haben uns bei der Soft-

| wareschmiede in Sheffield, in der Mitte Eng-
| lands,umgesehen.

Die Motivation, die einem in dem weitver-
zweigten Firmengebédude entgegenkommt
ist enorm. Die ca. 300 Mitarbeiter kénnen
sich jedenfalls nicht iiber mangelnde Arbeit
beklagen. Mehrere Projekte laufen parallel,
und jedes davon ist ein potentieller Bestseller.
Wie in einem Bienenstock summt und
brummt es iiberall. Nicht zuletzt brummen
auch die Rechner, die allesamt neuester Ge-
neration sind. Unter einem Pentium 90 lauft
bei Gremlin gar nichts. Bei den Grafikern und
Animationskiinstlern ist man zudem mit nicht
gerade kleinen Silicon-Graphics-Maschinen
ausgestattet. Ubrigens sitzt in der Grafikabtei-
lung auch Gregg Staples, der Zeichner des
Kult-Comics Judge Dredd. Insgesamt hat
man 1,2 Millionen englische Pfund in Hard-

Wolfim Schafspelz

Nach dem Besuch in Sheffield steht fest,
daB Gremlin in Zukunft in der Top-Spiele-
szene wieder ein Wortchen mitzureden
hat Jeder Titel ist ein potentieller Hit. Beson-
deres Augenmerk sollte man auf Fatal Ra-
cing und Ran-Soccer richten.

Marcus

4

Lange Zeit war es still

um die Traditions-Spiele-
schmiede Gremlin
Graphics. Doch das wird
sich bald dndemn. GroBe
Dinge werfen daihre

Schatten voraus.

aus der Asche

ware investiert. Zur Zeit wird in
Sheffield fiir vier Plattformen
entwickelt. AuBer Material fiir
Sonys Playstation und Segas
Saturn sowie einem Virtual-
Reality-Game fiir die Spielhalle
steht natiirlich die PC-Software
ganz oben auf der Release-Li-
ste. Gleich vier PC-Titel stehen
in den néachsten Monaten zur
Veréffentlichung an. Als erstes
davon dirfte Fatal Racing in

Judge-Dredd-Zeichner

Greenwood sitzt derzeit an die-
ser deutschen Version, die
ebenfalls noch vor Weihnach-
ten erhéltlich sein soll. Auch
hier steht alles im Zeichen des
Netzwerks: Bis zu 20 Spieler
kénnen sich um das runde Le-
der priigeln. Neu an dieser
Sportsimulation ist auch die
Technik. Mit einem aufwendi-
gen Motion-Capture-System
wurden die Animationen er-

die Laden kommen, ein Ac- stellt. Echte FuBballspieler wur-

) j ) i Greg Staples schafft 3

tion-Rennspiel mit zahlreichen A 5 den dazu mit Sensoren be-
bei Gremlin

Ebenfalls in der Mache: Software fiir die
Virtual Reality

neuen Features, die es so noch nicht auf dem
PC gegeben hat Loopings, Korkenzieher,
Sprungschanzen und vieles mehr. Grafisch
liegt man dabei auf der Héhe der neuesten
Standards, und das im Netzwerk mit bis zu 16
Spielemn. Eine erste Testfahrt bei Gremlin a3t
auf jeden Fall nur eine Meinung zu: super! Ac-
tua Soccer (PC und Playstation) wird in
Deutschland unter Ran-Soccer in die Laden
gehen. Die Namensgleichheit mit der SAT1-
FuBballshow ist natiirlich nicht rein zufallig.
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stiickt und mit zahlreichen Spe-
zialkameras in ihren typischen Bewegungen
aufgenommen. Die so ermittelten Daten wur-
den schlieBlich auf computergezeichnete
Spieler iibertragen und ins Spiel eingebaut.
Wichtigstes Feature ist die stufenlos wéhlba-
re Perspektive fiir den oder die Spieler.
Danach steht ein Adventure in der guten al-
ten LucasArts-Tradition auf dem Spielplan:
Normality Inc. Was ungefédhr genauso nor-
mal wére wie eine Herde Giraffen in der An-
tarktis. Uberzeugend war in diesem Adven-
ture auf jeden Fall die Detailvielfalt. In der er-
sten spielbaren Version hatte bereits so ziem-
lich jedes Objekt eine Funktion. Letzter Star
unter den neuen PC-Spielen ist Realms of
the Haunting, ein First-Person-3D-Horror-
Adventure. Der Spieler steuert sich dabei im
Stile von D**m durch diverse Gebaude und
Dungeons. Uber die Ratsel schwieg man sich
bei Gremlin noch aus, aber in Sachen Grafik
und Steuerung zeigte man bereits sehr viel
Liebe zum Detail. Doch das Game soll erstim
nachsten Jahr auf den Markt kommen. a
cus



Juf diesen Helden hot die Welt
riet: Archibald Applebr ook,
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PC (SVGA 256 Farben)

Archibald Applebe ook it ein Comic
hhentever im dassischen 90-Sil.
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durchgeknaltien Dinlogen un
hochst erstaunlichen Mugikstiicken.
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o Introfilm im Comic-SHi, Lange 7 Minuien




ZU BESUCH

Geschichten
Zy

Mit dem Adventure
MISSION CRITICAL kénnte
fur das Label Legend der
Traum vom ganz groBBen Er-
folg wahr werden. PC-Spiel-
Korrespondent Derek dela
Fuente erfuhr bei einem Be-
such der Firma das Neuveste
Uber ihre Arbeit.

em englischen Label
Legend war der ganz
groBe Erfolg bisher
noch nicht beschieden.
Obwohl im Laufe einiger Jahre bereits eine
ganze Reihe guter Computerspiele produ-

ziert wurde, wartet man immer noch auf ei-
nen wirklichen Publikumsrennner. Mis-
sion Critical, das neueste Spiel, kénnte die
Hoffnungen vielleicht erfiillen - nicht zu-
letzt wegen Michael Dorn, dem Hauptdar-
steller des interaktiven Adventures, der

LEGEND

m—d el

Nun fehlt nur
noch Scotty

Im Notfall greift
man zur Waffe

allen Star-Trek-Fans als Lt Worf bestens
bekanntist.

Aber wenn schon die Rede wvon
Berithmtheiten ist: Auch der oberste BoB3
bei Legend selbst ist so etwas wie eine Le-
gende im Spiele-BusineB. Bob Bates war
namlich frither Spieleautor bei Infocom, der
Firma, die bis in die spaten 80er Jahre hin-
ein iiber 30 Textadventures produzierte. In
Sachen Story und Spielablauf sind viele da-
von bis heute ungeschlagene Hits und wer-

den nicht nur von Fans weiterhin heil3
o - i

PCSPEL 30

geliebt Nachdem sich Infocom aufgelost
hatte, formierte Bates das neue Label, um
wirklich frei zu arbeiten: “Wenn die Firma so
weit ist, daB sie von selbst lauft, wird man
mich auch wieder Spiele schreiben sehen.”
Schon jetzt 14Bt es sich der Chef nicht
nehmen, bei jeder neuen Produktion dabei
zu sein. Er schaut den Grafikern {iber die
Schulter, gibt Tips, wie man manches bes-
ser machen kann und achtet darauf, daB
seine Entwickler die Wiinsche der ange-
sprochenen Spieler niemals aus den Au-
gen verlieren: Jedes Game muB eine Her-
ausforderung bieten, soll aber fair bleiben
und darf nicht mit einem allzu hoch ange-
setzten Schwierigkeitsgrad abschrecken.

Kritische Mission
So wird auch Mission Critical sicher von
der EinfluBnahme Bates' profitieren. Es
handelt sich nicht - und darauf legt der Le-
gend-Chef besonderen Wert - um einen in-
teraktiven Spielfilm, sondern um ein Sci-
ence-fiction-Adventure. Die Story ist im
Jahre 2134 angesiedelt, und der bereits er-
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Versand Service GmblH

| PC/IBM Disketten |

| CD ROM Programme

ACES OF THE DEEP MISSION 3,5 44,90
ALADDIN (DISNEY) DT ANL 59.90
BIING! KOMPL.DT. 3, 85,90
DSCHUNGELBUCH DT ANL. 3,5% 508,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT.HANDB. 3,5° 69,90

GENGHIS KHAN Il 79,90

HANSE DE LUXE KOMPL.DT. 49,80
HATTRICK - BL MANAGER - KOMPL.DT. 89,90
HUGO DTANL. 3,5" 59,90
LION KING DT.ANL, 3,5" 50,90
NECTARIS KOMPL.DT. 49,90
OVERDRIVE DT. ANL 35.90
PINBALL FANTASIES 2 IMANIA T}\BLES) DT.ANL. 49,90
PIZZA CONNECTION KOM 85.80
STARWARS SCREEN SAVFF‘ FN FFF!TAINM 59,90
TIE FIGHTER KOMPL.DT 69,90
TIE FIGHTER MISS: DEFENDER OF EMPIRE 39.90
| Preishits PC Disketten |
BATTLEBUGS 3.5° 24,80
BATTLE ISLE 2 KOMPL. DEUTSCH 3,5" 35,90
BATTLETECH 2 + 2 SPIELE 3.5" 24,80
BLACK HAWK DTANL. 3,5" 29,90
CAMPAIGN 2 3,5° 29.90
CHAOS ENGINE 3,5" 29,90
CIVILIZATION KOMPL. DT, 3,5" 24,90
CLASSIC POWER COMP. inkl. SPACE QUEST V /
ACES OF PACIFIC / INCREDIBLE MACHINE

COLONIZATION KOMPL DEUTSCH 3s*

DARKLAN KOMF‘L DT. 3,5"

DELTA -V-

DER EAULOWE KOMPL. DT.

DER CLOU KOMPL.DT, 3,5"

DER SCHATZ IM SILBERSEE KOMPL. DT.

DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS -

F14 FLEET DEFENDER PLUS DTHANDB 3,5"
F16 STRIKE EAGLE 3 DT.HANDB

FIRE & ICE 3,5"

FLUGSIMULATOR 5.0 KOMPL. DEUTSCH 3.5 69,90
GABRIEL KNIGHT CS‘(HRA; 24,90
HEART OF CHINA DTANL. 3 34,90
INCA I KOMPL.DT, 3,5" 29,90
INDIANA JONES 3 ADVLNTUHE KOMPL.DT. 35,90

\SH&\R Il KOMPL.DT, 3,5" 19,90

LOTHAR MATTHAUS HLJPE ‘SOCFER KOMPL. DT. 34,90
MAD NEWS KOMPL. DT, 9,90
MAGIC OF ENDORIA KOMFL DT. 29,80
MENZOBERANZAN DT, ANL 19.90
MONKEY ISLANDS 2 VGA 3 49,90

NHL ICEHOGKEY 2980

OVERLORD 356" 29,80
PACIFIC STRIKE 3,5 29,90
PANZERGENERAL DT. ANL. 3,5" d

POLICE QUEST3 3.5°

POWERMONGER 3,5" 0
QUEST FOR GLORY 4 (SIERRA) 3,5 29.80
RAILROAD TYCOON DE LUXE DT.VERS. 3,5" 39,90
RED BARON DT.ANL 29.90
R aC

0

S'VFII\ENSFHWE\F
SYSTEM SHOCK 3,5"
TA‘”:K FORCE ’"4" DT ANL. 3.5

DSA \I - KOMPL. DEUTSCH

'IHANSPOP' "\‘LOON
INCL. WORLD EDI
ULTIMA 7 - BLACK GATE
ULTIMA UNDERWORLD 3.5°
WAR IN THE GULF KOMPL.DT. 3,5
WILD WEST WORLD KOMPL. DEUTSCH 3.5
WING COMMANDER ACADEMY
WINTER CHALLENGE THE GAME!
WOLF 3,5"
WORLD CUP USA 1984 DTANL.35"
XENOBOTS 35"

| CD ROM Programme

3.5"
KUMPL DT. 3,5"

11TH HOUR DTANL. % 9,
1830 RAILROADS & ROBBER BARONS s
1842 PACIFIC AIR WAR GOLD DT.ANL. 45,90
3D LEMMINGS DT. ANLEITUNG 85,90
7TH GUEST DT.ANL 24,90
ACES OF THE DEEP KOMPL.DT 89,90
ACROSS THE RHINE KOMPL.DT 89,90
ACTION SOCCER KOMPL.OT. 64,90
AIR COMBAT CLASSICS inkl. BATTLEHAWKS 1942 /
SECRET WEAPONS / FINEST HOUR & SCENERIES 89,90
AIR HAVOC / TOWERSIMULATION KOMPL. DT. 69,90
AL QADIM KOMPL DT, 69,90
AL UNSER JR. ARCADE RACER/WIN 95 KP.DT. 59,90
ALADIN UND DIE WUNDERLAMPE (Marchen) 39,90

ALEX DAMPIER ICEHOCKEY 95

ALIEN BREED: TOWER ASSAULT DT.ANL

ALIEN LOGIC (SSI) - SKYREALMS -

ALONE IN THE DARK | KOMPL.DT.

ALONE IN THE DARK 1 & II KOMPL.OT.

ALONE IN THE DARK |Il KOMPL.DT.

AMERIKA 1861-1865 KOMPL.OT

APACHE AH-64 LONGBOW KOMPL. DEUTSCH

ARMORED FIST KOMPL.DT,

AROUND HOLLYWOOD DTANL.

ASCENDANCY KOMPL. DEUTSCH

ASTERIX - DIE GROSSE REISE - KOMPL.OT

2600 ACTION PACK

ATLAS KOMPL. DT,

AUFSCHWUNG OST DELUXE EDITION K.D

A\.‘u‘AF‘D WINNERS PLATINUM inkl. LEMMINGS
CIVILIZATION & ELITE 2 DT. VERSION

B17 FLYING FORTRESS DT.ANL.

BATTLECHESS COLLECTION

BATTLEDRCME KOMPL.DT.

BATTLEISLE Il INCL, ERBE DES TITAN KOM. DT 39,

BATTLEISLE 3 -SCHATTEN DES IMPERIUMS- K.D.

BEAVIS & BUTTHEAD SCREENSAVER 39,90

BENEATH A STEEL SKY KOMPL.DT.

BERLIN CONNECTION KOMPL. DEUTSCH

BIING! KOMPL.DT

BIOFORGE KOMPL.DT.

BITMAP-BROTHERS COMPILATION inkl, GODS /
CADAVER / MAGIC POCKETS / XENON 2
SPEEDBALL 2 DT, ANL 59,90

L

BLITZKRIEG

BM HATTRICK SUPPORTER KOMPL.DT.

B0OB DYLAN - HIGHWAY 81 INTERACTIVE -

BOLO DT.ANL.

BRETT HULL HOCKEY 95 DT. ANLEITUNG

BUREAU 13

BURIED IN TIME — JOLIRNEYMAN 2 —

BURN CYCLE DT. ANL. #

BURNING STEEL & MISSION 1 - 3 KOMPL.DT.

BURNING STEEL Il KOMPL, DEUTSCH

BURNING STEEL Il DT. ANLEITUNG

BUZZ ALDRIN RACE INTO SPACE

CAMPAIGN 1 & 2 KOMPL. DEUTSCH

CARIBBEAN DISASTER KOMPL. DEUTSCH *

CHESSMASTER 4000 TURBO

CIVNET KOMPL. DEUTSCH -MICROPROSE- #

CLASSIC ADVENTURE inkl. LOOM / MANIAC MANSION /
INDIANA JONES 3 / MONKEY ISLAND 1 KOMPL.DT.

CLEARING HOUSE KOMPL. DEUTSCH :#

COMANCHE inkl, MISSION 1 & 2 KOMPL.DT.

COMBAT CLASSICS 3 inkl. HISTORY LINE /
CAMPAIGN / GUNSHIP 2000 DT.HANDB.

COMMAND & CONQUER KOMPL.DT.

COVER GIRL STRIP POKER

CRUSADE - GREENWOOD - KOMPL. DT.

CYBERIA KOMPL. DEUTSCH

CYBERRACE KOMPL.DT.

DAEDALUS ENCOUNTER KOMPL.OT.

DABI ONNERSE KOMPL. DELTSCH

DAS AMT KOMPL.OT.

DAS SCHWARZE AUGE (DSK) KOMPL.OT,

DAVID BOWIE - JUMP - WINDOWS

DAWN PATROL

DAY OF TENTACLE -M. MANSION II- KOMPL. OT.

DER MEISTER KOMPL

DER REEDER KOMPLDT

DER SEELENTURM KOMPL. DT. %

DESCENT DT. ANLEITUNG

DESERT STRIKE

DIE VERRUCKTE RALLYE KOMPL.DT.

DIE VERRUCKTE RALLYE inkl. GAMEPAD

DISCWORLD DT.ANL

DOGFIGHT DT.HANDB

DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D.

DORNROSCHEN (Méarchen) KOMPL.DT,

DRAGON LORE - LEGEND BEGINS - K.D.

DRAGONSPHERE DT, ANL

DREAMWEB

DUMONT REISEFUHRER ,PARIS® KOMPL. DT,

DUMONT REISEFUHRER ,VENEDIG" KOMPL. DT

DUNE 2 & LURE OF TEMPTRESS

DUNE | KOMPL.DT,

DUNE |l - BA”LE OF ARAKIS - KOMPL.OT.

DUNGEON MASTER 2 KOMPL.DT

EA SPORTS RUGBY DT, ANL.

ECSTATICA DTANL, -

EMPIRE DE LUXE (DO% & WINDOWS) KOMPL,DT.

EPIC PINBALL KOMPL. DT,

EYE OF BEHOLDER TRILOGY 1

F117A NIGHTHAWK

F15 STRIKE EAGLE Il DTHANDB

FADE TO BLACK KOMPL. DEUTSCH 9

FALCON 3.0 GOLD EDITION INCL. SCENERY D.A,

FANTASY FEST COLL. INC. DUNGEON HACK/
STRONGHOLD/-UNLIMITED ADVENTURES/

3 KOMPL.DT,

FANTASY EMPIRE 39,90
FIELDS OF GLORY KOMPL.DT 39,90
FIFA INTERNATIONAL SOCCER DTHANDB! 79,80
FLAMINGO TOURS KOMPL.DT. 89,90

FLASHBACK KOMPL DT 58,80

FLIGHTCOMMANDER Il KOMPL. DEUTSCH 79,90
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL.DT, 79,90
FLIGHT PACK 2 inkl. F19 STEALTH FIGHTER /

MIG 29 / FLIGHT SIM TOOL KIT 38,90
FLIGHT UNLIMITED KOMPL.DT. 89,90
FLUGSIMULATOR 5.1 KOMPL. DEUTSCH 129,90
FOOTBALL MANAGER - THE FINAL - DT, HB. 24,90
FORMULA ONE GRAND PRIX DTHANDB 35,90
FREDDY PHARKAS DTANL 39,90
FUSSBALL TOTALI KOMPL. DT, 89,80
FUTURE DIMENSIONS DTANL 59,90
FUZZY WORLD - MINIGOLF DT. ANLEITUNG 39,90
FX FIGHTER 5,90
GADGET 89,90

GAMETEK COLLECTION INCL. ELITE 2-
FRONTIER/-PROJECT NOMAD/HUMANS

GONE FISHIN

GRANDEST FLEET DTANL

GREMLIN COMPILATION inkl. ZOOL 1 /
LOTUS TURBO CHALL. 3 / NIGEL MANSELL

GUNSHIP 2000 inkl. SCENERY DT. ANL

HAMMER OF THE GO KOMPL.DT,

HARDBALL 4 DT. ANLEITUNG

CK! {IKARION) KOMPL.DY

HICHTE DER ZEIT KOMPL. DT
TRADERS KOMPL.DT.
HI-OCTANE DT. ANL
HOLLYWOOD PICTURES KOMPL.DT.
HOHLENWELT SAGA KOMPL.DT,
HOT NEWS 2
HUMANS 1 & 2 KOMPL DT,
HUMAN RECALL KOMPL. DT. 3
HURRA DEUTSCHLAND KOMPL.OT.
INCA COLLECTION KOMPL.DT,
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL.DT.
INDY CAR COMPILATION Inkl, TRACK PACKS
INDY CAR RACING (PAPYRUS)
INFERNO KOMPL. DT.
IRON ASSAULT
IRON HELIX DT.HANDB.
ISHAR |
ISHAR II
IT CAME FROM THE DESERT + 5 SPIELE
JAGGED ALLIANCE KOMPL. DT
JAZZ JACKRABBIT KOMPL. DT,
JEWEL OF THE ORACLE KOMPL. DEUTSCH
JIMMY WHITE SNOOKER
JORDAN IN FLIGHT (CLASSIC)
JOURNEYMAN PROJECT TURBO
JUMP RAVEN
JUNGLE STRIKE
JURASSIC PARK
KAISER DE LUXE KOMPL.DT.
KICK OFF 3 KOMPL.DT
KINGS QUEST 1-6 COLLECTION
KINGS QUEST 7 - INCL. MAUSMATTE
KIYEKO und DIEBE DER NACHT KOMPL.DT
KLICK'N PLAY GAME PACK (4 SUPERFAST GAMES)

69.90
9,95
= BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Preishits nur solange Vorrat reicht! - Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00,
Vorkasse plus DM 8,00; Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Mindestbestellwert DM 30 OO Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Versand: Liegnitzer StraBBe 13 - 82194 Grébenzell

Tel.: (08142)596 40 - Fax: 546 54
E-Mail: 100255.1073 @ compuserve.com

BESTELLANNAHME: MO.-

Laden in KASSEL
FiinffensterstraBBe 9

Mo.-Fr. 9901800, Sa, 1090-1400 Uhr

(=]=][,Y

HaupistraBe 5
A-3161 St. Veit/Golsen

DO. 990189, FR, 9901700
Laden in AUGSBURG

KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBBe
Mo. - Fr. 9001300 4 13301800,
Sa. 900-1200 Uhr

Versand in Osterreich ab 30.10
Tel.: 027 63/2047

Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr

Umrechnungsmodus: DM :

| CDROM Programme |

[ CD ROM Programme |

KLICK'N PLAY KOMPL.DT, 9,90
KNIGHTS OF XENTAR KOMPL. DEUTSCH 89,80
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT. 35,90
KRYPTON EGG DT. ANL 49,80

KYRANDIA 2 - HAND OF FATE - 38,80

KYRANDIA 3 - MALCOMS REVENGE - KOMPL.DT. 89,90
L-ZONE 85,90
LANDS OF LORE DT.ANL 34,90
LARRY 1 -8 COLLECTION DT.ANL 89,90
LARRY 5 & PERFECT GENERAL DT.ANL. 39,00
LAST DYNASTY KOMPL.DT. 79,90
LEGEND OF KYRANDIA 8 HOOK 29,90
LEISURE SUIT LARRY 6 inkl. MAUSMATTE 29,80

LEMMINGS 182 29,90

LEMMINGS FUR WINDOWS DT.ANL 49,90
LITTLE BIG ADVENTURE KOMPL.OT. 95,90
LINKS 386 inkl. 2 SCENERYS 489,90
LINKS 386 COURSE RIVIERA COUNTRY CLUB 49,90
LINKS 3868 SCENERY DEVILS ISLAND 49,90
LINKS 386 SCENERY PRAIRIE DUNE 49,90
LITIL DIVIL 29,90
LIVE ACTION FOOTBALL DT, ANLEITUNG 79,20
LODERUNNER 39,90
LOLLYPOP DT.ANL 69,90
LOST EDEN KOMPL.DT, 79,90
LUCAS ARTS TOP ADVENTURE inkl. INDY 4 /

~ DAY O. TENTACLE / MONKEY ISLANDS Il 79,90

M1 TANK PLATOON plus 50 GAMES 29,90

MACHIAVELLI - THE PRINGE KOMPL. DT, 99,90
MAD NEWS INCL. EXTRABLATT KOMPL. DT. 69,90
MAGIC CARPET INCL. HIDDEN WORLDS K.DT. 59,90
MAGIC CARPET Il KOMPL. DEUTSCH 3 09,90
MAGIC OF ENDORIA KOMPL.DT, 54,90

MASTER OF MAGIC KOMPL.DT.

MASTER OF ORION & U.F.O. DT.ANL.

MECHWARRIOR Il - CLANS -

MEGA PACK inkl. MEGAFORTRESS &
SCENERY OPER. SLEDGEHAMMER

MEGA RACE

MENZOBERRANZAN (SSI) lnkl MAUSMATTE

MEPHISTO GENIUS 2.0 DT.HANDE.

MEPHISTO SCHACHLEHRER KDMPL DT.

MICROCOSM

MICROMACHINES Il DT, ANI EITUNG

MIGHT & MAGIC 3 KOMPL.DT

MONKEY [SLANDS | KOMPL DT

MONKEY ISLANDS Il KOMPL.DT,

MONTY PYTHON COMPLETE WASTE OF TIME

MORTAL COIL DT, ANLEITUNG *

MYST KOMPL. OT.

NAPOLEONICS inkl. AUSTERLITZ /

BORODINO & WATERLOO 19,80
NASCAR RACING (PAPYRUS) inkl, MAUSMATTE 39,90
NASCAR TRACK PACK 39,90
NAVY STRIKE KOMPL DT. % 89,90

NBA JAM TOURNAMENT DT. ANLEITUNG

NBA LIVE 95 BASKETBALL DTHANDE:

NEED FOR SPEED DT. HANDBUCH s

NERVES OF STEEL DT. ANL. %

NETWORK KOMPL.DT

NOCTROPOLIS KOMPL.DT.

NORTH & SOUTH

NOVASTORM DT.ANL

NHL ICEHOCKEY 95 DT.HANDB

OLDTIMER KOMPL.DT

QUTPOST (SIERRA} DT. ANL.

ORION CONSPIRACY. KOMPL. DT,

PANZERGENERAL (58] inkl. MALSMATTE

PATRIZIER KOMPL.DT.

PAWS OF FURY DTANL.

PEGASUS 1/95 (8.0)

PEGASUS 2/95 (DOPPEL-CD)

PEGASUS GAMES (DOPPEL‘CD]
PEGASUS WINDOW!

PERFECT GENERAL u

PERFECT PINEBALL DT. ANL.

PGA TOUR GOLF 86 DTHANDBUCH *

PHANTASMAGORIA

PINBALL DREAMS DELUXE DT.ANL

PINBALL FANTASIES DE LUXE DT.HANDB

PINBALL ILLUSIONS DT. ANL

PINBALL MANIA FOR WINDOWS DT. ANL. 58,8
PIRATES| GOLD DTHANDB 5,
PITFALL -MAYAN ADVENTURE- (WIN 95) K. DT. 79,80
PLAYER MANAGER 2 5,80
POLICE QUEST 3 DT ANL 36,90
POLICE QUEST 4 'S!EHRA' inkl, MAUSMATTE 39,80
POLICE QUEST COLLECTION 79,90
POPULOUS Il & POWERMONGER (CLASSIC) DT ANL. 28,90
POWERHITS BATLLETECH: BATTLETECH 1 & 2

MECHWARRIOR 34,90
POWERHOUSE -ENERGIEWIRTSCHAFT

-SIMULATION KOMPL. DT. 9,80
POWER UP COMPIL. inkl. PIRATES GOLD / FORMULA

ONE G.P. /F15 STHIKE EAGLE 3 DT.ANL. 49,90
PREMIERE MANAGER 28,90
PRIMAL RAGE KOMFL, DEUTSCH 79,80
PRISONER OF ICE KOMPL,DT 85,90
PRIVATEER - CLASSIC - DT. ANLEITUNG 29,90
PROJECT TODESPLADDE 7.90
PROTOTYPE KOMPL.DT 85,90
PSYCHO PINBALL DT.ANL. 69,90
Q.POP KOMPL. DEUTSCH 69,90
QUANTUM GATE 28,90
RADIX DT. ANLEITUNG 59,90
ranTRAINER KOMPL.DT. 99,90
RAVENLOFT inkl, MAUSMATTE 29,90

RAVENLOFT 2 - STONE PROPHET - DT. ANL.45,90
REBEL ASSAULT KP. DT./DT. UNTERTEIL 39 90
RED BARON & RAILROAD TYCOON DT ANL

RENEGADE - BATTLE FOR JACOBS STAR - 34,00
RETRIBUTION 24,80
REUNION 20,90
RINGS OF MEDUSA GOLD KOMPL. DT 24,90
RISE OF THE ROBOTS 29,90
ROBINSON'S REQUIEM ENHANGED KOMPL.DT, 29,90
ROYAL FLUSH PINBALL DT. ANLEITUNG 39,90
SAGA OF ACES inkl, RED BARON & MISS. / ACES

OF PACIFIC + WW |l / ACES OVER EUROPE 65! 90

SAM & MAX - HIT THE ROAD - inkl. Mausmatte
SCOTTISH CPEN - VIRTUAL GOLF - DT. ANL

.'JBU

SCRABBLE - CLASSIC FUN -
SCREAMBALL DT, ANL
SEAWOLF SSN 21 KOMPL.DT
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE inkl. SCEN
SENSIBLE GOLF DT, ANL. *

SHADOWCASTER KOMPL.OT

SHERLOCK HOLMES - LOST FILES - [CLASSIC)
SIM CITY 2000 CD COLLECTION KOMPL. DT.
SIM CITY 2000 COLLECTION / WINDOWS 85!
SIM CITY ENHANCED VERS. DT. ANL

SIM TOWER / WINDOWS DT.ANL

SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL.DT.

SKINS GOLF AT BIG HORN DT. ANLEITUNG
SKUNNY DT. ANLEITUNG

SLIPSTREAM 5000 DT. ANLEITUNG

SPACE AGE

SPACE HULK CLASSICS

SPACE QUEST COLLECTION 1-5

SPACE QUEST f - SPINAL FRONTIER ~ KOMPL. OT.
SPECIAL FORCES plus 50 GAMES

STALINGRAD

STARCRUSADER DT. ANLEITUNG

STAR TREK 25TH. ANNIV./SPRACHAUSGABE
STAR TREK: FINAL UNITY COLLECTORS EDIT.
STAR TREK NEXT GENERATION KOMPL DT,
STAR TREK NEXT GENERAT. TEC‘HN MANUAL
STAR TREK: OMMNIPED|

STARDUST SUPER EDITION DT.ANL.
STARLORD KOMPL.DT

STERNENSCHWEIF - DSA Il Inkl. SAP KOMPL DT.
STREETFIGHTER 2 DT. ANL

STRIKE COMMANDER - CLASSICS - DT. ANL.
STRIKER 95 DT. ANL

SU-27 FLANKER #

SUBWAR 2050 inkl. SCENARIC. KOMPL.OT

S plus 50 GAMES

S (CLASSIC) DT.ANL.

DER KOMP. DT.

TASK FORCE 1942 DT.ANL.

TEMPTATION inkl, 7TH GUEST / LAND OF LORE /

DT.ANL.

29.90
85,90

HAND OF FATE / INDY CAR RACING 89,80
TENDO SPECIAL EDITION DT. ANLEITUNG 29,80
TERMINAL VELOCITY - VOLLVERSION - DT, ANL 69,90
TERRA 6: SUPERMISSION 1.Q. KOMPL. DT. % 99,90
T.FX. - TACTICAL FIGHTER EXPERIM.- 9,

THEIR FINEST HOUR - BATTLE OF BRITAIN -
THE SCROLL KOMPL. DT

TILT - PINBALL - DT. ANL. %

TOTAL DISTORTION

TRANSACTICA

TRANSPORT TYCOON KOMPL.DT.
TUNELAND KOMPL.DOT

U.F.O. ENEMY UNKNOWN KOMPL.DT.

b
29,90

ULTIMA VIl COMPILATION DT. ANLEITUNG 29,90
ULTIMATE BODY BLOWS DTANL. 29,90
ULTIMA UNDERWORLD | & Il (CLASSIC) 29,90
UNDER A KILLING MOON DT.HANDB 58,90
UNNECESSARY ROUGHNESS 895 DT, ANLEITUNG 79,80
URMELS FILMSTUDIO KOMPL.OT, 85,8

US NAVY FIGHTERS PLUS KOMPL.DT

US NAVY FIGHTERS: MARINE FIGHTERS K.D.
U.8.5. - TICONDEROGA KOMPL. DT.

VINYL GODDESS FROM MARS DT. ANL
VIRTUAL POOL DT. ANLEITUNG

VISTA PRO 3.12 KOMPL.DT.

VOLLGAS KOMPL. DT.

WACKY WHEELS DE LUXE DTANL.
WARCRAFT: ORKS & HUMANS DT ANL.
WARLORDS |l DELUXE 3

WARRIORS DT, ANL

WAR IN THE GULF KOMPL.OT

WEREWOLF VS COMANCHE ENGL./UPDATEFAH.
WHALES VOYAGE |l - DIE UBERMACHT - K.O

WIAL-KATALOG-DOPPEL-CD 95/96
CA. 1,2 GIGABYTE, DEMOS, VIDEOS, ETC.
AB 30.10.95
DM 5,99

85, ﬁ\\

WING COMMANDER ACADEMY CLASSICS

WING COMMANER 2 - CLASSIC DT. ANLEITUNG:

WING COMMANDER 3 KOMPL.DT

WING OF GLORY DT.ANL

WIZARDRY 6 & 7 KOMPL. DT.

WOLF KOMPL.DT,

WOODRUFF & SCHNIBBLE OF AZIMUTH K.D,

WORLD OF BUSINESS inkl. TRANSWORLD /
MAD TV / TRANSWORLD / WINZER

WRATH OF EARTH DT. ANL

X-COM: TERROR FROM THE DEEP (UFO 2) K.D.

X WING COLLECTORS DTANL.

Z00L 2

| PC Soundkarten/Zubehor

300 KARTE/CREATIVE LABS D.H. & SOFTWARE
3.5" 2HD SONY FORMATTED 20ER

ACTION REPLAY VERSION 4.6 DT.HANDB
CD-CADDYS

ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FIREBIRD (GRAVIS}

GRAVIS GAME PAD

GRAVIS JOYSTICK ANALOG PRO

GOLDSTAR R-5408 / 4XSPEED / AT-BUS
JOYSTIGK GRAVIS SCHWARZ

MAUSMATTE

MITSUMI FX 400 QUADRO-SPEED INTERN
ORCHID ,KELVIN MPEG" (2 MB}

PHOENIX FLIGHT & WCS (ADV. GRAVIS)

PRO PEDALS/CH PRODUCTS

REVENGER JOYSTICK inkl. INTERFACE C
SCREENBEAT ACTIVBOXEN F. ALLE SOUNDKARTE N *J
SOUNDBLASTER 16 CSP DT.HANDB.
SOUNDBLASTER 16 VALUE EDITION DT.HANDB
SOUNDBLASTER AWE 32 VALUE EDITION D.H.
SOUNDBLASTER AWE 32 DT.HANDB

STAR TREK MAUSMATTEN DIVERSE MOTIVE
THRUSTMASTER FORMULA T1 DTANL
VIRTUAL PILOT PRO DT.ANL

WAVEBLASTER Il

WEAPONCONTROL JOYST, (THRUSTMASTER)

58,
199,90

wrioms o
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| Neben Michael ¢

| Domnistauch _

I Patricia Char- ¢

| . bonneau A
(Robocop Il) in
Mission Critical
zu sehen

|

|

wiéhnte Michael Dorn verkorpert den Ka-
pitdn an Bord des Raumschiffs USS
| Lexington.

| Seit 100 Jahren herrscht Frie-
den auf der Erde, die Vélker
sind vereint und werden von
einer groBen Staatsmacht
regiert. Doch es gibt auch
Widersacher, die der Mei-
nung sind, daB3 Maschinen
eine hohere Intelligenz besit-
zen als Menschen. Als die
Nachricht laut wird, daB3 auf dem
Planeten Persephone neue Techno-
logien entwickelt wurden, machen sich
nicht nur Dom und seine Mannschaft auf
den Weg dorthin, sondern auch die Feinde
versuchen, als erste Hand an die Goodies

zulegen.

Es kommt zur Konfrontation im All, und
schlieBlich bleibt der Spieler als einziger an
Bord der Lexington zuriick. Da auch noch
eine Nuklearbombe an Bord tickt und sehr

The Magic of

Shannara: Mit
ihnen kann man
reden

bald hochgehen kann, ist es keine Frage,
daB man sich anstrengen muB um dl

quenzen auf insgesamt d.rei CDs.Ub
verschiedene Raume warten dar
Hilfe eines Pomt&Chck Systems vom

The Magic of
Shannara:
Gespenster ala
carte

deutsche Versi-
on ist ebenfalls
bereits geplant.

Magisches

Mit The Magic of Shannara
will Legend aber bald noch ein zweites Ad-
venture im Vertrieb von Virgin fertigstellen,
das die grafische Vielfalt und den Charme
von Legend of Kyrandia bieten soll. Das
ganze basiert auf den Romanen The Sword
of Shannara und Elfstone of Shannara des
Autors Terry Brooks und spielt in einer Zeit,
als Zauberschwerter besondere Bedeutung
hatten.

Eben solch ein Schwert zerspringt in
1000 Stiicke, und fiir die Spieler gilt es, in
der Rolle eines wackeren Helden die Ein-
zelteile zu suchen und wieder zusammen-
zusetzen. Dazu braucht man aber die Unter-
stiitzung von vier verschiedenen Rassen,

die einander spinne-
feind sind. Erst ein-
mal muB3 also Frie-
den gestiftet werden
- aber das ist leichter
gesagt als getan ...
Die Musik zum
Spiel - soviel am
Rande - wurde iibri-
gens von “The Fat-
man” geschrieben,
_der auch fiir den at-

mosphanschen Sound- zu The 7th Guesl"‘
verantworthch zeichnete. Bis Weihnachten

Bob Bates privat
Welches sind lhre Lieblingsspiele? Monkey
Island, Eric the Unreadly.
Was fir ein Auto fahren
Sie? Toyota Cameree
und Dogde Neon.

Vor welcher Person aus
der Softwareindustrie
haben Sie den gréBten
Respekt? Steve Meretz-
ky (weil er der lustigste
ist), Ron Gilbert (weil er einer der besten
Spieledesignerist).

Welchen Hobbys gehen Sie nach?Ich lese!
Wer ist Ihr Lieblingsautor, und was haben
Sie zuletzt gelesen? "Good Omens" von
Terry Pratchett: Das habe ich schon mal ge-
lesen und lese es auch immer wieder. Ich
mag vor allem humoristische Schreiber wie
P.G.Wodehouse.

Welche Persénlichkeit aus Geschichte oder
Gegenwart wirden Sie geme einmal tref-
fen? Thomas Jefferson ist interessant, aber
William Shakespeare wére noch besser.
Welchen Film sahen Sie zuletzt? Der letzte,
den ich mit meinem funfighrigen Sohn sah,
war “Aladdin”; aus eigenem Interesse ha-
be ich “Vier Hochzeiten und ein Todesfall"
angeschaut.

Wenn man die bisherige Entwicklung der
Spieleindustrie in einer Skala von 1 bis 10
ihrer Méglichkeiten darstellen sollte, wo
wiirden Sie sie ansiedeln? Zwischen zwei
und drei — wir stehen noch am Anfang.

Was wiirden Sie tun, wenn Sie nicht in der
Spieleindustrie wéren? Ich wurde schrei-
ben.

rie mit Jack Chalker basieren. Ein weiteres
Spiel nimmt sich die Buchserie “Calla-
ghan'’s Cross Time Saloon” von Spider Ro-
binson zum Vorbild, Josh Mandell, der
frither bei Sierra unter anderem an Freddy
Pharkas beteiligt war, hat sich des letztge-
nannten Produkts angenommen und
mochte bereits im nachsten Frithjahr ein
komplettes Spiel prasentieren.

SchlieBlich konnte der Besuch bei Le-
gend natiirlich nicht ohne die Frage been-
. det werden, ob man plane, weitere ehemali-
ge Infpcom -Mitarbeiter an den neuen Pro-
iligten. Bob Bates muBte aller-
d auem “Ich habe es versucht, aber

Ing von Pianen‘all besc %,

eve Meretzky, der bei Achv1sW\_'




Das Ultimative Fight Game

Sechs verschiedene Kampfer
neun unterschiedliche Szenarien auf zwei Ebenen
@ Trickfilmanimationen in Filmqgualitdt mit mehr als 8000 Bildern
mehr als 100 Kampftechniken pro Spielfigur
lernfahige Computergegner
versteckte Geheim- und Bonusraume
Uber 300 Kampf- und Hintergrundgerausche...

¥ das Blut in den Adern gefrieren!
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Command

Metal Marines
von Mindscape

Crusade von
Greenwood

SPIELT MAN

so

STRATEGIE

Dunell von
Westwood

Erbe des
Titan:
zusiitzliche
Missionen fir
Battle Isle 2
von Blue Byte

SPIELE

Fir viele Spieler stellen
Strategiespiele ein
rotes Tuch dar: zu
schwer, zu komplex
und Uberhaupt! Aber

mit den richtigen Tips

geht alles viel leichter
g i) als man denkt. Das
. Fassung dieses
| fetnar in beweist ein Blick auf
I ziellen Tips zu
| einzelnen Spie- .
| len istimMage- | typische Vertreter des
| zin auf der Heft-

CD zufinden.

| Genres.

as Genre der Strate-
giespiele 1Bt sich
in zwei Hauptkate-
gorien einteilen.
Spiele in Echtzeit bilden die eine
Gruppe, Games, die rundenweise
gespielt werden, die andere. Beide
Varianten haben Vor- und Nachtei-
le, die man kennen sollte.

Rundenweise bedeutet, daB jeder
Spieler (dhnlich wie bei den mei-
sten Brettspielen) erst dann am Zug
ist, wenn ein anderer seinen been-
det hat Man kann also bei derarti-
gen Games in aller Ruhe das Spiel-
feld studieren, um dann taktisch
iiberlegt vorzugehen. Demgegen-
iiber steht der Nachteil, daB man
nach Beendigung des eigenen Zu-
ges bis zur nachsten Runde keine
Eingriffsméglichkeit mehr hat.

Bei Spielen, die in Echtzeit ablau-
fen, befehligen alle beteiligten Spie-
ler ihre Einheiten zur gleichen Zeit.
Man hat also stéandig die Chance,
direkt in beliebige Entwicklungen

(PCSPIEL__ 34 ___11/95]

einzugreifen. Der Nachteil: Hochste
Konzentration ist gefordert, und
nach kleinen Patzern verliert man
schnell einmal die Ubersicht.

Ruhigin die Runde
Welche Art von Strategiespielen
man bevorzugt, ist eine Frage des
personlichen Geschmacks. Fiir bei-
de Kategorien gibt es allerdings ei-
ne Reihe von strategischen und tak-
tischen Grundregeln, die fiir ein er-
folgreiches Spiel beachtet werden
sollten.

Bei Spielen mit Runden kommt
das “3A™-Prinzip zur Anwendung:
anschauen, analysieren, auswerten!
Zuerst sieht man sich alle auf dem
Spielfeld befindlichen Einheiten
ganz in Ruhe an. Sind Teile des
Spielfelds noch unsichtbar (z. B. bei
Battle Isle 2), dann kiimmert man
sich als erstes um die Aufklarung.

Im Beispiel schickt man eine
schnelle Einheit oder ein Fahrzeug
mit hoher Aufklarungsreichweite



nach vorne, denn fiir eine verniinfti-
ge Planung der nachfolgenden
Schritte benétigt man eine gute bis
sehr gute Ubersicht tiber alle
Langstreckenwaffen des Gegners.

Dazu zahlen bei Battle Isle Raketen
und Artillerie sowie Flugzeuge.

Als nachstes analysiert man die
Situation, indem man Fragen wie
die folgenden beantwortet: Wie

Spezialstrategien

1. Fittem

Das “Fiittem” (Bild 1) ist
eine relativ einfache,
wenn auch ziemlich ef-
fektive Taktik. Dabei wer-
den dem Gegner kleine
und schnell zu ersetzen-
de Einheiten in groBer
Menge entgegenge-

Angreifer 1

"Flittern"

Gegnerische Einheiten

Angreifer 2

| enthélt die aktuelle

schickt, gleichzeitig nd- “Futter”
hern sich von den Seiten
schwere Einheiten. Wah-
rend der Gegner mit die-
sem “Futter” beschéftigt  Bild 1: Das “Fiittern”
ist, demontiert man in
Ruhe seine Basis.
"Basisfalle" 2.Basisfalle
Die “Basisfalle” (Bild 2) ist ein
Gegner Tauschungsmandver. Ein GroB-
< s T T teil der schweren Einheiten wird
* T hinter der eigenen Basis po-
Verteidigungsaniagen stiert, aber so, daB alle schnell
R R

\ r—.Ese Verteidiger_/

nach vome ziehen kénnen.
Nun 1&Bt man die kleinen Ein-
heiten vor der Basis wild hin-
und herkurven, um den Ein-
druck zu erwecken, man sei in

Bild 2: Die “Basisfalle”

3. Angsthase

che scheinbar giinstige Gelegenheit nicht entgehen lassen und gehen zum
Angriff Uber. Sobald die Einheiten der Gegenseite vor der Basis angekommen
sind, schnappt die Falle zu. Haufig ist anschlieBend der Weg zur Feindbasis frei.

Kommt ein Gegner nicht aus seiner Basis oder seinem Versteck heraus (Bild 3),
postiert man zuerst ein paar mittlere Einheiten und Distanzwaffen in der néhe-

Panik. Unbesonnene Compu-
tergegner werden sich eine sol-

ren Umgebung. Nun
|&Bt man ein bis zwei
schnelle Einheiten bis
zu seiner Position fah-
ren, scheucht ihn damit
auf und zieht sich dann
in Richtung der zuvor
stationierten restlichen
Einheiten zurlick Die
verfolgenden Einheiten
des Gegners werden
dann relativ einfach
aufgerieben.

- *Angsthase”

"Angsthase"

Gegner im Versteck

Distanzwaffen +

Panzer

| einmal Teen Mo-

Surfin' WWW
Andreas Lober
unterwegs im Internet

Im Herbst riickt der Computer wieder mehr in den
Mittelpunkt des Interesses. Das bedeutet auch Hoch-
konjunktur fiirs Netsurfen. Fiir den Monat November
findet Ihr hier die monatliche Ration interessanter
Links:

NASCAR-Racing hat weltweit Freunde. Warum
nicht mal gegen diese eine Meisterschaftssaison
spielen? In den USA soll das schon in Echtzeit még-
lich sein. Hierzulande sind die Netze allerdings noch

zu lahm. SpaB machen aber auch die Rennserien, |

bei denen aus eingeschickten Ergebnissen weltwei-
te Meisterschaftstabellen errechnet werden. Ge-
naueres erfahrt |hr unter
http://www.webcom.com/ zyllyx

AuBerdem  gibt's
dort auch Links zu
Indy-Car-Rennseri-

en. Einen ausfiihrli- | G a T,
chen Bericht dazu MOVIES ON vao
Heen ace Four s on video mndfor Iaserdisc

PC Spiel Special. Interview With The Vampire (1994)
Wer wie Vera Fil-

me mag, sollte sich

£ and leawe out the hemasexual undertones
vie Critic zu [l

T as i D Lot b sobethe

Tos st g Aok Rt Fc, et ap o he Vempis Cheone. Th sty b oot

s to el ey e story o wn wterewer
(Chnatan Ser, muunwﬁmandh‘mn v was Gt ot The
cait, et nd sory are mmply perfect Thers was u lot of contraversy about the Bim's tar, Tom
Criase, whather ot not e would make 8.good Lestat, Losas' teacher, ot would umply ruin the

aesune and

Gemiite fithren. EZ

Der Autor ist gera-

de mal 16, und er scheint den halben Tag vor der
Flimmerkiste oder der Leinwand zu verbringen. Der
Rest der Welt profitiert davon: Unter
http://www.skypointcom/members/magic/ro-
ger/teencritic.html

gibt's jede Menge Film-
besprechungen. Schon
eine Weile vorbei ist das
48. Filmfestival von
Cannes. Wer trotzdem
noch an Klatsch, Tratsch
und den Preistragern in-
teressiert ist oder sich ei-
nen Vorgeschmack aufs
nachste Jahr holen will,

schautrein bei
http;//www.interactive8.com/ cannes/welcome/w
elcome.html

Die WWW-Adresse, von der wirklich jeder schon
mal etwas gehort haben sollte, wollen wir Euch
nicht vorenthalten. Der Spiegel, das traditionsreiche
Nachrichtenmagazin, ist online und serviert ausge-
wahlte Artikel unter
http;//win.bda.de/bda/nat/spiegel

¥y o Wide W :wwlq ‘Wotes S aaen Bick o s SPIRERL
I rare, wistb? Eawe 1o w the Erie s sy e

Und damit verabschiede ich mich bis zum nachsten
Monat oder zu einer privaten Mail:
andreas.lober@studentuni-tuebingen.de

Bild 3: Der “Angsthase”

e o
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Frontlines von
Impressions

Jagged Alliance
von Sir-Tech @ ‘

stark sind die eigenen Einheiten,
B wie machtig (und zahlreich) die des
el Gegners? Gibt es besondere Gelan-
1 demerkmale wie Walder, Berge,
m] Schluchten, Pisse. usw.? Lassen
sich diese zum eigenen Vorteil nut-
zen? Sind noch andere Gegner
oder auch Verbiindete auf dem
Feld? Wenn ja, wie stark sind diese
Verbande?

Zu beachten sind auch die eigenen
Zugmaoglichkeiten, wenn sich diese
von Runde zu Runde unterscheiden.
Erméglicht ein Spiel in diversen Le-
vels jeweils nur den Bau spezieller
Einheiten, dann stecken in der Regel
niitzliche Hinweise dahinter. Kann
man zum Beispiel in einer bestimm-

ten Situation Flugzeuge bauen, dann  Bild 4: Der
“Indianeriberfall”
"Indianertiberfall"

Zielnb‘leld

Gegnerische Einheiten

Eigene Einheiten

&

darf man mit einer entsprechend lei-
stungsfahigen Luftabwehr beim Geg-
ner rechnen, der dafiir allerdings
selbst nicht iiber starke Luftverbande
verfiigt. Entsprechendes gilt natiirlich
auch im umgekehrten Fall.

SchlieBlich werden die gewonne-
Informationen ausgewertet.
Einheiten mit groBer Reichweite
stehen am besten hinter Bergen
oder in der Néhe von Schluchten.
Firr ausreichenden Schutz dieser
Einheiten vor direkten Angriffen ist
ebenfalls zu sorgen. Fabriken und
Werkstétten sollten gebaut oder er-
obert werden.

Gilt es, besondere Gebaude zu
erobermn oder zu zerstdren, sollte
man {ber einen “Indianeriiberfall”
(Bild 4) nachdenken. Dabei ver-
sucht man, viele kleine oder einige
groBe Einheiten auf verschlunge-
nen Pfaden zum Zielobjekt zu brin-
gen. Gleichzeitig lenkt man den
Gegner an anderer Stelle ab. Eine
gute Portion Intuition sollte man
aber auch mitbringen - genau wie
ein gehoriges Mal3 Ruhe und Ge-
duld, die von derartigen Spielen un-
bedingt gefordert werden.

nen

Wenn die Zeit rennt
Vom Prinzip her gilt die “3A™-Regel
auch fiir Strategiespiele, die in Echt-
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Warcraft

von Inter-
| play
XCOMvon
Microprose
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zeit ablaufen. Nur kommt hier eine
Zeitkomponente hinzu, die auBer-
dem hohe Konzentrationsfahigkeit
und Flexibilitat bei der Planung for-
dert. Weil alles mégliche gleichzei-
tig passiert, ist weit vorausschauen-
des Planen kaum mdglich, aber
meistens auch nicht nétig, weil man
die Strategie jederzeit &ndern kann.

Paradebeispiele fiir diese Katego-
rie von Strategiespielen sind Dune
ITund Warcraft Besonders wichtig
ist es, die Gegner jederzeit und iiber-
all im Auge zu behalten. Selbst die
kleinste gegnerische Einheit kann,
wenn sie langere Zeit iibersehen
wird, groBen Schaden anrichten.

Geht man selbst zum Angriff
iiber, dann ist besonders die “Klum-
pentaktik” (samtliche Einheiten auf
einem Fleck) duBerst ineffektiv und
hat oftmals schwere eigene Verlu-
ste zur Folge. Vielmehr sollten meh-
rere kleine Truppen gebildet wer-
den, um an verschiedenen Stellen
(Armeen oder Basen des Gegners)
anzugreifen. Wichtig bei allen An-
griffen ist das Zerschlagen von
Verteidigungseinrichtungen, Radar-
stationen und Fabriken, um die
Logistik der Widersacher zu unter-
minieren.

Bei GroBoffensiven hingegen be-
wiéhren sich sehr oft die “fahrenden



Festungen” (Bild 5): Einige Distanz-
einheiten werden rundherum mit
schweren Panzermn umgeben und
direkt vor die Feindbasis gezogen.
Ist der Gegner schon stark
geschwécht, beginnt man mit der
“Feuerwalze” (Bild 6). Alle schwe-
ren Einheiten werden in einer Linie

"Fahrende Festung”

Schwere Ein-

Distanzwaffen

Bild 5: Die “fahrende Festung”

Bild é: Die “Feverwalze”

formiert, und in einigem Abstand
dahinter postiert man die Lang-
streckeneinheiten. Damit “walzt”
man iber die restlichen Einheiten
des Gegners hinweg.

Miissen spezielle Rohstoffe ein-
gesammelt werden, um neue Fahr-
zeuge zu produzieren, hat diese Auf-
gabe héchste Prioritat. Ohne ent-
sprechenden Nachschub ist der
Kampf so gut wie verloren. Deshalb
sollten Spezialfahrzeuge fiir solche
Tatigkeiten besonders gut be-
schiitzt werden.

Die eigene Basis sollte mit einer
“gestaffelten Verteidigung” (Bild 7)
geschiitzt werden. Dazu werden in

Bild 7: Die “gestaffelte
Verteidigung”

ca. 2000 Spiele - Titel standig.)
24 h- Schnellversand

StreitstraBe 25
13587 BERLIN

W (030) 336 60 55 (nur Versand)
FAX(030) 336 37 41 Btx: Sacht#

Titel co 35° DM Titel co as® DM Titel co 35" DM
Hand of Fate x = =
2 g 05
Hanse die Expedition x 49~ Rebel Assault x 59,--
LERS Hell

X 89,~ Renegade x 85,
Hi-Octane x 89,  Rider Cup x 20~
* High Seas Traders X x 75~ Rings of Medusa Gold x 89,
Historyiine 1914-1918 x x 69~ Riseof the Robots x 89,
Hahl x 99~  Robinsons Regiem x 79,
Hollywood Pictures X X

iy Hugo
= *Incredible Toons X
Indiana Jones 4

UFCI Enamy unknmn X

IV e ——— o |
US Navy Fighter X 99,
USS Ticonderoga x 95,
Virtual Pool x 99
Vollgas x 79,
Wacky Wheels X 59,
Wake of the Ravager X x 89,
WaliStreet Manager x 89
Warcraft x 89,
Warlords Il x 79
Plnnbnll llusions. Warlords Il Scenario X 79,
Pinnball Mania X 69~ Warriors 79,
89,--

* Pinnball Wizzard 2000 x 75~  Wing Armarda S I

x i Winter Olympics

X 39:- ‘World Cup Year 94 X 4

x 45~  X-Wing Collection X 79
X - Zeppelin Giants of the Sky X 85,

Versandpreise = Ladenpreise
Wie kommt die Ware zu mir?

Offnungszeiten & Versand
Montag - Freitag 10.00 - 18.00

Donnerstag 10.00 - 20.30 Entweder |hr besucht uns in unserem
Samstag 10.00-13.30 Ladengeschéaftin  oder Schnellversand
Berlin Telefon (030) 33 66 0 55
E.ﬁ,’fh'i'ﬁﬁﬁ?ﬂ:jﬁfﬁ StreitstraBe 25 Bestellungen bis 16.30 Uhr
halten. Es gelten unsere AGB. Diese (Spandau) werden noch am selben Tag versandt

werden auf Wunsch gerne zugesandt.

i 2
Geht's leichter? Was kostet mich der SpaB?

Versand erfolgt nur mit UPS per Nachnahme = Porto plus 8,50 DM
- s 'h Zahlungen mit allen géngigen Kreditkarten per Ansage von KK-Nummer

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT [uiiiiitaas




Richtung des Gegners mehrere Ein-
heiten in einigem Abstand zur Basis
formiert. Auch hier ist wieder fol-
gender Aufbau am effektivsten:
schwere Panzer nach vorne, Rake-
tenwagen und Artillerie knapp da-
hinter.

Fir den Notfall

Trotz aller Vorbereitung und sorg-
faltiger Planung ist es manchmal
doch unumganglich, sich aus einer

versucht, beschéadigte Einheiten
hinter die feindlichen Linien in
Deckung zu bringen und anschlie-
Bend entweder mit entsprechenden
Einheiten abzutransportieren oder
mit mobilen Reparatureinrichtun-
gen wieder flottzumachen. Das ist
zwar sehr riskant, bringt aber bei Er-
folg enorme Vorteile beim nichsten
Angriff, weil man von zwei Seiten
attackieren kann.

lokalen Auseinandersetzung zu- Strategie ganz anders Strategisches
riickzuziehen. Fir beide Kategorien ~ Sehr beliebt sind auch die strategi-  Vorgehenin zen konnen. Trotzdem diirfen sie
von Strategiespielen sind grund-  schen Spiele, in denen man statt  Battle Isle 2 keinesfalls in geschlossener Forma-

satzlich drei Methoden zu emp-
fehlen:

Beim “geordneten Riickzug” wer-
den alle Einheiten der Reihe nach
aus dem Kampfgebiet zuriickgezo-
gen, zuerst die stark beschéadigten,
zuletzt die noch mehr oder weniger
intakten. Wichtig ist gute Deckung,
die dem Gegner aber lediglich das
Weiterkommen so schwer wie
moglich machen muB. Dafiir kén-
nen auch gut gepanzerte, aber sonst
kaum noch brauchbare Fahrzeuge
eingesetzt werden.

Methode Nummer zwei ist der
teilweise Riickzug. Dabei werden
nur die beschéadigten Einheiten
zuriickgezogen, bei denen sich eine
Reparatur wirklich lohnt. Alle ande-
ren Einheiten kdmpfen weiter und
blockieren gleichzeitig den Vor-

Fahrzeugen und Armeen spezielle
Einsatzkommandos befehligt. Bei-
spiele dafiir sind Syndicate, X-COM
oder Jagged Alliance. Zwar garan-
tiert auch dort das “3A”-Prinzip den
sicheren Grundstein zum Erfolg,
aber die Taktiken sehen etwas an-
ders aus.

Jedes einzelne Mitglied einer Ein-
greiftruppe verfiigt iiber spezielle Ei-
genschaften (ahnlich wie in Rollen-
spielen). Zum Beispiel ist einer me-
dizinisch versiert, ein anderer kann
mit schweren Waffen hantieren,
und wieder ein anderer beherrscht
den Nahkampf perfekt Auf die rich-
tige Zusammenstellung kommt es
an, denn ein Trupp von vier Scharf-
schiitzen beispielsweise niitzt we-
nig, wenn der Einsatz in den dich-
ten Dschungel fithrt.

tion vorriicken. Einen solchen Stel-
lungsfehler nutzen die Gegner in
der Regel erbarmungslos aus.

Der Film “Aliens” kénnte als
Lehrmaterial dienen. Beim Eindrin-
gen in die Kolonie decken sich die
Marines des Spezialkommandos
gegenseitig iiber die rechte und
linke Flanke, wéhrend einer die Tiir
offnet. So weit, so richtig. Im Alien-
gebiet hingegen stehen spater alle
auf engstem Raum beisammen.
Dumme Aktionen und schlechte
Sichtverhélinisse (einer bekommt
die ganze Munition, der ungeplante
Einsatz von Flammenwerfern fiihrt
zu starker Rauchentwicklung) ma-
chen den versteckten Gegnern das
Spiel leicht und fithren bald zum
Verlust mehrerer Teammitglieder
und jeder strategischen Initiative.

marsch des Gegners. Diese Metho- Die Mitglieder der Eingreiftruppe a
de ist am schwierigsten zu handha-  miissen sich gegenseitig unterstiit- Thorsten Becker/sma
ben, weil man auf nicht allzuweit
entfernte Werkstétten und Fabriken
angewiesen ist. Sie ist aber auch am : e m—— . -
effektivsten im Hinblick auf die glo- Strqtegiespiele im Uberblick
bale Auseinandersetzung. e ra—n T et | Thema Sl s o F
Die dritte Methode bedeutet den W oo ca100DM  Greenwood RitterschlachtimMittelafter Runden) |
totalen Rickzug: Alle Einheiten Dunell  ca. 50DM Westwood Zukunftskrieg um wichtige Rohstoffe
werden ungeachtet ihres Wertes (Echtzet)
oder der Beschadigungen komplett | Erbe des Titan (Battle-Isle- ca. 50DM Blue Byte Science-fiction-Schlacht um den Planeten
zuriickgezogen. Diese Form des || 2:Scenery-Disk Chromos Runden)
Riickzugs lauft am besten im Zick- | Frontlines ca. 100DM Impressions Im Auftrag der Regierung gegen Rebellen
zack ab, und die Fluchtwege der | (Runden)
| verschiedenen Einheiten sollten | Jagged Alliance €a.100DM  SirTech Die Bef;éibng einer Insel aus der Hand von
| sich héufig iiberschneiden. Auf die- | i Gangstemn (Runden)
T se Weise kann der Gegner so ver- | Metal Marines ca, 100 DM Mindscape Roboterschlacht um die Macht aufder
| wirrt werden, daB er sich unter Um- | f= Ly _ Erde(Echtzeit)
standen sogar seinerseits zuriick- | Warcraft ca. 100DM Interplay Ores und Menschen streiten in einer
zieht. Trotzdem sollte der totale || o dnliglien i it 1y Ff""m’we‘t(fc,h'zem WS
Riickzug nur im Notfall in Betracht XCOM- ca. 100DM Microprose Eine Geheimorganisation verteidigt die
. . . Terror from the Deep Erde gegen Invasoren aus dem All
gezogen werden. Fiir Mutige gibt es {Runden)
sogar eine vierte Méglichkeit. Man — A -
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ERFOLGREICHER SPIELEN

Im vorerst letzten Teil der Cheat-
Know-how-Serie dreht es sich um
sogenannte Ingame-Cheater.

Mit diesen feinen Tools laBt sich auch
bei den hartndckigsten Féllen ein

Mogelmodous realisieren.

ie Thr Euch bei

Spielen, die ein

Savegame an-

legen, einen Heim-
vorteil schafft, wurde bereits in den
_ersten beiden Teilen des Cheat-Kur-
» ses ausfihrlich erlautert. Wie geht
der ambitionierte Hacker jedoch
vor, wenn es sich bei dem Game
um ein Jump'n'Run handelt? Ubli-
cherweise habt lhr bei solchen
Spielen keine Speicherméglichkeit,
sondern erhaltet im giinstigsten Fall
am Ende jedes Levels ein PaBwort,
mit dem lhr bei spateren Sitzungen
die bereits gespielten Levels wieder
tiberspringen kénnt.

Deshalb bietet es sich an, einen
Level zu spielen, das erhaltene PaB3-
- wort zu notieren und danach mit
einem Suchprogramm in allen Da-
teien, die zum Spiel gehoren, nach
dem notierten Text zu suchen. Wer-
det Thr auf diese Weise fiindig,
braucht Ihr Euch nur in der Nihe
der Fundstelle umzusehen und wer-
det ziemlich schnell die restlichen
PaBworter ermitteln. Dummerweise
kennen die meisten Spieleprogram-
mierer den Trick und treffen Vor-
sichtsmaBnahmen.

In den meisten Fallen besteht das
PaBwort aus einer Kombination
von Buchstaben, Zahlen oder Sym-
bolen. In diesemn Fall kénnt Ihr Euch
die Suche gleich schenken, da Thr
mangels verniinftiger Suchkriterien
kaum etwas finden werdet. Werden
dagegen KlartextpaBworter verge-
ben, die sich trotz hartnickiger

Ein Beispiel-
programm unserer
Heft-CD. Drei
Fiichse sind
zuwenig ...

Suche nicht finden lassen, haben
die Programmierer die PaBwortliste
verschliisselt. Auch in diesem Fall
sind fortgeschrittene Hacktechni-
ken unumgénglich. Damit sich
auch ein Nicht-Profi in den Genuf3
von Unverwundbarkeit und uner-
schopflichen Geldmittel bringen
kann, wurden die sogenannten In-
game-Cheater entwickelt.

Inthe Game
Im Grunde genommen ist die Vorge-
hensweise bei Ingame-Cheatern die
gleiche wie bei der Analyse von
Savegames. Ein Savegame repréa-
sentiert einen kleinen Ausschnitt aus
dem Rechnerspeicher, in dem sich
die fiir den Spielablauf notwendigen
verdnderlichen Werte befinden.
Speichert das Game diese Werte
nicht ab, muB man das laufende
Spiel anhalten und den kompletten
Speicher durchsuchen. Das ist ge-
nauso kompliziert wie es sich anhért.

LEUVEL

Zum einen lassen sich moderne Spie-
le nicht so ohne weiteres anhalten,
zum anderen gibt es Dutzende von
Méoglichkeiten, wie der Speicherbe-
reich oberhalb von 1 MB verwaltet
werden kann. Und schon bei einem
normal ausgebauten PC muB3 man
heutzutage 4 MB, sprich 4 Millionen
Speicherstellen, durchsuchen. AuBer-
dem benétigt man, wie bei der Analy-
se eines Savegames, mehrere Such-
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laufe, um veranderte Werte zu finden.
Als letzte Schwierigkeit kommen
dann noch die sogenannten DOS-
Extender wie DOS4GW hinzu. Die-
se Extender schalten bei ihrem Start
die normalen DOS-Funktionen
zum Speichermanagement ab, ver-
wenden ihre eigenen schnellen
Routinen und dulden kein anderes
Programm im Speicher. Von Hand
ist dieser Berg an Schwierigkeiten
kaum auszutricksen. Was man
braucht, ist ein Toolprogramm oder
im Extremfall eine Zusatzhardware,
um an die gewlinschten Speicher-
suchfunktionen heranzukommen.

AufderLaver

Ein solches Tool ist der Game Wi-
zard Pro, im folgenden GW genannt.
Das Programm wird vor dem Start
des zu cheatenden Spiels aufgerufen
und teilt dem Anwender mit, daB3 es
sich soeben im Speicher verankert
hat und mit einer bestimmten Ta-
stenkombination jederzeit wieder
aufgerufen werden kann. Als nach-
stes wird das Spiel gestartet. Nach-
dem eventuelle Intros abgelaufen
sind und Ihr Euch im ersten Level
befindet, notiert lhr die Anzahl der
Leben, Waffen oder die Geldmenge
und ruft GW mit der angegebenen
Tastenkombination auf. Wenn alles
geklappt hat und das Spiel wahrend
des Ladens GW nicht wieder aus
dem Speicher geschmissen hat, seid
Ihr ein ganzes Stiick wediter.
Erscheint das Cheat-Menii nicht,
solltet Ihr das Spiel noch mal verlas-
sen und versuchen, GW mit dem Pa-
rameter /X aufzurufen. Verweigert
das Spiel danach immer noch die
Zusammenarbeit, bleibt nur noch die
Lésung, ihm mit dem Hardware-
Cheater Action Replay zu Leibe zu
riicken. Dazu spater mehr. Hat dage-
gen alles geklappt, befindet Ihr Euch
mitten im Cheat-Wunderland. Die
auf der Heft-CD befindliche GW-
Shareversion hat zwar einen einge-



schrankten  Funktionsumfang
und erlaubt nur eine einfache Su-
che, aber anhand der Meniipunk-
te ist schon zu erkennen, was die
Vollversion so alles zu bieten hat.
Neben dem wichtigsten Menii-
punkt Suchen, kann die Voll-
version auch noch erweiterte
Suchfunktionen ausfithren, ein

Code pro Spiel, aber das sollte
fiirs erste reichen. Um den richti-
gen Code zu finden, sucht Thr
zunachst einmal nach der mo-
angezeigten Menge
Spielerleben. Hier ist eine game-
typische Eigenart zu beachten.
Die tatséchlich im Speicher ver-
merkte Anzahl an Leben kann

mentan

bame Wizar ro

Main Menu

liW E‘IIM_
esu o ry ress Jearc

Table of Memory Locations
Edit Memory Contents

File Viewer (Display Text File)

Game Playing Speed

Protect :crun (Screen Blanker)

Boss Screem with Password Option

Uiew Current Program Screen

Load Previous Saved Program From Disk

Save Current Program To Dis

Crash Back to Dos (Exit the Current Program)
Dos Shell

Der Game Wizard arbeitet im Hintergrund

momentan laufendes Spiel ab-
speichern und spéater wieder
laden, eine beliebige Textdatei
anzeigen, im Speicher blattern
und, und, und ..

Search Me
Schwerpunkt des Systems ist je-
doch das Erzeugen von Cheat-
Codes. Diese Cheats bestehen
bei den Ingame-Trainem im all-
gemeinen aus einer mehrstelli-
gen Zahl, in der Speicheradresse
und Wert codiert sind. Diese
Codes haben den Vorteil, daB3 Thr
sie problemlos an Freunde und
Bekannte weitergeben kénnt,
wenn Ihr sie gefunden habt, oder
daB lhr ganze Codelisten aus
Fachzeitschriften bzw. Mailboxen
eintippen kénnt.

In der Shareversion verwen-
det GW leider nur einen Cheat-

sich um den Faktor 1 von der
Anzahl am Bildschirm angezeig-
ter Leben unterscheiden, wenn
es ein nulltes Leben gibt. Zeigt
das Game etwa drei Restleben
an, miiBt Thr unter Umstinden
nicht nur nach dem Wert 3, son-
dern auch nach der 2 suchen.

Beim ersten Suchlauf durch-
forstet GW den kompletten
Speicherbereich nach dem
Suchkriterium und notiert alle
(bereinstimmenden Speicher-
stellen in einer Datei. Das kann
bei einem Speicherausbau von
16 MB schon mal eine ganze
Weile dauern. Ist GW fertig, be-
endet lhr den Cheater und
nehmt das Spiel wieder auf.

In altbekannter Manier wer-
den die Leben des Helden jetzt
riicksichtslos verpulvert, und
nach jeder Anderung der Anzei-

blen Fehlers.

BACKUP

Mit diesem Teil des Cheat-Kurses werden die Tools auf der Heft-CD
mitgeliefert, und die Hackversuche wechseln von der Theorie zur
Praxis. Wer mit dem Hexeditor eine Datei dndert, sollte sich verge-
genwartigen, daB die Daten nach einem Start eventuell nicht mehr
in die richtige Reihenfolge gebracht werden kdnnen. Daher solltet
Ihr von jeder Datei, die Ihr éndert, unbedingt vorher eine Sicher-
heitskopie anlegen. Ansonsten besteht die Gefahr eines imepara-
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ge wird ein neuer Suchlauf gestar-
tet. GW durchsucht nun alle im vori-
gen Durchgang gespeicherten Stel-
len, ob sich eine oder mehrere auf
den neuen Suchwert veréndert ha-
ben. Die Anzahl der gefundenen
Speicherstellen wird nach jeder
Analyse geringer, und auch die
Suchgeschwindigkeit nimmt zu.
Nach einigen Durchlaufen bleibt ei-
ne iiberschaubare Anzahl (im giin-
stigsten Fall eine) gefundener Spei-
cheradressen {ibrig, und lhr kénnt
testweise die Speicherstellen verrie-

Tame Wizard Pro

Search for:

geln lassen. GW schreibt den zu ver-
riegelnden Wert in eine Routine, die
ca. 50mal pro Sekunde aufgerufen

#ll wird, und iiberpriift, ob sich der verrie-

gelte Wert verdndert hat Wenn dies
zutrifft, schreibt die Routine den alten
Wert in die Speicherstelle zuriick, be-
vor das Spiel etwas davon merkt.
Zuriick im Game, werft Ihr Euch
vor den erstbesten Feind und beob-
achtet die Lebensanzeige, wahrend
der Held massakriert wird. Stirbt der
Held und die Lebensanzeige flak-
kert nur einmal kurz auf, ohne sich
zu andern, habt lhr gewonnen. Mit
der GW-Tastenkombination wird
der Cheater wieder aufgerufen, die
gefundene Codenummer wird mit
einem Infotext wie “Unendliche Le-
ben” versehen und kann nun abge-
speichert werden. Wollt lhr das
Spiel zu einem spéteren Zeitpunkt
wieder aufnehmen, ladet Thr vor
dem Start GW, ruft im Spiel das
Cheat-Menii auf und kénnt den er-
mittelten Wert laden und mit einem
Klick aktivieren. Eleganter und ein-
facherist das kaum zu machen.

Hardcore
Noch etwas brachialer geht das Ac-
tion Replay vor. Die kleine Steckkarte
wird in den Rechner gebaut und mit

Die Suche nach
dendreiLeben

einem externen Schalter aktiviert. Die
Zusatzhardware ist in der Lage, den
Prozessor selbst anzuhalten, und hat
ein paar KB Speicher on board, in
dem der momentane Zustand von
Grafikkarte, Prozessor, Timer, Inter-
rupts und Speicher zwischengelagert
wird. Der Rechner hat keine Chance,
etwas von der Manipulation zu mer-
ken. Auch das Action Replay bietet
neben dem Cheat-Finder noch eine
ganze Menge niitzlicher Zusatzoptio-
nen, iiber die sich Cheat-Profis freuen.
Spieleredakteure schéatzen zum
Beispiel besonders die Screenshot-
funktion, die fast immer greift. Auch
beim schnellen Ansehen des kom-
pletten Speicherinhalts finden sich
viele Informationen, die man beim
Suchen auf Diskette nicht finden
konnte. Da sich das Programm lauf-
fahig im Speicher befindet, sind alle
vorher eventuell verschliisselten oder
komprimierten PaBwortlisten und
Cheat-Codes im Klartext zu lesen. Der
integrierte Debugger erlaubt sogar
eine Analyse des laufenden Pro-
grammcodes und erméglicht Assem-
bler-Cracks auch das Auffinden von
verborgenen Tastenkombinationen
und anderen Geheimnissen.
Action-Replay-Codes sind weltweit
sehr verbreitet und lassen sich in ho-
hen Stiickzahlen in Online-Diensten,
Mailboxen oder Spielemagazinen fin-
den. Leider sind die Codes, die GW er-
zeugt, nicht mit denen vom Action Re-
play kompatibel, aber dafiir ist eine
Registrierung des niitzlichen Tools

Giame Wizard Pro

Schon im zweiten
Suchdurchgang
fiindig

PC SPIEL

auch wesentlich billiger als die Zu-
satzsteckkarte und trotzdem bei gut
90 % aller Games erfolgreich.

Break & Save

Selbst wenn sich absolut keine
Cheat-Codes finden lassen, kénnt
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Action Replay
Wie macht man Screenshots von
einem so hartnéckig speicherre-
sidenten Programm wie dem Ac-
tion Replay? Alle Versuche schei-
terten, deshalb gibt's nochmal
einen Extro-Kasten. Das Action
Replay ist eine Zusatzhardware,
die laufende Spiele anhdélt und
ein Durchforsten des Speichers
ermoglicht Neben den be-
schriebenen Cheat-Findem hat
das Modul jedoch noch ein paar
andere Features zu bieten. Zum
Beispiel der eingebaute Screen-
grabber, der Screenshots im
PCX-Format aus wirklich jeder
Software heraus machen kann.
Weiterhin gibt es Memory-Dum-
per, einen Disassembler, eine
Hardware-Slow-Motion-Funktion
und einen Sample-Finder, der
den ganzen Speicherbereich in
akustischer Form scannt und das
Abspeichem wvon Sounds im
WAV-Format erméglicht.

Preis: ca.DM 120

Lieferant: Data Flash GmbH
Wassenbergstr. 34

46446 EMMERICH

Tel.: 02822/68545

Ihr tiber die Realtime-Save-Funkti-
on der Ingame-Cheater noch etwas
erreichen. Bei beiden Programmen
gibt es die Méglichkeit, den kom-
pletten Zustand von Rechner und
Speicher zu sichern. Die Tools sam-
meln dann alle Informationen, die in
irgendeiner Form zu finden sind, in
einer Datei und kénnen zu einem
spateren Zeitpunkt exakt den glei-
chen Zustand wiederherstellen.
Wenn lhr Euch also durch vierzig
Level gekampft habt, um dann fest-
zustellen, daB3 der letzte Endgegner
einen unverhéltnismaBig hohen
Schwierigkeitsgrad hat, kénnt lhr
kurz vor Erreichen der schwierigen
Stelle zwischenspeichern und miiBt
bei einem MiBerfolg nicht wieder
durch alle vorhergehenden Level.
So lassen sich Spiele kiinstlich um
eine Savefunktion erweitern. Bei
beiden Programmen solltet [hr je-
doch beachten, daB bei dieser Me-
thode die momentane Rechnerkon-



Uber <G> wie
GOTO den Sprung
an eine bestimm-
te Speicherstelle.
Mit dem Pro-
gramm durfte es
ein leichtes sein,
mit dem Save-
game-Editor ge-

-
Hexeditor
Ebenfalls auf unserer Heft-CD enthalten: der Hexeditor XE. Dieses

nitzliche Sharewareprogramm ist praktisch selbsterkléirend, kann
nach Hexwerten sowie ASCll-Daten suchen und ermdglicht auch

fundene Werte schnell zu manipulieren. Auch die Suche nach Key-
words wird unterstUtzt. Das nitzliche Programm steht zusammen mit
der Shareversion des Game Wizard und den Savegame-Analyzem
im Verzeichnis \MAGAZINICHEATIN

figuration ausschlaggebend ist.
Wird eine neue Hardware ein-
gebaut oder der Speicher in ir-
gendeiner Form  verdndert,

sind nur durch konsequentes
Analysieren zu knacken. Als
Fortsetzung des Cheat-Artikels
werden wir demnéchst noch

Skunny Liles

Table of Memory Locations

1000

Die gefundene Speicherstelle wird markiert und beschriftet

funktioniert das ganze nicht
mehr. Damit ist auch die Weiter-
gabe von gespeicherten Spiel-
stinden an Bekannte oder
Freunde kaum sinnvoll.

Mehr Tricks
Mit den vorgestellten Verfahren
und der auf der Heft-CD enthal-
tenen Software kénnen auch
unerfahrene Hacker schnell zu
einem Erfolgserlebnis kommen.
Natiirlich gibt es noch eine
ganze Reihe anderer, fortge-
schrittener Tricks, zum Beispiel
Leveleditoren. Sie sind die “Kro-
ne der Hackerkunst”, erfordern
schon aufwendigere Analysen
und Programmierverfahren und

ein paar besonders lohnens-
werte Programme Byte fiir Byte
auseinanderpflicken und er-
klaren, wie man bei einem sol-
chen Projekt vorzugehen hat
Wem das Thema gefallen und
wer sich daraufhin selber auf die
Suche gemacht hat, kann seine
Erfolge oder Frusterlebnisse in
einem Brief an:
TRONIC-Verlag
Redaktion PC Spiel
z.Hd.tom
Postf. 1870
37258 Eschwege
mitteilen. Viel SpaB3 beim
Hacken.
Q
tom

ofr

Inh. Herbert Wmuh\

Okay
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= Jagged Alliance DV 87.90 Star Treck:Final.. limitiert  119.90

= -i‘; Jewels of Oracle Star Treck Omni Pedia 67.90

B AV Networks Jungle Strike/Desert Strike. = Stone Keep 5.90

Across the Rhine DV 96.90 Kaiser Deluxe DV Super Street Fighter 2 £9.90

Foll WY Action Soccer nv 72.90 Kingpin DA Tank Commander sv 49.00

Pelley Air Havoc Contr K\nqs Quest 7 DV 7 Terminal Velocity 75.90

= Alone in the Dark 1+2 D\.' UFO + Master of Orion DA 51.90

§ [&Y Alone in the Dark 3 DV Urmels Filmstudio ov 75 g
= Apache Longbow pv US Navi Fighter bV &

_§ :\; -Af;‘mmcym v Data Marine :;v 39 :j
ROy Atlas DV USS Ticonderoga 5.
Bay Battle isle 2 Bundle DV ;" ’.'r"' Soaar.” Tuneland DV 67.90
I - Gattle isie 3 bv tar Trock 3511, 27.90 Vinyl Goddes 43.90
&N Biing DV Hand of Fate e s = Volgas DV 79.90

Bund ar Time Lands of Lore ! Virtual Pool DA 81
= DA 48.90 = Kiyoko + dio Diebe.. DV 59.90 War in the Gult ov 19
-0 C-w\ Waf tArnenka ] DV B2.90 Knights of Xentar V B6.90 Warcraft DA 75.90
Q ® Civie DV aA. Kyrandia 3 DV 75.90 = Werewolf vs Comanche  67.
Bikintzatian DV 69.00 Last Dynastie DV 75.80 Wing Commander3 OV 93.90
NS Command + Conquer DV B7.90 Links -Devils Island 5180 = Whales Vayage 2 73.
VARl Crusade 79.90 Links -Rivera 51.90 DV 76.90
;L\ D-Info Telefonverzeichnis  45.90  Lords of Midnight DV B89.90 57
* Dark Forces DV 69.90 Lost Eden by 75.90
I it 1Y * Mad News 69.90 Spiele auf 3.5" Disk
\ {incl. Extrablatt + Mad Ew(url Aces of the Deep ov BZ 90
Q{b  Master of Magic 46,90 - Mission Disk DV 90
Mechwarrior Il 75.90 Biing ov :’3 30
Micro Machines 2 DA 68.90 Colonization DV 59.90
Y] Myst DV 68.90 Der Meister DV 55.90
Q g Nascor Track Pack DA 41.90 Die Siedler DV 45.90
= Navy Stril V 95.90 Disneys Aladdin DA 56.90
3 [Shedow c--'-' T et 87.90 Fiugsimulator 5.1 engl £9.90
[ [ dicate Plus North + South 13.90 Hattrick (Ikarion) DV 80.90
Wing Commander X Oidtimer DV 37.90 Hugo DV 56.90
! One must Fall 2097 DV 66.90 Konig der Lowen DA 58.90
3 Orion Conspiracy v 92,90 Ishar Trilogy (1-3) DV 4390
[N Oos schwarze Auge 2 * Panzer General DA 4890 Micro Machines 2 DA 61.90
Deadalus Encounter DV 87.90 Paws of Fury 4590 Nascar Track Pack DA 34.30
RAW Oer Patrizier 43.90 foct General 2 DA 71.90
m Der Planer + Data DV 39.90 Ithl.sm‘gma DV 82.90
Der Reeder DV 75.90 = Primal Re DV 78.90
[l Dic total verrickte Rally DV 39.90 Phsoncl of Ice DV 8230
Discworl Qv 81.90 Psycho Pinbai DA 69.90
Dungeon Master 2 DV 87.90 = Ravenioft 2-Stane Prophet 45.90 |
ports Rugby 78.90 Saga of Aces DA 65.90 z
Eme kurze Geschichte der Zeit * Screamball . j.
- von Stephen Hawking DV 79.90 Sensible Golf DA 58.90 #
First Encounters/Elite 3 DV 76.90 Shanghai Great Moments DV 76.90
* Flight Commander 2 DV 65.90 = Sim City 2000 Collection 89.90 Nect DV 4480
Flight 0.Amazon Queen DV 79.90 (incl. Data 1 + 2) Psyl.lm Pinball DA 62.90
Flight Unlimited DV 85.90 Sim Tower DV 75.90 Sim Tower DA 71.90
. . One Grand Prix 2 a.A. Sim Town DV 65.90 Simon the Sorcerer 2 DV 76.90
. FX Fighter lim. Edition 75.90 = Siman the Sorcerer 2 DV 76.90 Super Street Fighter 2 68.90
Hardball 4 DA 71.90 Siip Stream 5000 DA 67.90 Tief. Defender of Empire DV 33.90
Hatirick (Ikarion) DV 8090 = Space Quest 6 ongl.89.90 Transport Tycoon Bundle  64.90
Hi Octane DV 84.90 = Space Quest 6 DV 77.90 Warcraft DA 75.80

£ heften ab 9.9 emnsoftware,
H » Windows 95 - Update 195.- Pioneer DR-UA 124x (4-fach) 355.-
H Soundblaster 16 Valus Ed./IDE 169.- Pioneer DR-U 124x (4-fach) 429.-
H S bl 16 pro IDE/MKE/CSP 269.- Toshiba AT 5302B  (4-fach) 329.-
g u:.' D-10 329.- Toshiba XM 3601B  (4-fach) 539.-
i ® Roland SCD-15 419.- Sony CDU 76 E  (4-fach) 299.-
b4 = Roland C-1 719.- GRAVIS "Firebird" L] 117.-
= Gravis Ultrasound MAX 296.- GRAVIS Analog PRO 59.-
Gravis Ultrasound ACE 779.- GRAVIS Analog schwarz 49.-
ORCHID Wavebooster 4FX 285 Wingman EXTREME 85.-
ORCHID NU-Sound 275.- THRUSTMASTER - XL Action 76.-
ORCHID SCSI-Kit mit Toshiba 53028 699.- CH-Products: Virtual Pilot Pro

Mitsumi FX 400 (4-fach)
Stammkunden o. Vorauskasse DM
Nachnahme zzgl. 3,- Zkgeb. DM

touren werden

23.-26. November
10-18 Uhr
Messegelande Berlin

Messe Berlin GmbH
Messedamm 22 - D-14055 Berlin
Telefon 030/3038-0 - Telefax 030/3038-2113
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kostenlose Komplett-Liste (Systi abe) anfordern, incl. Lésungs-
.96, MPEG Video CD's. L Pul i

2689.-

Am Graben 2 92557 Weidi
Tel.

09674 -1279 Fax-129

iblic Domain

CH-Products: Rudder Pedals Pro
6.50 German Parcel 24-48 Std. DM
9.90 Ausland - Vorauskasse om

Hobbyland
Berlin

Berlin‘95

Verkaufsausstellung

fir Modellbau,
Modelleisenbahn,
Hobby-Elektronik und Spiel

Dabei sein und verdienen!
Sichern Sie sich als Aussteller
lhr Umsatzplus. Fordern Sie
die Aussteller-Unterlagen an.
Jetzt!

T Messe Berlln




Es weihnachtet sehrim
Lemmings-Festtagsdemo

Mit den kirzlich prasentierten 3D-
Lemmings hat Psygnosis mal wieder
ordentlich fur Aufsehen gesorgt. Fri-
scher Wind befligelt eine Idee, die in
den letzten Jahren schon zahllose
Freunde gewonnen hat - Zeit fur die
PC Spiel, um eine Erfolgsstory Revue
passieren zu lassen.

Der Klassiker: Das erste Lemmings-Game erschien 1991
auvfdem PC

Aus alt mach neu

| Ein geplatzter Deal war der Grund

streute, blieb ein fertiges Lem-
mings-Game Ubrig, das geschick-

tig auf 3D-Lemmings wartete.

| fur die Verdffentlichung von Lem- |
" mings for Windows. Urspriinglich |
. war geplant, der neuen Windows-

Version eine Fassung der ersten |
| beiden Lemmings-Episoden bei- |
| zulegen. Als sich diese Idee zer- |

terweise genau zu der Zeit verdf- |
fentlicht wurde, als alles sehnstich- |

Anti-Lemmings

Eine erfolgreiche Spieleserie verleitet natirlich zu Parodien. |
AuBer Gastauftritten in Demos gehort in diese Kategorie das
Freewarespiel Lamers, in dem lemmings&hnliche Figuren ih-
rerseits einen Weg zum Ausgang suchen. Dabei mussen sie
vom Spieler abgeschossen werden ...

Brutale
Anti-Lem-
mings:
Lamers

PC SPIEL
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| B Menu
Im bisher letzten Abenteuver
erobern die Lemmings die dritte
Dimension

’
A
’
/
’
4

Neuve Welten, neve
Eigenschaften: The Tribes
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achdem auf der
“Computer '90” erst-
mals eine Demo von
Lemmings fiir den
Commodore Amiga gezeigt wurde,
war das Spiel bald in aller Munde. Die
Vollversion kam und wurde zu einem
der groBten Hits der letzten Jahre.
Zunachst erschien Lemmings fiir den
Amiga, spéter wurde das Spiel fiir fast
jedes andere Computersystem unter
der Sonne umgesetzt - und das, ob-
wohl man technisch auch damals

schon Besseres gewohnt war.

Mannchen, nicht einmal einen Zen-
timeter grof3, wuselten im neuen Kult-
spiel {iber einen Bildschirm, auf dem
sonst fast alles statisch wie Salzsau-
len auf seinem Platz stand. Dafiir war
die Sache spielerisch originell. Einer
wechselnden Anzahl von “Lemmin-
gen”, die unbeirrt in eine bestimmte
Richtung strebten, muBte mit entspre-
chenden Kommandos geholfen wer-
den, verschiedene Hindemisse auf
dem Weg zum Levelausgang zu be-
wiltigen. Und mit jedem Level wurde
die Losung der Probleme ein wenig
schwerer.

Wahrend das Gehimn also voll be-
schaftigt war, kam auch die Reakti-
onsfahigkeit nicht zu kurz. Ein einzel-
nes Kommando zu spat zu geben,
konnte den Tod aller kleinen Nager
bedeuten. Obwohl im Laufe der Jahre
vielen originellen Spielideen der Er-
folg versagt blieb, konnte sich die von
Lemmings auf Anhieb durchsetzen,
da sich zur anspruchsvollen Aufgabe
die einfache Bedienung gesellte. Je-
dermann konnte sie innerhalb von
ein paar Minuten erlemen, indem er
oder sie einfach die ersten paar Le-
vels probespielte.

Die Zeit ging ins Land, und alle
Lemmings-Fans warteten auf eine
Fortsetzung. Doch zunachst gab’s nur
Oh no! More Lemmings, eine
Sammlung neuer Levels fiirs alte
Spiel, bevor endlich Lemmings 2 -
The Tribes erschien. Ohne sich zu
weit vom Original zu lésen, wollte
man das Spiel doch um etwas Neues
bereichem. So wurden die Levels in
verschiedene Welten eingeordnet,
die jeweils unter einem bestimmten
Motto standen. Jede der Welten wies
auch spezifische Lemmings auf, die
eine Reihe neuer Tatigkeiten be-

-
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inot oe : ,,Eine der erfolwh
sl e sten Consumer-

: e messen Europas*‘
istdie erste Multimedia-CD-

ROM des -Verlags,

welche speziell fiir Kinder 1"”5’?

im Vorschulalter entwickelt [

worden ist. -

(] pedielie U cl = Lo =
Q- = PR R i Die grofie Consumermesse, auf der Sie alles
C C E C elld gapel e = 2. = DEe i
R L e i dilna sofort kaufen kdnnen
Y e Koln, Messegeliinde, Halle 10 & 11,
vom 10. bis 12. November 1995
de D), A atione era = d gespro
ene iexie en a die Reise, In die Zum ersten Mal auf der Computer 95:
P W s R Amiga Technologies GmbH
Qe () U e
e W N Apple Computer GmbH
[« ‘
» ] l ;. = Eine Gemeinschaftsveranstaltung von:
o vig [EE ==
086 42 / 89 99 53 B Unigralrane
Mailbox Medienkonzerms GONG | Fax 0234/946 88 64
v Hadyuu 08642 /13 36
ISDN 086 42 / 89 99 52 :
UG : / I EINTRITTSKARTENSERVIZE
___Karten fiir Erwachsene a200M |
__ Karten fiir Schiiler /Studenten a15DM _
| ’ ’ | y # plus Vorverkaufsgebiihr pm _
f  GESAMTPREIS

Lieferung nur gegen Vorkasse. Bitte Euroscheck beilegen.

Systemvoraussetzung: |IBM-kompatibler PC, MS-Windows ab 3.,
mind. 4 MB RAM, CD-ROM-Laufwerk, Soundkarte, Grafikkarte
mit mind. 256 Farben, Festplatte mit 5 MB freiem Speicherplatz

VERLAG GMBH & CO.KG

| Unterschrift:.................

Telefon (fiir Riickfragen):
g Bestellodresse: APC & TPC, Kartenservice COMPUTER 95,
Dorfstr. 17, 83236 Ubersee/Chiemsee



herrschten. Insgesamt waren es nun

52 verschiedene Fertigkeiten (oft mit Und sonst “.?
minimalen Unterschieden), die aus- _

gewdhlten Lemmings zugewiesen Wer Lemmings liebtund auf die néch-

werden durften. Leider verlor das ste Fortsetzung nicht ldnger warten

Spiel dadurch ein Stiick seiner Ein- kann, der sollte vielleicht eines der

dhnlichen Spiele ausprobieren, die
hiervorgestellt werden.

- Der Lemmings-Serie am ndchsten
kommt Creepers, ebenfalls aus
dem Hause Psygnosis. Um Wimer
geht's, doch der erhoffte Hit wurde
es nicht, denn die Qualitat der Lem-
mings bleibt unerreicht Trotzdem

fachheit und dadurch ein klein wenig
vom speziellen Reiz des ersten Teils.
AuBerdem war die niitzliche Level-
tibersicht aus unerfindlichen Griin-
den entfemnt und der Schwierigkeits-
grad vielleicht etwas zu sehr angezo-
gen worden. Zwar war auch The

Tribes immer noch ein gutes Spiel, sind die Creepers ein Spiel wert
aber den Kultstatus des Vorgéngers = ‘Gameteks: Humans missan. mit :
konnte es nicht erreichen. den Lemmings verwandt sein. Die Aid . avod o i

Zirka ein Jahr spéter erschien ein Helden, Neandertaler aus grauer :
dritter Teil: All New World of Lem- Vorzeit, missen verschiedene Auf-  ausgesprochene Winzigkeit) gibt Viel Humor,
mings. Am Spielprinzip war wenig gaben Isen, tun aber nur das, was @S nur ein Programm, das Lemmings dazu ein SchuB
verandert, nur die Fertigkeiten konn- das Wasser reichen kann: Lode Plattform und
ten in Pakete verschniirt im jeweili- '}U""G'_" Die Urversion er‘mtsta?d_vor mit Réitseln
gen Level abgelegt werden, und Sher ainam Johrzehn.'.r. Ein ke durchgeriihrt:
diese Pakete durfte man dann von Sch.dizsucher foninte Ober ?en ik The Lost Vikings
Hacfituriien: T ommitgs Subshei schirm und scmmeltg Schétze _cuf.
lassen. Obwohl dieser dritte Teil vie- ::_Icg:;g :?;2: dfg:ﬁq%?:ﬁiwg_
len Fans besser gefiel als der zweite, Spielem inzwischen eine Neuauf-
konnte auch er den iiberragenden Er- lage beschert Und obwohl das
folg des Erstlings nicht annédhernd er- % BTG AU Her Bretan Pl cherden
reichen. # - Wil Eindruck eines  Plattformspiels
Nachdem alle bisherigen Abenteu- Menschen statt Nagetiere, macht, sind Ahnlichkeiten mit Lem-
er der Lemmings von der Firma DMA Hack haide wollen rats mings nichtvon der Hand zu weisen.
Design gestaltet worden waren, be- dairlavel Und die sind keinesfalls nur grafi-
gann eine neue Entwicklergruppe, scher, sondem auch spielerischer
Clockwork Games, mit den Arbeiten ihnen die Spieler vorschreiben, Art Damit man némlich nicht von
an 3D-Lemmings. Zu dieser Zeit Auch hier gibt es eine Reihe von  den Feinden erwischt wird und alle
konnte man noch nicht auf ausgefeil- Hilfsmitteln, mit denen einzelne Hu- Schétze einsacken kann, sind gute
te 3D-Engines zuriickgreifen, und so | mans ausgestattet werden kdnnen,  Reaktionen ‘notwendig. Supe.r-
leistete die Gruppe echte Pionier- | Im Gegensatz zu den Lemmings sr?hnell muB ein Plan gefaBt und in
arbeit. Allerdings dauerte alles ein passiert allerdings nichts, solange Cf'e T(.Jt U":'QGSEW wer.den, 50"‘5'1
wenig langer als geplant, wodurch der Spieler nicht eingreift so doB - sind diie meisten Levgls i i
andere Hersteller die 3D-Lorbeeren le Timing-Probleme beim Stevem  sterm. Zwarwurde.dle 946"\,9?5'0“
im Ballerspielgenre einstreichen der Charaktere wegfallen. Das Ge-  grafisch und .ckUSUSCh g
PIEs ; i meinsame beider Spiele liegt eher  holt, aber leider merkt man doch,
konnten, lange bevor die Lemmings darin, daB die Aktionen der einzel-  daB der Zahn der Zeit am Spiel or-
tatséchlich in die Tiefe des Raums nen Figuren erst im Zusammenspiel dentlich genagt hat Spaf} genug lodeRl:m.ner:
vorstieGen. | zum gewiinschten Erfolg fuhren. Die ~ Macht's trotzdem. ARGrige i Wiy
3D-Lemmings eréffnet im wahr- Humans erreichen nicht ganz die | dows-Gewand
sten Sinne des Wortes neue Perspek- Kiasse der Lemmings, aber ein kurz-
tiven fiir die alte Spielidee. Durch die weiliges Spiel bieten sie allemal.
dreidimensionale Darstellung wur- - Ebenfalls um Teamarbeit geht es
den zusétzliche Aufgaben firr die bei The Lost Vikings von Interplay.
kleinen Méchtegern-Selbstmérder Jede der drei Spielfiguren hat spezi-
maglich. Fiir altgediente Lemmings- fische Fdhigkeiten, die geschickt
Strategen ist es ein etwas gewoh- kombiniert werden mussen. Nur so
nungsbediirftiges, aber trotzdem tol- kénnen die Puzzles gelSst werden.
les Spiel. Schade nur, daf3 die rdum- Die Verwanditschaft mit Lemmings ist
lichen Lemmings eine Menge ihrer nichtc:llzu er?g,aberdcsSpieI ist auf
Niedlichkeit in der zweidimensiona- eigane futels hee_rcusr?gendes. :
len Darstellung eingebii3thaben. (1 “Weshasuncle Gate SF.)IEL
al fovi figuren geht (besser gesagt: um ihre
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Hier konnt Thr richtig absahnen! Kiwi
und PC Spiel verlosen als ersten Preis
einen Commodore P60 Pentium PC
mit 8 MB RAM, 420-MB-Festplatte,
1-MB-SVGA-Grafikkarte, Quadspeed-
CD-ROM-Laufwerk, Creative Labs
SoundBlaster AWE 32, 80-W-Stereo-
Aktivboxen, Windows 95 vorinstalliert
plus eine Q-Pop-CD-ROM-Version.

Als 2. bis 10. Preis gibt’s je eine Q-Pop-
CD-ROM-Version.

Der 11. bis 50. Gewinner bekommt
ein Q-Pop-Poster.

COIRIG INIAL

Lust auf die Preise bekom-

men? Dann solltet Thr

Euch jetzt schnell an die

Arbeit machen und in

dem unteren Bild die ver-

steckten elf Fehler su-

chen. Markiert man die

elf Fehler, ergibt sich

ein Lésungsbuchstabe. Und genau

der gehort als Losung auf eine Post-
karte mit folgender Adresse:

PC-Spiel

“Q_Pop'l

Bremer Str. 10 a
37269 Eschwege

EinsendeschluB3 ist der 10. Nov. 95.
Mitarbeiter des Tronic-Verlags und
der Firma Kiwi sowie deren Ange-
hérige diirfen nicht teilnehmen. Der
Rechtsweg ist natiirlich wie immer

ausgeschlossen!
Viel Gliick!!!
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Wo bekommt man
_das denn? "

o\
&
- =

< .

Beim

TRONIC

VERLAG GMBH & CO.KG

/n_ - Einfach die Abo-Karte ausfiillen und ab an:

_ TRONIC-Verlag, Postfach 1870, 37258 Eschwege




miissen vorher einige Bedingun-
gen erfiillt sein. Das Spiel ist dem
Schach nicht ganz undhnlich, bie-
tet aber eine Menge mehr Fea-
tures, wie zum Beispiel Zauber-
spriiche.

Shareware; Registrierung: 20 US-
Dollar; Autor: Glen DiBiasa, Ec-
on’s Arena, 356 Gemini Drive,
Apt 4, Somerville, NJ 08876;
Muster: CDV

In Dark

Bei diesem Spiel miiBt Thr Dia-
manten in einer dunklen Héhle
finden. Einziger - im wahrsten
Sinne des Wortes - Lichtblick ist
die Mdglichkeit, Lichtstrahlen in
die Héhle zu schicken. Aufgrund
der Ablenkung der Lichtstrahlen
kann man Riickschliisse auf
die Position der Diamanten zie-
hen. Bei diesem Spiel stehen
viele Was-wére-wenn-Fragen im
Raum.

Public Domain; Autor; David On-
glatco, 4067 Hardwick Street
122, Lakewood, CA 90712-
2324; Muster: Autor

System-Hinwelse

Die Programme benétigen bei der In-
stallation auf Festplatte teilweise nicht
unerheblichen Speichemplatz. Stelit
daher vor einer Installation von Spie-
len oder Demos sicher, daB Eure Fest-
platte noch Uber den entsprechen-
den freien Platz verfigt Rund 15 MB
sollten schon noch frei sein.

Damit man die CD der PC SPIEL nut-
zen kann, solite ein Rechner folgende
Mindestkonfiguration besitzen:
3865X/25 MHz mit 2 MB RAM,
Maus, CD-ROM-Laufwerk, DOS 5.0
oder héher, VGA-Karte. Bitte beach-
tet, daB einzelne Programme mégli-
cherweise einen noch schnelleren
Rechner bzw. mehr Speicher benéti-
gen und unter Umstdnden bei der
beschriebenen Minimalkonfiguration
nichtlaufféhig sind.

e [ —

it lialls gelesen

Flett

habt Thr mit unserer neuen Heft-
CD. Megabyteweise stehen Spie-
le, Demos, Patches, Videos, Tips
und Tricks auf dem Plan. Bei der
Auswahl haben wir natiirlich wie-
der darauf geachtet, daB fiir jeden
etwas dabei ist Wenn nicht,
koénnt lhr Euch im Feedback be-
schweren oder Wiinsche duBern.
Wer sich schon ein biBchen bes-
ser mit dem PC auskennt, wird
sich auf jeden Fall in unserer
Tools- und Ultilities-Ecke austo-
ben kénnen. Die Videos sollen ei-
nen Vorgeschmack auf kommen-
de Spiele und Impressionen von
interessanten  Veranstaltungen
geben. Was sollen die langen
Worte, die CD ist vollgepackt mit
heiBem Material, das Euch die
Zeit bis zur nachsten Ausgabe zu
verkiirzen hilft

Zueiner CD gehort ein schnuckeliges kleines Begleitheftchen. Da paBtviel rein, und wir haben Euch
jaauch viel mitzuteilen. Damit [hr nun nicht ganz untétig dasitzen miiBt, gibt s das Einlegeheftchen
fiir die CD-Box sozusagen als Bausatz: ZuerstmiiBt Ihr den Comic und diese Doppelseite aus dem
Heft herauslésen. AnschlieBend faltet lhr am Heftfalz, dann an der Falzlinie und abschlieBend noch

Damit es auch wirklich keine

Schwierigkeiten gibt, hier noch

ein paar Hinweise, die bei der In-

stallation wichtig sind:

@ Fiir das Abspielen der CD mu3
Euer PC mit einem PC-CD-
ROM-Laufwerk  ausgeriistet
sein. Weder der CD-Spieler Eu-
rer Hi-Fi-Anlage noch ein Dis-
kettenlaufwerk  sind  dafiir
brauchbar!

® Die CD lauft nicht von selbst.
Nachdem Ihr sie ins (hoffent-
lich richtige) Laufwerk gelegt
habt, miiBt Ihr unter Windows
den Dateimanager aktivieren,
auf das CD-Laufwerk wechseln
und das Programm Setup.exe
im Hauptmenii der CD mit ei-
nem Doppelklick starten.

® Unsere CD durchléuft vor dem
Mastering mehrere Virenscans.

einmal so, daB Ihr das fertige Heftchen in der Hand habt. Der Beschnittrand mitder Falzung

unten wird fein sauberlich abgeschnitten, und am SchluB trennt Ihr mit einem Messer noch die
Falzkanten vorn auf. Vielleicht noch zwei Heftklammem durch den Riicken - fertig ist das PC-Spiel-
Einlegeheftchen, passend fiir handelstibliche CD-Boxen!

Falzlinie
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Absolute Sicherheit gibt es
zwar nie, aber wir tun unser
moglichstes, um Viren von der
CD zu verbannen. Einige Viren-
scanner arbeiten etwas zweifel-
haft und melden gelegentlich
Virenbefall, obgleich sie nur vi-
rentypische Code-Folgen in
ganz normalen Dateien ent-
deckt haben. Keine Panik.
Wenn lhr Euch nicht sicher
seid, holt Euch einen zweiten
Virenchecker dazu. Wir von der
Redaktion nehmen Meldungen
{iber Virenbefall natiirlich sehr
emnst und reagieren sofort.
®Die meisten Spiele benétigen
alles, was ein PC an Ressour-
cen bieten kann. Also entfernt
nach Méglichkeit vor dem Start
der Spiele alle nicht benétigten
Treiber, TSR-Programme und
andere Speicherfresser. AuBer-
dem sollten mindestens 4 MB
freier Arbeitsspeicher zur Ver-

fiigung stehen. Im unteren
Speicherbereich steht das Li-
mit bei 570 KB RAM.

@ Habt [hr Probleme bei der Gra-
fik (Streifen, Flimmem, etc),
dann sind in der Regel speziel-
le Grafikroutinen schuld, die
vom jeweiligen Programm be-
nutzt werden. In diesem Fall
solltet lhr einen UNIVESA-
Treiber einsetzen (gibt es zum
Beispiel in der Shareware).
Sollte der Monitor nach dem
Start eines Spieles laute Pfeifto-
ne von sich geben, so schaltet
ihn so schnell wie maéglich aus,
sonst droht die Zerstérung der
elektronischen Schaltungen.

@ Falls alles nichts hilft und die
entsprechende  Demo oder
Shareware partout nicht laufen
will, so liegt es hachstwahr-
scheinlich an der speziellen
Konfiguration Eures Rechners.
In diesem Fall schreibt uns bitte

schéftswesen eines FuBballver-
eins einsteigen: Werbung, Stadion-
ausbau, Einnahmen aus Radio-
und TV-Ubertragungen, eine
Mannschaft selektieren und zuse-
hen, wie das eigene Team die an-
deren vom Platz fegt.

Shareware; Registrierung: 20
DM; Autoren: Thomas Zils, Jens
Triimmer, Solinger StraBe 44,
42857 Remscheid: Muster: Autor

Peg Solitaire

Dies ist eine Zusammenstellung
von klassischen Solitaire-Spielen.
Diverse Bretter mit unterschiedli-
‘cher Aufgabenstellung stehen zur
Verfiigung. Durch Schieben und
Springen miissen entweder alle
Steine vom Brett genommen
oder ihre Platze getauscht haben.
Insgesamt stehen sieben Aufga-
ben zur Lésungan.

Freeware; Autor: New Zone Pro-
ductions, 90 Embassy Drive,

Falzlinie

Woodbridge, Ontaria, L4L5A7,
Canada; Muster: CDV

Econ's Arena
Ein véllig neues Strategiespiel
mit Rollenspielziigen. In Econ’s
Arena treten vier Spieler gegen-
einander an. Treffen zwei Figuren
aufeinander, wird rollenspiel-
maBig ein Kampf ausgetragen,

der vom Computer errechnet
wird. Ziel des Spieles ist es, das
zentrale Feld in der Mitte des
Bretts zu erobern, doch dafiir
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EMILYS NOTZBUCH SPARACH ENE DEWTLICHE

SPRA(HE-, WAHREND EiNER WOLHE [IREM - ;?- ’

ZEAT IN SLAUGHTER GULLM WURPE SiE )

OPFER VON ViER UNGEXLBRTEN UNFALLEA, \@——/{\
i S e \"k N

Db SiE SicH iN GEFAHR WAHNTE,

BESCHLOSS SIE, MiCH U HiLFE
ZU RUFEN... OFFENSIcHT Lick
U SPAT,

\| AUSBERDEM HATE iHR BoTE
IHPEN BRIEF VERVOREN, UMD

I 1CH HATE MicH MIT EiNER

| BussezsT VAGEN MUND -
LICHEN BOTSCHAFT BEGNU-
GEN MASSEN ..

ST,

J »
ZU SPRT WAR, WAR ICH

”,
NiCHT )
[ AUF PER RICHTIGEN FERHRTE.

AUS DER CREW, DIE NOCH UNTER

SCHACK STAND, KRIELE (M AUCH

NICHTS VERNUNFTIGES RAUS ,,
WEN WUNDERTS #

Autoren: Alagbe/Gallie

Alone in the Dark 3 — Teil 9
© Editions Vents d’Ouest/Infogrames



S DER ORT
FRIEDVOLL, UNP S0 WAHLTEN Wi
IHN TROTZPEM, UM DE VERSTOR-
BENEN ZUAR L ETZTEN RUMHE ZU
BEATEN ...

EINST HIES
PiESEm B g
€ BASTLOS 7 5 DIE BESESSENHEIT DER BLECH-
: GESICHTER VON UNSEREM LAND,

l%g MiT PER RIUHE WAR ES Voe-

&

AN JENEM TAG TRAT DER ALTE
FLACH WIEDER IN KRAFT,, MACH-
TICER OLS JE ZUVOR [/

Iﬁ‘

Alone in the Dark 3 — Teil 9 Autoren: Alagbe/Gallie
56 © Editions Vents d’Ouest/Infogrames




ITER UNSEREN FLiS5EN,
2Er B

‘ DENE FREUNDIN BEFINDET
SicH RORT, Wo SiEH PAS REICH

DEE AUF EME fEEEPAMMTFJ\‘

ERSTR

ZU RETEN,
MUSST Dl DEM Ala-
SSERSTEN SCHREK- |
KEN DiE ShikN SETEN,

Alone in the Dark 3 — Teil 9 Autoren: Alagbe/Gallie
© Editions Vents d’Ouest/Infogrames
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GROSSE , LEERE RA
MicH iN TIEFSTE A

Alone in the Dark 3 — Teil 9 Autoren: Alagbe/Gallie
90 © Editions Vents d’Ouest/Infogrames
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Freeware; Autorr Uwe Keim,
RechbergstraBe 12, 73108 Gam-
melshausen; Muster: Autor

Shasewase((Wid)

Winopoly

Die lustige Variante des Brett-
spiel-Klassikers von Parker. Mit
bis zu vier Spielern darf man um
Geschéfte feilschen. Ist nun der
Hi-Fi-Laden besser als das Reise-
biiro? Soll der Videoverleih aus-
gebaut werden? Oder verkaufe
ich mein Sportgeschift? Wino-
poly geht in allen Belangen noch

etwas weiter als das Vorbild.
Quizfragen, Bankgeschafte und
Preisanstiege sind einge Features
dieses Games.

Shareware; Registrierung: 40
DM;  Autor: Christian Jung,
SteckentalstraBe 63, 66386 St
Ingbert-Oberwiirzbach; Muster:
CDV

Liga
Warum viel Geld fiir einen
Bundesliga-Manager ausgeben,
wenn die Shareware adiquate
Produkte vorratig hat. Mit Liga
kann der Spieler voll ins Ge-

und teilt uns die verwendete
Rechnerkonfiguration mit, wir
versuchen dann weiterzuhelfen.

®Sind Audiospuren enthalten,
so konnt Thr diese mit einem
handelsiiblichen Hi-Fi-CD-
Player abspielen. Allerdings
solltet Thr niemals den Track 1
(Daten) abspielen! Im schlimm-
sten Fall knallen Euch davon
die Lautsprecher oder der Ver-
starker um die Ohren.

Wanted!

Wenn Ihr immer schon einmal Eure
ureigensten Programme auf einer
CD veréffentlichen wolltet, dann tut
Euch keinen Zwang an. Schickt uns
Eure selbstproduzierten Demos,
Soundtracks, Mutters Slapstickeinla-
ge, die lhr auf Video gebannt habt,
oder worauf |hr sonst noch stolz
seid. Wir kennen keine Hemmun-
gen und bannen Ever Werk auf die
Heft-CD.

PC SPIEL

Falzlinie

Bonusspiel

Die geheimen

Memoiren des

Howard Carter
Howard Carter, Altertumsfor-
scher und Hobbydetektiv wird
von einem alten Freund um Hilfe
gebeten. Es geht um das Geheim-
nis eines uralten Tempelritter-
schwerts, auf dem angeblich ein
verhéngnisvoller Fluch lastet. In
der Episode Der Fluch des Cha-
luul bemiiht sich Carter, dem Rat-
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sel des Schwerts auf die Spur zu
kommen, Mathias Neumann, Va-
ter der Spacerat und der Comic-
serie Die schrecklich nette Re-
daktion hat das spannende kleine
Adventure fiir Euch aufgezeich-
net, und ein ganzes Team von
Mitarbeitern entwickelte daraus
unser Bonusspiel des Monats.

Demes(POS)

Fatal Racing

Von Gremlin kommt dieses neue

Action-Rennspiel. Mit verschiede-

nen Prototypen koénnt Thr Euch
auf die Strecke wagen. Rasier-
messerscharfe Kurven, gewagte
Spriinge, Loopings und Korken-
zieher sind schon schwierig ge-
nug, aber wenn dann noch intelli-
gente Computergegner, die alles
daransetzen, zu gewinnen, ge-
gen einen fahren, ist eine hekti-
sche Session am Monitor vorpro-
grammiert. Sollten die Beschéadi-
gungen am eigenen Fahrzeug zu
schwer werden und aus der Mo-
torhaube dermaBen viel Rauch
kommen, daB man die Strecke
nicht mehr sieht, ist ein Halt in der
Boxengasse unabwendbar. An-
sonsten gilt: Wer bremst, verliert!
Info: Softgold

Apache Longbow

Wolltet Ihr schon immer malin ei-
nem Hi-Tech-Kampfhubschrau-
ber sitzen? Ja? Dann schnallt

fen aber iiber die schwierigsten
Hiirden hinweg.

Shareware; Registrierung: 19,95
Dollar; Hersteller: Moonlite Soft-
ware, PO Box 3101 Station D, Ot-
tawa, Ontario K1P 6H7, Canada;
Muster von: CDV

POD

Bei POD muB eine Figur iiber ei-
nen Weg aus Steinen laufen: Das
Problem ist, daB3 die meisten Stei-
ne nach dem ersten Uberlaufen
verschwinden. Es ist schon ganz
schon tricky, den richtigen aus
dem Labyrinth zu finden, und alle
Steine abzurdumen.

Falzlinie

Shareware; Registrierung: 33
DM; Autor: Ark Angles, Nick Ro-
gers, PO. Box 190, Hazelbrook,
NSW, Australia, 2779; Muster:
CDV

Atoms

Bei diesem Spiel miissen die vor-
gegebenen Atomstrukturen mit

% :
- .

den einzelnen Bauteilen nachge-
baut werden. Das Problem dabei
ist das Spielfeld, das meist nur
wenige Méglichkeiten zum Ver-
schieben der
zulaBt Ein kniffliges Puzzlespiel
mit Sokoban-Touch.

einzelnen Teile
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PC Spiel 11/95

PC Spiel 11/95 1

Hefte [J Lands of Lore -..39,950M  PC 3,5
[ ASM, Ausgabe zw e 43,00 0M O] Mega Race 34950M [ Zool2. 19,95 DM
[ ASM Jahrgange [ 1991, L1 1992, O Bune I R
LI Dune H
[ 1993, 1904 i€ 25,00 DM Ll SRR, o 29,95 DM
[ ASM Special (1 25,00 26,00 27,00 14,800M [ 7th Guest 50,95 DM mdall 2.. 24,950M
alled | 40,00 DM a i o
lir : Magic Carpet 74,95 DM Frontier Elite | 39,95 DM
1 PC Spiel Special CJ 1/95 ... 14,80 DM O Syndicate .. 30,00 DM
LI Whales Voyage .. .....30,00 DM
[ The Chaos Engine . ...30,00 DM
L1 Special Jahrgange 1 1990, [J 1992, O3 G 0BG oo 99.00 DM o
01993 ~je 15,00 DM o Mad News .. ..30,00 DM
[ Sim City enchanced 29,95 DM
L1 Special Jahrgang 11991, ..10,00 DM [ Hired Guns.. 30,00 DM
O i L1 Buzz Aldrin's Race into Space.. 20950M
PC Spiel 3/95 | ...5,000M P O Sim Ant 30.000M
£ PG Spiel 4195, 5/95, 11695 O Silent Service l................... 10,95 DM
0 7/95. 00 8/95, 0 9/95. ¢ 9,80 DM | - L1 Wing Commander Armada.. 30,00 DM
- ht of the Int : 19,95
£ PC Spiel 10/85... 7,50 0M R0 e
H Stnt Drive.... - 100OM e Hillsbeck-CDs
CO-RDMs OO AMBUSH o -19.950M (1 Rainbows 30,95 DM
[ Beneath a Steel Sky ...29,95 DM .
T T 19,95 DM Desert Strike ..39.950M [ Turrican 31,95 OM
[ Hand of Fate ..39.95DM I Jungle Stri 30950M O Tobeontop... .....29,95 DM
Gesamtbetrag ey i MY
+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM) bzw. NN-Gebiihr 9,00 DM
Bitte beachten Sie, dall bel Nachnahmelieferungen eine zusataliche Nachnahmegebihr anfallt (bei Vorkasse nicht!), Nachnahmesendungen ins Ausland sind leider nicht md|
Die Lieferung erfoigt schnelistméglich nach Vorratslage! Fir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen eintragen. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten ihre Gultigkeit
Software ist vom Umtausch ausgeschlossen. Bei Zahlung in Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgefihrt werden. Er dene Kosten aus Annahmeverweigerungen werden berechnet!
Wir bitten unsere auslandischen Kunden um Angabe ihrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Lander)!
L1 Star Trek Sound Effacts .. ...31,950M  [J Beam-Becher Grew . . .2490DM [ Excelsior 49,95 DM
[ Becher mit mama_.ﬁm.»cﬁng: 34,95 DM :
, O OS— W
O Anrufoeantworter-CO0.. 29850M ) Card Game .amsanw - NinganBird of ey 4,51
O3 VOYA0OT....c..oovvresssssssinsnns .. A44950M [ Tie Fighter Gold...................... ....39,950M
[ Star Trek | .34950M [ Bajora Phaser L4995 DM
t -Wing Fighter Gold.. ..34,950M
[ Next Generation Deluxe ::;Ea mj_; :e 00 DM Wi Fgiorco
[ Star Trek Generations 34,95 DM Grofe: Farbe [ Battle of Hoth Action Scene . .49,950M
[ Pappautisteler. - 80,00 0M 1y Raumschiff Enterprise .89,950M
Star Trek Artikel Biicher
= [ Captain’s Logbuch ... 29,80 DM
L1 Star Trek Communicator... — ] -
L1 Captain's Logbuch [I.. 24,80 DM
LI Star Trek Communicator Generations 30,00 DM Mugacitd [ Die Technik der USS Enterprise 39,80 DM
o E Battwilsohecccicis sz cns 110,00 DM ’ B S
O
[ Star Trek Communicator mit Sound................38,00 DM Baush Doep Sgace Loguch....—.... 2,80 DM
- I Trek Chronol 29,80 OM
- ) ) O Enterprise 1701 A ... .......40,95 DM TS 000100 ..~ st
) Star Trek Schiisselanhanger O Enterprise 1701d..... v 89,95 DM O Das groBe Trek-Lexikon........... ....24,80 DM
[J 3-Teile-Pack .5495DM
01 Next Generation 24950M 03 Deep Space Nine Station o SOASIN,  e00SpeceHine iy don Kisson....... 24,00 0
O Millennium Falken .. 50.950M T Whale's Voyage Il ..o ...59,00 DM
O Original -2495DM (7 Star Wars Destroyer 49.950M
, g | Star Trek ... wo bisher noch niemand... ..........26,00 DM
O Tie Fighter ... v 21950M L
[J Communicator ... 2495DM [T X-Wing Fighter ...37,95DM LI Star Trek Enzyklopadi ...14,90 DM
Gesamtbetrag SR | |

+ Porto/Verpackung (Inland 6,00 DM, Ausland 16,00 DM) bzw. NN-Gebuhr 9,00 DM

Bitte beachten Sie, dafl bei Nachnahmelieferungen eine zusatzliche Nachnahmegebihr anf:
ndglich nach Vorratslage! Fir Mehrfachbestellungen bitte Stickzahlen eintragen. Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen Preislisten ihre Gultigkeit
Software 1st vom Umtausch ausgeschlossen. Bei Zahlung in Postwertzeichen kann die Bestellung nicht ausgefiihrt werden. Entstandene Kosten aus g

Die Lieferung erfolgt schnel

(bei Vorkasse nicht!

Wir bitten unsere auslandischen Kunden um Angabe ihrer USt-Identifikations-Nr. (EG-Lander)!

Nachnahmesendungen ins Ausland sind leider nicht maglich

1gen werden

Ja, ich will das PG-Spiel-ABO!

U Abowerbung

12 Ausgaben (jederzeit kiindbar) innerhalb der
Bundesrepublik Deutschland fir 80 DM

(européisches Ausland fiir 95 DM / Ubersee auf Anfrage).

Ich verschenke das Abo:

Firma / Name / Vorname

StraBe / Nr.

PLZ/Ort

Telefon / Telefax

X

(Datum,Unterschrift des Zahlenden bzw. des gesetzlichen Vertreters.)

Widerrufsrecht

Ich weiB, dad ich diese Vereinbarung innerhalb von 10 Tagen nach Absendung dieser Bestell-
karte (Datum d. Poststempels) beim Tranic-Veriag GmbH & Co. KG, Postfach 1870, D-37258
Eschwege, schriftlich widerrufen kann, wobei bereits die rechtzeitige Absendung meines
Widerrufs zur Fristwahrung ausreicht. Ich bestatige dies durch meine zweite Unterschrift

b 4

(Datum,Unterschrift des Zahlenden bzw. des gesetzlichen Vertreters.)
e unbedingt zwei Unterschriften leisten!

Kleinanzeigen

Private Anzeigen: nur 5 DM (maximal 5 Zeilen)
Geschaitliche Empfehlung: 10 DM je angefangene Zeile, zzgl.

(] private Zwecke

Anzeigenpre
(] Biete Hardware [ Suche Hardware
(] Biete Software [ Suche Software

PC Spiel 11/95

Ich bekomme das Abo:

Firma / Name / Vorname

StraBBe / Nr. ,

PLZ /Ort

Telefon / Telefax

Garantie

Ich kann den Bezug von PG Spiel jederzeit, ohne x::n_ﬂ_:ﬁ:_ﬂ beenden.

Eine kurze Mitteilung geniigt. Geld fir bezahite, aber noch nicht gelieferte
Ausgaben erhalte ich selbstverstandlich zuriick. Die Lieferung erfolgt ab der nachst
erreichbaren Ausgabe

Gewiinschte Zahlungsweise
(1 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

Geldinstitut:

Konto-Nr.:

BLZ: ﬁ _ |_

[ Gegen Rechnung - zahibar innerhalb zwei Wochen nach Erha
(Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten.)

Nur for EG-Staaten! USt.-Id.-Nr.:

PC Spiel 11/95

gesetzlicher Umsatzsteuer

Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck).

Bitte veroffentlichen Sie meine Anzeige in der néchsterreichbaren PG Spiel fiir
(] gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)

Schreiben Sie bitte deutlich. Fiir undeutlich oder unleserlich geschriebene Anzeigen, die zu Satzfehlern und
MiBverstandnissen filhren kénnen, Gbernehmen wir keine Haftung (jedes Kastchen = ein Zeichen).

[ Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur maglich bei Privat-Anzeigen) Chiffre-Gebiihr 10 DM zzgl. zum

U Tausch () Kontakte
() Verschiedenes







Géschafft '

In der Rubrik “Auf einen Blick” prasentieren wir

Euch jeden Monat im Uberblick die Games, die ||

wir in der aktuellen Ausgabe getestet haben — und

Y e

dazu alles, was auBerdem
innerhalb der néchsten vier
Wochen in den PC-Spiele-
Regalen auftauchen soll.

Diesmal haben uns sehr
viele Hersteller mit folgen-
den Worten
“Zwei, drei Wochen nach
der ECTS bringen wir
etliche neue Titel auf den

vertrostet:

Markt” Na prima, dachten wir, was sollen die Kids

in der iibrigen Zeit
tun, Ddumchen dre-
hen vielleicht?

Wir nicht Und so
haben wir es auch
in diesem Monat
geschafft,
Euch ein buntes

wieder

Spieleangebot zu-

sammenzustellen.

Erstmals schauten wir uns auch “anderswo” um -

genauer: im Compuserve. Dort gibt es ein Forum

mit der Bezeichnung
SWREG, was fiir
“Shareware-Registra-
tion” steht. Vier be-
sonders interessante
Titel findet Ihr auf den
folgenden Seiten, da-
zu einige interessante
Produktionen aus
deutscher Hand.

“Kommerzielles” steht aber auch weiterhin im Mittel-

punkt Magic Carpet zum Beispiel ist konkurrenzlos

der  Uberflieger
des Monats.

Oder wie wire
es mit Primal
Rage, das zwar
nicht so prall wie
erwartet wurde,
aber dennoch
gentigend Spiel-
spalB riiberbringt?
Spannung  ga-
rantiert das Ad-

venture Burn Cycle, und klassisch-erstklassig

wird’s beim neuaufgeleg-
ten Oldie Pitfall - The
Mayan Adventure. Nun,
hoffen wir, daB3 die Soft-

warehéuser ihr Verspre-

chen halten und uns bald ||

die bei der ECTS gezeigten
Top-Titel zum Test iiber-
lassen. Damit wir auch
niachstes Mal nach Ab-

schluB aller Arbeiten so richtig geschafft sind.

Carpet 2

hander

AuficinenBlick

Legende

Alle Spiele mit einer Redaktionswertung
sind von der gesamten Redaktion geprift
worden.
Ein gutes Spiel. Das Pro-
J'1// dukt hélt, was es ver-
T spricht. Genre-Fans sind
aufjeden Fall gut bedient

\ Ein herausragendes Spiel

/1/ Man sollte es unbedingt

PP gespielthaben. Eskann
auch denjenigen gefallen,
die dem jeweiligen Genre
zwiespaltig gegeniber-
stehen

Vom Kauf dieses Produkts
muB abgeraten werden
Entweder wird zuwenig
Spiel geboten, oder
schwere technische Man-
gel machen jeden Spal3
zunichte,

Das Spiel kommt auf
CD-ROM.

Das Spiel kommt auf
(3,5-Zoll-Disketten.

Das Spiel l&uft unter
Windows.

Das Spiel wurde nichtvon
der gesamten Redaktion
geprift

Das Spiel wird auf Seite XX
Iwurde in Ausgabe XIXX
ausfUhrich vorgestellt.

Y Oume
;4: &

Grafik und Sound werden unabhéngig
von der Note fir das Spiel bewertet Es
gelten die gleichen Kriterien — obwohl
natirich ein gutes Spiel mit einer schlech-
ten Grafik oder einem miserablen Sound
immer noch ein gutes Spiel bleibt.

Alle Spiele getestet auf. Gateway 2000/P5

AlUnser
Arcade Racer

Rennsimulation, 60 DM,
Hersteller/Muster von:

Mindscape

Viel zu spat kommt diese Fahr-
simulation auf den Markt. Was ||
hier geboten wird, hat man
schon bei Out Run und Lotus
gesehen. Hochstens die Geg-
ner dieses Sports kommen auf
ihre Kosten, denn es ist ein

Spiel zum Abgewd&hnen.

Systemanforderungen:
486/33,8 MB RAM, Double-
speed-Laufwerk, Windows 95

o

Ballistic 1.0b

Reaktionsspiel, 15 US$, Her-
steller: Glenn Niesen, Muster
von: Compuserve

den Schlager, der einen Ball
gegen eine bunte Mauer
schleudert. Der Breakout-Klon
bietet neben mehr als 50 Le-
vels insgesamt elf Power-Ups,
um das Spiel voranzutreiben.

puserve im Forum SWREG.

Systemanforderungen:
386/25,4 MBRAM,VGA

Mit der Maus steuert der Spieler |}

Die Vollversion gibt es in Com- ||

Bum Cycle

"

Adventure, 100 DM,
Hersteller: Trip Media/Philips,
Muster von: Philips

In der Rolle des Sol Cutter mul3
der Spieler verhindern, daB
sich ein Computervirus im Hirn
des Helden fortpflanzt. Das
ganze spielt in einer surrealisti-
schen Welt, die Grafik wirkt
aber veraltet. Dafiir geht die
deutsche Sprachausgabe klar.

|| Wer auf ungewdhnliche Spiele

steht, ist nicht schlecht beraten.

Systemanforderungen:
486/33,8 MB RAM, Double-
speed-Laufwerk, VGA

R A7
" melll:auf S. 104




| Shareware-Kompilation,
| 29,95 DM, Hersteller/Muster
| von: CDV

rage”. Lohnt sich.

Systemanforderungen:
386/25,4 MBRAM, VGA

| Mehr als 1200 aktuelle Share- [§&
wareprogramme fiir DOS und '
| Windows auf zwei CDs, darun- {§
| ter zahlreiche Spiele und ein |
80-MB-Trailer zum Spiel “Mi- _

- lgmf

Poker-Simulation, 80, DM. Her- ||
steller: New World Computing, |}
| | Muster von: Softgold

| | Man versammle drei bekannte
| TV-GroBen, darunter Morgan ||
, Fairchild aus Falcon Crest, set- [} '
| ze sie an einen Tisch und lasse ||
j sie interaktiv gegen den ||
| | menschlichen Computerspie- |
! ler um die Wette zocken. Alle ||
gangigen Poker-Arten wurden |}
| | zwar beriicksichtigt. das “ech- |
1| te” Kartenspiel bleibt aber die [§#
" Nummer 1. |

| Systemanforderungen:
| 486/33,4 MBRAM, Double-
| | speed-Laufwerk, VGA

@20

| Karriere-Spiel

| Management-Simulation,

| Navigo Multimedia GmbH

deos, ob man's gut gemacht

_ beriihmte Pro-7-Zensurschere.

| Systemanforderungen:
486/33,8 MB RAM, Double-
speed-Laufwerk

39 DM, Hersteller/Muster von: |§

| Dic bunte Welt des Fernsehens |[§=
| prasentiert sich dem kiinftigen |§5
| Programmchef bei Pro 7. Wer- |}
beblocks plazieren, Trailer zu- |
| sammenstellen und Inhalte [§*
von Sendungen planen gehort [
mit zum Job; spéter zeigen Vi- |}

hat Es fehlt nur noch die [}

Dungeon

| Master Il (Disk)

— S
'1‘.— ungeon
L -
.
A |
L
4

| Rollenspiel, 119,95 DM, Her-
steller Interplay, Muster von:
Acclaim

In der Fortsetzung des Rollen- i
| spielklassikers  spielen die
1| Abenteuer nicht mehr aus- |}
| schlieBlich in Dungeons, son-

|| demn auch in umfangreichen |

|| Teilen der Oberwelt. Disk-Ver- [{#
| sion. '

| Systemanforderungen:

| 386/33,4 MB RAM, Double-
speed-Laufwerk, VGA

O

@=20

i | | USK-Altersempfehlung: ab 6

PC SPIEL

|| Championship ||

Manager 2

| | Management-Simulation,
|| 100DM, Hersteller/Muster
|| von: Domark

1| Der Spieler managt solo oder zu

ballverein der aktuellen Spielsai-

son 95/96. Wer seinen Job be- |
|| sonders gut macht, stellt spater 1
|| die Europa- oder Weltmeister- |}

Systemanforderungen:

1| Compuserve

; In dieser Simulation geht es um i
l Tiere, die zundchst ersteigert |§
' | und dann in einem Biotop zur | §
| Weiterentwicklung  gebracht |§f
"' werden, wo sie sich schlieBlich ‘ i
behaupten miissen. Die Voll- ;
version des mit vielen Fotos ge- [§¥
|| spickten Spiels ist iber Com- 1
| puserve im Forum SWREG zu
| | beziehen. ‘

Systemanforderungen:
386/25,4 MB RAM,VGA.

| | mehreren einen deutschen FuB- ||

men auf jeden Fall aufihre Kosten. |}

|| 386/25,4 MBRAM, CD-ROM- [§
| Laufwerk, VGA 1

@ mehrauf S. 116

| Simulation, 25 US$, Hersteller: |§*
| Cascoly Software, Muster von:

97

ELECTRONIC

Computerspiele
und Zubehor

Wir liefern auch:

CD-ROM-Laufwerke
Controller
Festplatten
Grafikkarten
Joysticks
Kabel
Motherboards
Netzwerkzubehor
PC-Gehause
Soundkarten

Bitte nur
Handler-
anfragen!

GroB Electronic

Computerspiele + Zubehor
Passauer Strafle13
D-94133 Rohrnbach
Tel. 085 82/9605-0
Fax 08582/9605-99




Englisth IPlus

S e

(ol = lelslwlalBlo]

Lernsoftware, 99 DM, Herstel- | {08

ler/Muster von: Sunflowers

| Das Programm eignet sich zum
| Auffrischen der Englischkennt-
| nisse und bietet neben Voka-

| beltrainer und Grammatikkurs |

| ein Game, in dem es darum
geht, Prasident der USA zu

werden. Die Sprachausgabe ist |

in CD-Qualitat.

Systemanforderungen:

386/25,4 MBRAM, SVGA

Q=0

Fantasy-Rollenspiel, 25 US$,
Hersteller: Spiderweb Soft-
ware, Muster von: Compuserve

Das Programm ist erst das

zweite echte Fantasy-Rollen- | §

spiel fiir Windows und will vor

allem Ultima-Fans in seinen |

Bann ziehen. Eine Unmenge
von Katakomben und knacki-
gen Rétseln erwartet den Spie-

| ler bei der Befreiung von gefan-

gengehaltenen, “unerwiinsch-

| ten” Personen. Vollversion im

Compuserve-Forum SWREG.

Systemanforderungen:
386/25,4 MBRAM,VGA.

Glider 4.

Geschicklichkeitsspiel, Preis:
keine Angaben, Hersteller: Ca-
sady & Greene, Inc., Muster
von: Compuserve

Mit diesem Game wurde eine
neue Spielidee umgesetzt Eine
Papierschwalbe mul3 durch meh-
rere Raume bewegt werden, wo
die Physik und diverse Luftstrbme
allerdings eine gewichtige Rolle
spielen. Die Vollversion mit 200
Réaumen ist iiber Compuserve,
Forum SWREG, zu beziehen; iiber
den Preis wurden keine Angaben
gemacht.

Systemanforderungen:

| 386/25,4 MBRAM,VGA

Julietta 3.0

Simulation, 30 DM,
Hersteller/Muster von:
Hubert Achthaler

| Die Vollversion dieser Flipper-

Simulation umfaBBt mehr als 40
verschiedene, nur etwa einen
halben Bildschirm fiillende Ti-

{ sche, die sich mit einem speziel-

len Editor noch beliebig erwei-
tern lassen. Das Spiel wartet mit

| vielen Soundeffekten auf. Voll-

version bei: Hubert Achthaler,
KongreBstr. 6, 52070 Aachen
(fiir Schiiler: 20 DM)

| Systemanforderungen:

386/25,2 MBRAM,VGA

ICH HATTE GESAGT, BESORG MR

(NIINDOWS 95 ces




| Laser Games

| Zielgenauigkeit steht in diesem |
Spielfilm-Shootem-Up im Mit- |
telpunkt Die Umsetzung vom |
| Spielautomaten ist nicht sehr |
iiberzeugend, zumal stets die |

Ballerspiel, 100 DM, Herstel-
ler/Muster von: American

| aleichen Videos zu sehen sind,

| bis man endlich alle Gegner |

| vernichtet hat. Das entlockt uns

ein miides Gahnen.

| Systemanforderungen:

386/33,1 MBRAM, CD-ROM- |

| Laufwerk, VGA.

| Handelssimulation, 80 DM,
| Hersteller/Muster von:

| Infogrames

| Kaufmann und muB ihn auf sei- |

|

Der Spieler verkérpert den |

berithmten

nem langen Weg nach China

begleiten. Das hatte spannend |
werden konnen, aber leider gilt |

es nur, an diversen Orten zu

kaufen, zu verkaufen und ab |
und zu einigen Banditen ins

Auge zu blicken.

venezianischen |

Systemanforderungen:

| 386/25,2 MB RAM, CD-ROM,

Laufwerk, VGA.

Q0

Strategie-Action, 100 DM,

| Hersteller; Bullfrog, Muster

| von: Electronic Arts

|Der fliegende Teppich ist
zuriick. Wieder nutzt der Spie- |
| ler dieses ungewshnliche Fort- |
| bewegungsmittel, um 25 kniff- |
| lige Missionen zu erfiillen, da- |
| mit das Land vom Bésen be
| freit wird. Der Vorganger wird |
grafisch und spielerisch iiber- |
troffen.

Systemanforderungen:
486/33,8 MB RAM, Double-
speed-Laufwerk, SVGA

Qs

|® mehrauf S. 102

| Golfsimulation, 100 DM,
| Hersteller/Muster von:
| EIectroch.rts

Schon der Vorgénger hatte im
| Gegensatz zum deutlich besse-
| ren Links 386 ein schweres Los |
| gezogen. Trotz Beseitigung eini- |
| ger Méngel bleibt auch die aktu- |

elle Version hinter der Konkur- |

| Systemanforderungen:
| 486/33,4 MB RAM, Double-

5 speed-Laufwerk, VGA

Q|

o s, 138]

| USK-Altersempfehlung:
| ohne Beschrankung

PC SPIEL

| Geheimformel |

| Lemspiel, 98 DM, Hersteller:
Tivola, Muster von: Publikom

Volume 2
Sexy 69 - Vol. 1 oder 2

Soeben erschienen. Auf diesen heilen CDs
sehen Sie zahlreiche heibie Bilder in 16,7 Mio.
Farben. 2 Spitzen-CDs zum Supersparpreis. |
1. EXTREME Hot Erotik

2. STRIPPING Hot Girls j. i

3. EXTREME Hot Leather Ladies
4. EXTREME Hot Girls - PR]VATE%?19 95
Handler

Brilliante Bilder im Photo-CD Format.
cinzeln - nur 39,95 erwinscht |

Format (16,7 Mio.
Farben). Heibie Girls 2 CD's- nur 69,95 oot

egeisiern Sie Ale s nur 12995 C';b,?

| Kinder gehen in einem schein- |
| bar verlassenen Haus auf Ent- |
| deckungsreise. Ziel ist es, alle ;
| Zahlen zu einer dringend |
| benodtigten Geheimformel zu |
| finden. Netter SpaB fiir jiingere |

| Computerspieler.

| Systemanforderungen:
| 386/25,4 MBRAM, VGA

| Jump'n'Run, 100 DM, Herstel-
ler/Mustervon: Activision

Jump'n'Run-Klassiker aus ur- |
| zeitlicher Computergeschichte |
in vollig neuem Gewand. Das |
| Spiel wurde speziell fir Win-
dows 95 entwickelt und ver- ||
| wandelt den PC grafisch in |
| cinen  Spielhallenautomaten. .
| Lauft nicht unter Windows

| 311 oder DOS.

: Systemanforderungen:
486/33,8 MB RAM, Double-
| speed-Laufwerk, Windows 95

Q@ mi ¥|

@ mehraufS. 106
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Erotic Games 1 oder 2 Teresa in Paradise **%
Videos in Superqualitit. 049,95 4 vigPokenpicle 99,
Visual Hot Girls Foxy Clips/ Love Pictures |
Tausende von Bildern. Top'49,98 Viele seharfe Bilder. jc 49,95
Extreme Hot Dream Boys  Busen ohne Blusen 1 +2

Viele Bilder heier Boys. 39,95 pna VWW

| FAX 05732/744-82

Erotic Highlights 1-5
s u?’Dmkmlrn Hellie Madchen wecden %
mit heier Erotik. Ein échtes Sie begeistern . SHD's. 34,95

B0 Erotic Collection Yol.
1 8et - 15 DM 2 Sets 25 DM

3 Sets - 33 DM w

alle 5 Sets - nur 50 DM

Hot Dl;team Girls ¥
i ﬂ:ﬁlﬁmﬁ'ﬁ &myw o
Ein MuB nur 34,95 139, 95(.-1 m.!s)

Ladengeschaft
Mindener Str. 1-3
32545 Bad Oeynhausen

pe
Tel. 05732/744. 1 Nachnahme: +10DM

Postfach 411 i ~ Ausland jsor vi: 4 BDM
32571 Lihne  GRATIS-INFO |
Diskreie Liclerung -wﬂ anfurdern ! (Liegt jeder Bestellung bel)
& Y
Der Software-Versond
Norbert Rickert, Rausdorfer Strale 43, 22946 Grobensee
Mo.- Fe. 9.00- 1800
Tel.: (4154 / 6483 Fax: 4154/ 6483
Atlas DV 7280 DV 5590
Command & Conquer DV 87,90
Cyberia DA 69,90
Deadalus Encounter DV 98,90 -
Descent DV 7990 DV 77,90
Discworld DA 84,50 DA 73,90
Dungeon Master 2 DV 81,9 -
Earth Siege DV 87,90 DA 84,904
Flight Unlimeted DV 89,90 --
Freddy Pharkas DV 81,90
Great Naval Battle 3 EV 84,95 =
Heart of Darkness a.A* -
Hi-Octane DV 8990 -
Lode Runner DV 6990 DA 68,90
versch. L Zafgsb Xhier DV 16,10 -
Micro Machines 2 DA 71,90 DA 68,90
Networks DV 89,90
Phantasmagoria DV 94,40
Simon the Sorcerer 2 DV 8990
Space Quest 6 DV 87,60 -
Tower Assault DA 7190 DA 69,90
Virtua Chess DV 8870 --
Vollgas (Full Throttle) DV 85,90
Wacky Wheels DA 61,60
Warriors DV 7590 --
Whales Voyage 2 DV 8495 -
'Wing Commander 3 DV 81,90 -
|Woodruff DV_77.90

[ Ein be: bestimmtes Spiel nicht gefunden? Unsere
Software und Zubehr-Liste wird stindig erwei-
tert. Fragen Sie uns auch, wenn Sie ein ilteres
Spiel suchen.

Wir fiihren neben PC-Spielen auch Spiele und
Zubehbr fiur Amiga, Nintendo und Sega.

* Seit 08/95 gibt es im Grofraum Hamburg
von uns einen PC-Notdienst.
Versandkosten DM 10,- zzgl. NN, per UPS DM [5.- zzgl.
NN, Vorkasse (EC-Scheck) DM 6.-, ab DM 200,-Ver-
sandkostenfrei, Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,
* = bei Drucklegung noch nicht lieferbar Irrtum vorbehal-
ten. Fordern Sie unsere Preisliste mit DM 3.- frankierten

DIN A4 Riickumschlag an. y




Das grd'filé “Bluli:h Zu

Windows 95
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sowie besondere Programme fiir eine 32-Bit-Umgebung. We-
der Programminternes noch Geheimnisse oder Probleme von ||
Windows 95 werden preisgegeben, dennoch bekommt man |

Windows 95 ist da, und irgend- |
wann trifft man unweigerlich auf
die neue Oberflache und das “Be- |
triebssystem der Jahrtausendwen- ||
de”. Das groBe Buch zu Win- ||

dows 95 will den Unsicheren und
Skeptikern iiber erste Hiirden hin-
weghelfen. Die Einfithrung in Win-

dows 95 beginnt mit einem |
“Crash-Kurs” und fiihrt iiber die |
Arbeit mit den Tools und Utilities |
zum Praxiswissen fiir den tagli- |

chen Gebrauch. Die mitgelieferte
CD enthélt Sharewareprogramme

fiir 59 DM ein solides Nachschlagewerk.
(59 DM, Data Becker, ISBN: 3-8158-1128-7)

Bisher unveroffentlichtes Wissen
tiber Programmierung und Grafik-
effekte verspricht PC Under-
ground. Das Buch wurde neu auf-
gelegt und um einige Kapitel er-

| Priigelspiel, 99,95 DM,

| Hersteller: Time Warner
| Interactive, Muster von:
| FDS Software

| Urzeitliche Dinos kampfen in
neuzeitlicher Landschaft um die
Macht. Das Priigelspiel kopiert
| Vorbilder wie Street Fighter

erreichen. Lediglich die Grafik
| istiiberdurchschnittlich gut.

; Systemanforderungen:
| 486,/33,4 MBRAM, Double-
speed-Laufwerk, VGA

@

ban Renewal Kit

oder Brutal Mombat (geéndert), |
ohne jedoch deren Qualitat zu |

S

| Simulation, 49,95 DM, Herstel-
| ler: Maxis, Muster von: Bomico

| Mit dem Zusatz-Kit fiir SimCity
2000 kénnen Gebaude anders
oder vollig neu gestaltet und
| Skylines ausgedruckt werden.
Stadte aus SimCity und SimCi-
|ty Classic kénnen importiert
| werden. Per Untergrundan-
sicht baut man U-Bahnen, Ver-
lund  Entsorgungseinrichtun-
| gen. Weiteres Plus: 100 neue
| futuristische Gebaude.

Systemanforderungen:

1| 386/25,4 MBRAM, SVGA,

| SimCity 2000

gianzt Die Autoren des Walzers | '@ mehrauf Seite 112 :

(807 S) sind absolute Insider mit

Szene-Erfahrung. Neben Grafik und

Soundprogrammierung setzt sich

das Werk auch mit Kopierschiitzen

und Cheatverfahren auseinander.

Neu ist ein Kapitel {iber die Grafik

eines indizierten Ballerspiels. PC

Underground enthalt auBerdem eine

CD mit Tools, Szene-Demos und

Sharewareprogrammen der Top-Co-

der. Wer bereits die Erstauflage hat, kann sich das “Update” sparen.

(69 DM, Data Becker, ISBN 3-8158-1185-6) ‘

Rudy Rucker, technikbegeisterter Althippie und Urenkel des |

Philosophen Hegel, ist spétestens seit seinen Biichern Soft- |

ware und Wetware den Fans von Cyberpunk kein Unbekann- |
ter mehr. Sein neuestes Werk The ||
Hacker and the Ants berichtet von ||
den Erlebnissen eines Programmie- ||
res, der von seinem Chef in ein dii- |

| Baller, 100 DM,

| Hersteller/Muster von: Navigo i
| Multimedia GmbH | Shareware-Kompilation,

T | 30 DM, Hersteller: Epic Mega-

|| Games, Muster von: Romware

Sammlung von 21 EMG-Top-
| Titeln, darunter One Must Fall

- Dreidimensionales Ballerspiel,
| das im Gegensatz zu diversen
| indizierten Varianten ohne

| BlutvergieBen auskommt.

steres Komplott verwickelt wird. Die

Zukunftswelt, in der die Story spielt, §

| Dafiir sind einige Raume zu
| dunkel geraten, und die Gegner
| kénnten mitunter auch etwas

2097, Epic Pinball, Xargon und
| dill of the Jungle sowie Jazz

| Jackrabbit. Gute Gelegenheit
| fiir alle Epic-Fans, ihre Samm-
| lung zu vervollstandigen.

bringt Konzepte ein, an denen be- |
reits ansatzweise in Silicon Valley |
geforscht wird: Digital TV, Artifical |
Life, Cyberspaceausriistungen. Fas-
zinierend, spannend, kompetent, |
beéingstigend und ziemlich Hip. Lei- §
der bisher nur in Englisch zu haben.
(6.99 CAN. $, Avon Books ISBN 0-

380-71844-8) i

origineller sein.
| Systemanforderungen:
486/33,4 MB RAM, CD-ROM-

i _‘ Laufwerk, VGA

@

@ mehr auf Seite 110

Systemanforderungen:
386/25,4 MB RAM, CD-ROM-
| Laufwerk, VGA

Q@=0

PC SPIEL




' The Skin Game |
atBighom |

| Golfsimulation, 110 DM,
Hersteller: Interplay, Muster
| von: Acclaim

| Golf, wie er im (Strafgesetz-|Bu-
| che steht, denn was sich dem |
| | Computergolfer da an Spiel und |
|| Grafik offenbart, schlagt dem
|| Gras die Narbe aus. Lediglich |
| der Sound ist ertriglich, aber das ‘
allein reicht nicht zum Einputten.

Systemanforderungen:
486/33,4 MB RAM, Double-
speed-Laufwerk, VGA

| | ® mehrauf
| [USK-Altersempfehlung: ohne
| Beschrdankung

deutschen

| Golfsimulation, 29,90 DM, l '
Hersteller/Muster von: :
| Thomas Zeh ]

Nach “Greens” ist dies das er- |
h ste Minigolfspiel fiir Windows !
| und zudem das erste aus der ||
Sharewareszene. |
| Die Vollversion bietet 36 Bah- [§*
nen mit dreidimensionalen Par-
|| cours und gerenderten Hinter- | §
griinden. Zu beziehen bei: Tho-

Qe o7l

—

| mas Zeh, Wriezener Str. 41, (§

3359 Berlin.

Systemanforderungen:
| 386/25,4 MBRAM,VGA

| Puzzlespiel, 80 DM, Herstel-
| ler/Muster von: Berkeley

Systems

| Frosche und Kafer wollen wie-
| dervereint werden. Dazu muB
| man etwa 5000 Puzzleteile an-
|| einanderreihen, so daB sich am
| Ende ein vollstandiges Bild er- |
| gibt. Grafisch aufwendig ge-
1 macht, ist das echte Puzzle mit
Pappteilen immer noch die un- |
{ | geschlagene Nummer 1.

| Systemanforderungen:
- || 486/33,4 MBRAM, SVGA

|| Simulation, 89,95 DM,
nil Hersteller: Novalogic, Muster
' von : Softgold

| kopter- Animationen wurden
| neu iiberarbeitet und sind nun
| noch realistischer. Per Null-Mo-

| | pis verbunden werden.

|| Systemanforderungen:

Werewolfvs.
Comanche 2.0

Zwei Spiele in einem. Der neue-
ste russische Kampfhubschrau-
ber ist gegen den Comanche
RAH-66 einzusetzen. Die Heli-

dem-Kabel kénnen zwei Com-

386/25,8 MBRAM,VGA

BENACHR!CHTIGEN Si€ D€

Diceer vorvaner st 1orf) | [Bon Quatscd?
(BcHSTEN  VERLWIANDTEN £

DR BEnECT

Stc- 2A Nocdf Teren VuLvANER
ODER EINEM STUDER-

FIAT o woLten Y DESER MeDo-Gor 5T ToT¥

SIE GLAUBENS ENEM| BeENBCHRICHTIGEN SE Dav
NBCHSTEN SCHROTTHEANDIER Y,




ullfrog hat mal wie-
der tiiiief in die Kri-
stallkugel geschaut
und neue Damo-
nen im Teppichland entdeckt: Ma-
gic Carpet 2 - die Niederwelten
ist gerade mit einer brandheiBen,
knallvollen neuen Ladung an Fies-
lingen, Magie und Spielspal3 bei
uns eingeflogen!

Hopp, rauf auf den Teppich und
ab ins Vergniigen, denkt sich der
kleine Redakteur naiv und blauéu-
gig. An den roten Feuerddmonen
aus der Intro, der aussieht, als sei er
Godzillas groBer Bruder, an den
denken wir erst einmal gar nicht
Viel mehr steht uns der Sinn nach
dem freien Flug iiber die wunder-
schone virtuelle Landschaft. So
geht es frei schwebend tiber Berge
und Téler, iiber das Meer, vorbei an
Klippen und Strénden, bis plétzlich
aufbrandendes Stimmengewirr ei-
ne menschliche Siedlung ankiin-
digt. Hinter der nachsten Bergkup-
pe taucht der Ort auch schon auf,
Hauser und Zelte, dazwischen wu-
seln Menschen umher, deren Unter-
haltungen hinter den Hiigeln zu
héren waren.

Fiese Dédmonen
Bis hierhin war alles eitel Sonnen-
schein, von Dédmonen keine Spur. In
der Tat laBt Genosse Oberbése-
wicht noch lange auf sich warten,
empfiehlt sich aber durch ganze Hor-
den bosartiger Kreaturen, die plotz-
lich auftauchen. Nun denn, ran an die
Arbeit und die Levels von dem fiesen
Gelichter befreit. Dumpf erinnert sich
der Redakteur auf seinem guten al-
ten '95er Isfahan Turbo, auch daran,
in der Intro den netten Herrn und
Zaubermeister aus dem ersten Teil
gesehen zu haben, der nun in der
Folterkammer des fiesen Damons

Eine Menge never Grafikdetails werten den zweiten Teil auf

Magic Carpet 2:
schon jetzt ein
Action-Klassiker

dertourm
Michicel

Wenig Anderungen,
aber haufenweise
neuve Mlssmnen

IHRE ARTUELLE AUFCAEE EESTEHT D
HONETER 24 ZERZToREN

es Mana. Mit einem “In-Besitz-neh-

schmort. Noch ein Grund mehr, die
Ohren anzulegen, das Zauberbuch  men-Zauber” verpassen wir dem
aufzuschlagen und mit Schmackes .. Stoff die richtige Farbe und ..
zwischen die Ungeheuer zu hauen. 3 ile passiert! Es fehlt noch ein Haupt-
quamer in dem wir unser Mana la-

Mystisches Mana ~‘gem konnen. Auch hier schafft ein
Doch halt, “Rambo aus dem Sat;lg“ gu eﬁtsprechender Zauber an der richti-
spielen bringt nicht viel, defin chne "'g@]:ﬁtel!e Abhilfe: Vor unseren Au-
Strategie wird der Melster_.WQlﬂ“g@ch'-,, . gen wichst die Burg regelrecht aus
eine Weile schmoren miissen. Das'/*“dem Boden (angeblich sollen einige
heiB3t hier, Magie emzusetzen und far’ -‘_;se]bster_hénnte Bauléwen ganz heiBB
einen ziinftigen Zauberspmch bedarf. - auf diesen:Spruch sein!). Mit der Burg
es in der Weltvon Magic Carpet - gwi»e - fist ‘auch &in Ballon entstanden, der
schon im ersten Teil - des begehrten | ntin'sogleich aufbricht und eingeférb-
Zaubergrundstoffs Mana, der"ijt gﬂérﬁ tes Mana einsammelt Tolle Sache, &r-
magisch erzeugten Gegeristandgn | \getlich ist nur, daB die Zauberer des
und Lebewesen enthalten ist q@ Damons seingeférbtes Mana umfar-
Aladin kombiniert: Belﬁte’in, 4 ben koénnen, so daB deren Ballons
mon oder dessen Schergen “das Zeug fiir sich einsammeln kén-
zauberter Unhold ins Gras, Q;glbt Ma- nen. Biawachen, heiBt hier die Devise.
na tibrig, das in Form einer geldenen ‘
Kugel durch die Gegend killert. So
golden ist es zwar schén anzusehen,
aber fiir unsereins nicht zu gebrau-
chen. Wir geben uns nur der blauen
Magie hin und brauchen daher blau-

ja und?

Magische Urnen

Wie sich bald zeigt, ist dies nicht das
einzige Ubel, mit dem wir zu kdmpfen
haben, denn die Kreaturen des Da-
mons sind uns knallhart auf den Fer-
sen. Zur Grundausstattung des Tep-
pichs gehérten zwar der Zauber fiir
die Burg, das “In-Besitz-Nehmen” und
ein einfacher “Feuerball-Spruch”,
doch da muB es mehr geben (zumin-
dest hieB es in der Bedienungsanlei-
tung so, aber das nur ganz am Rande).

In Urmnen seien andere Zauber zu
finden, doch wo sind die Umen?
Wahrend wir uns dieses Problem
durch den Kopf gehen lassen, wird
der Ort des Geschehens noch einmal
griindlich abgeflogen, daB man da-
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bei auch noch sehr kunstvoll und mit
viel Feuerwerk ein paar Monster plét-
tet, ist ein angenehmer Nebeneffekt.
Und siehe da, unvermittelt taucht ei-
ne Ume auf und ist durch einfaches
Uberfliegen schon eingesammelt.
Wie sich in der Folge zeigt, stehen die
begehrten Behaltisse allerdings
eher selten offen rum. Sie miissen
weit ofter im harten Kampf anderen
Zauberern (die ebenfalls mit fliegen-
den Teppichen durch die Gegend
diisen) oder dem sie bewachenden
Kroppzeug abgenommen werden.
So fliegen und zaubern wir uns
durch die Gegend und hangeln
durch die Levels, die immer kerni-
ger werden. Torkeln anfangs nur
ein paar armselige Zombies und
Skelette rum, tauchen bald Monster-
wirmer und fliegende Drachen-
schlangen auf, die uns gehorig
einheizen. Schnell gesellen sich
feuerspuckende Steinképfe und
Riesenspinnen dazu, die alle verarz-
tet werden wollen. Und spéatestens
wenn Euch die ersten Hydras oder
Manticore iiber den Weg laufen,
kommt lhr echtins Schwitzen!

Ausgefeilte Technik

Ihr habt's gemerkt, Magic Carpet 2

hat uns beim Testen heéllisch viel
SpaBB gemacht.
Zunachst waren
wir natiirlich von
der imposanten
Technik  begei-
stert, denn was
Bullfrog uns da
vorsetzt, hat sich
gewaschen: De-
taillierte 3D-Gra-
fik in 256 Farben,
Meere mit Dii-
nung und Spie-
dazu

gelungen,
noch fein ge-
zeichnete und
sehr abwechs-

Nachtmissionen

| nelle Gegnerund tolle Levels - die

Super Nachfolger

Au Mann, da geht echt die Post
ab! Selten so viel SpaB bei einem
Game gehabt. Die versprochene
Netzwerkoption fur acht Mitzau-
berer konnten wir zwar leider nicht
ausprobieren, da wir nur ein ein-
ziges Testexemplar besaBen, |
aber sogar bei einem Soloritt
gegen den Rest von Oberfiesling
Vissuluths Démonenhorden st
Magic Carpet 2 ein echter Hit. So
viele neve Zauberspriche, origi-

Bulifrogger haben sich wirklich ei-
ne Menge einfallen lassen. Magic
Carpet 2 ist fir mich der beste
Nachfolger, den es jemals gege-
ben hat!

Antje
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Nev bei Magic Carpet 2:

Das Hohlenlevel bringt ein véllig
neves Fluggefihl

Eine feindliche
Burg unter
BeschuBB

Der HeiBluftballon
sorgt fiir Mana-
Nachschub

T

11/95

lungsreiche Monster. Spater geht es
in ausgedehnte Hohlensysteme
hinein, in denen Lavaseen brodeln
und Steinsdulen aus ‘Boden und
Decke wachsen, dann warten
Nachtlevels darauf, ohne zitirige
Knie erforscht zu werden: Auch die
Wirkung der Zauberspriiche wird
grafisch immer vom Feinsten dar-
gestellt, und ob man eine Burg ent-
laBt, einen Vulkan her-
beizaubert oder eine Erdspalte er-
zeugt - auf dem Monitor ist es im-
mer spektakuldr anzuschauen.
Aber neben der brillanten Tech-
nik steckt in Magic Carpet 2 auch
ein edles Game mit 25 riesigen Mis-
sionen, von dem man einfach nie
genug kriegen kann. (Nur noch das
nachste Level, und dies noch anse-
hen und dort noch hinfliegen -
zack, war es drei Uhr morgens.) Mit

stehen

Magic Carpet 1 haben die Jungs
von Bullfrog bereits bewiesen, daf3
sie teuflisch gut programmieren
kénnen, mit Magic Carpet 2 haben
sie sich noch einmal selbst iibertrof-
fen. a

hs

| Magic Capet 2 - Die Nedeneten

A7
i P b

Hersteller: Bullfrog,
Preis: ca. 120 DM

Ein einmaliges Vergnigen und ein un-
schlagbarer zweiter Teil
getestet ouf. Gateway 2000 P5i100




Viren sind kleine Wun-
der der Natur: Jetzt
schaffen sie es sogar
schon, sich aus Com-
puterviren in echte
Hirnmatschviren zu
verwandeln. So ge-
schehen im neuesten
Actionadventure von
Philips New Media.
Der Starttermin? Frei-
tag, der 13. Oktober.
Aber wir sind ja nicht

abergldubisch ...
n originelle Ge-
schichten heranzu-
kommen, ist nicht
leicht, und so ist

auch die Geschichte vom Hacker,
der bei seiner Lieblingstatigkeit im
Cyberspace erwischt wird, nicht ge-
rade neu. Allerdings entwickelt sich
die Story dann doch in recht unge-

Dle Zeit

der IQ
schwindet

Da qualmt

Kleiner Mann, was nun?

Grafik und Video die Nase definitiv weiter vomn haben als
Bum Cycle. Lassen wir das Game also als Erstlingswerk einer
neuen PC-Software-Fima durchgehen und harren dessen,

Nach der hochge-
lobten CD-i-Version
hatte ich mir mehr
von diesem Game
versprochen. Ob's an
der Maschine liegt?
Ich weil es nicht Si-
cher ist nur, daB
selbst dltere Games
wie das Daedalus
Encounter in puncto

was danach kommt.
Antje
Ein KiBchen
inEhren
;Vieﬂbe’;m:iﬁtﬁr: ahnten Bahnen weiter: Sol Cutter,
GmB' dETE der Held in diesem Spiel, kommt
rul

PC SPIEL

mit einem Computervirus im Ge-
hirn wieder aus dem Netz. Dieser
wird seine Denkmaschine inner-
halb der nachsten zwei Stunden in
Gelatine verwandeln, falls Thr als
Spieler nichts dagegen tut.

Das Actionadventure 1aBt sich
zunéchst heftig an: Kaum willst du
den Raum verlassen, wird auf dich
geballert, und du segnest erst mal
das Zeitliche. Bis du den Trick raus
hast, dauert es etwas .. Was im er-
sten Augenblick wie ein unge-
wohnliches und originelles Game
wirkt, entpuppt sich auf Dauer je-
doch als eher durchschnittliche
Abenteuerkost. Man unterhélt sich
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das Gehirn

mit den Leuten, sammelt ein paar
Gegenstinde auf, benutzt sie und
versucht, ein paar nette Puzzles zu
knacken. Das war's dann allerdings

auch schon.
Lobenswert ist dagegen die or-
dentliche, komplett  deutsche

Sprachausgabe, bei der lediglich in
der Synchronisation ein paar Patzer
unterlaufen sind (wenn man es
nicht bei anderen Games schon
besser erlebt hatte, kbnnte man dar-
{iber hinwegsehen). Die Grafik wur-
de allerdings wirklich etwas stief-
miitterlich behandelt. Sie soll zwar
einen “surrealistischen” Touch ha-
ben, wirkt aber statt dessen eher un-
fertig und etwas veraltet (die CD-i-
Version entstand laut Packung im
Jahr 1994, vielleicht liegt's daran).
Und selbst bei den Videosequen-
zen, die nun wirklich in jedem neue-
ren Spiel ihren Auftritt haben, wirkt
die Qualitat bis auf einige Ausnah-
men eher maBig.

Empfehlen kann man das Game
Leuten, die auf ungewdhnliche
Spiele total abfahren und auf Optik
keinen so groBBen Wert legen. Nette
Effekte und eine bizarre Hinter-

" grundstory machen halt noch kein

Hitprogramm. Q
ah

Burn Cycle

Hersteller:Trip Media/Philips
Preis: ca.100 DM

Ein lobenswerter, aber leider nicht ganz
gelungener Versuch, im hei umkémpften
Adventure-BusineB FuB zu fassen

getestet ouf. Gateway 2000 P5/100
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* Format: PC CD-ROM fiir Windows™,
* 64 verschiedene Waffensysteme fordern Ihr ganzes taktisches Konnen.
* Richten Sie sich unter Windows™ Ihre eigene, individuelle Spieloberfliiche ein. | “
» GenieBlen Sie iiber eine Stunde Videosequenzen mit digitalisierter Sprachausgabe. |
* Schnelle 3D-Grafiken mit Texture-mapping lassen Sie den Kampf hautnah miterleben. |
* Spielen Sie mit Freunden und Bekannten iiber Ihr Novell™- oder Windows™-Netzwerk.
* Hindlerpakete erhiltlich.

Blue Byte Software GmbH e Eppinghofer Str. 150 e D-45468 Miilheim a.d. Ruhr @ Germany e Fax: +49 (0)208-45088 99




=6 Mit Win 95 in ein
neves Jump'n’Run-
Zeitalter: Pitfall
macht es vor

Harry jr.verzagt |
nicht, auch wenn
eram Abgrund

Klassiker ganz neu

Geht mir aus dem Weg, Leute, hier
kommt Pitfall-Heiner auf der Liane
angerauscht im besten Hipfspiel,
das mir je auf dem PC unterge-
kommen ist. Kaum zu glauben,
was die Activision-Leute da aus
dieser “seridsen” Kiste rausgekit-
zelt haben. Soll noch einer mal sa-
gen, daB der PC keine Spielma-
schine sei — Pitfall 2 beweist mit
Schmackes das Gegenteil.

s war in tiefster Com-
puterspiel-Steinzeit, als
der Abenteurer Pitfall
Harry das Licht der
Spielewelt erblickte. Damals noch in
klobiger Blockgrafik und mit sagen-
haften acht Farben, durfte er auf der
Heimkonsole Atari 2600 seine Ur-

‘Heiner

Nicht gerade Tarzan, aber der Zweck
heiligt die Mittel

s

Eben standen wir noch vor dem Abgrund, jetzt
sind wir schon einen groBen Schritt weiter

Eine Lore an der richtigen Stelle kann
schon einmal als Sprungbrett miBbraucht
werden

waldabenteuer erleben. Nun, mehr
als zehn Jahre spéter, ist der gute alte
Harry zuriick, und diesmal hat er sei-
nen Sohn Harry jr. mitgebracht.

In den dichten Dschungel von
Mittelamerika verschlagt es Harry
samt Sohn diesmal, wo geheimnis-
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Nein, es ist nicht Tarzan,
dersich da elegant

von Liane zu Liane schwingt,
und auch nicht Crocodile
Dundee, der dem Alligator
da eins aufdie grine
Mutze gibt - Pitfall Harry
istwiederdaq,
und das besser
denn je!

volle Maya-Ruinen unermeBliche
Schétze bergen. Ganz ungeféhrlich
ist es allerdings nicht, seine Nase in
fremde Wohnungen zu stecken, wie
Harry schnell am eigenen Leibe
feststellen muB: Ein mieser Maya-
Magier, der Letzte seines Volks,
fithlt sich erheblich in seiner Ruhe
gestort und entfithrt Papa Pitfall kur-
zerhand. Und damit bist jetzt Du als
treuer Sohn an der Reihe, Papi aus
seiner miBlichen Lage zu befreien.

Auf die Bdume, ihr Affen!
Die erste Station der abenteuerli-
chen Rettung ist der Dschungel um
den Tempel herum, durch den
Harry jr. sich seinen Weg bahnen
muB. Die Action wird in der Seiten-
ansicht scrollend dargestellt, in der
Dein Held sich nach links und
rechts bewegen, laufen, springen
und sich ducken kann. Fiese Affen,
Dornengestriipp,  Giftschlangen,
Stachelschweine und Treibsand-
locher sind Hindernisse, die Harry
im ersten Level meistern muB.
Wahrend er Schlangen, Affen und
wilde Stachelschweine mit seiner
Steinschleuder auBer Gefecht setzt,
bleibt bei Stachelgestriipp und
Treibsand nur geschicktes Umge-
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Weitere Angebore finden
Sie auf der Heft-CD

.



EE  Nanu, eine Lore?

Nur ein
waghalsiger Sprung
kann Harry jr.

jetzt noch weiter-
bringen

hen oder dariiber Hinwegspringen.
Neben der Schleuder kann Harry
zum Gliick noch weitere Waffen fin-
den, zum Beispiel einen Bumerang,
der sich seine Ziele automatisch
sucht, und Handgranaten, deren Ex-
plosionen alle gerade auf dem Bild-
schirm sichtbaren Gegner beseitigen.

Harrys Weg durch den Dschungel
ist ziemlich unorthodox, denn auf
dem Boden kommt er bald nicht
mehr weiter. Es bleibt nur der Weg
durch die Baume, iiber deren Aste er
grazios wie ein Ballettdnzer balan-
ciert und an deren herabhéngenden
Lianen er sich tarzanméaBig iiber die
Abgriinde zwischen den einzelnen
Baumriesen schwingt.

Immer wieder tauchen auf seinem
Weg kleine Maya-Statuen auf, mit de-
nen es eine ganz besondere Be-
wandtnis hat: Gelingt es Harry, eine
dieser Figuren zu berithren, muf3 er
beim Verlust eines seiner Leben nicht
mehr am Anfang des Levels neu be-
ginnen, sondern darf am Standort der
zuletzt  beriihr-
ten Figur wieder

einsteigen.
Insgesamt be-
sitzt Harry jr.

drei Leben, und
fir jedes steht
ihm eine be-
stimmte Menge
Lebensenergie
zur Verfligung;

Kennen wir die
nicht aus Donkey
Kong Country?

LAl

Nicht unbedingt
ein einfacher Level

Hilfe, wo ist denn
hier die Bremse?

bei jeder Beriih-

rung eines Gegners und jedem
Sprung in eine Domenhecke verrin-
gert sich dieser Vorrat. Wieviel Le-
benskraft Harry noch verbleibt, ist an-
hand einer witzig gestalteten Anzeige

PC SPIEL

am oberen rechten Bildschirmrand er-
kennbar, denn dort rennt ein winziger
Harry vor einem aufgesperrten Kroko-
dilrachen davon,; je weiter er von dem
zéhnestarrenden Maul entfernt ist, um
so hoheristHarrys Lebenskraft.

Was macht das Kétzchen
am Wasserfall?
Was Harry auf seinem Weg durch
den Dschungel so alles begegnet, ist
sehr abwechslungsreich und wirklich
schick gemacht. Der dusselige Leo-
pard am Wasserfall beispielsweise
hat es echt in sich und stellt auch das
erste gréBere Problem dar. Heftiges
Hiipfen und wirklich gut getimter
Waffeneinsatz bringen Bewegung in
die miiden Finger. Adrenalin ver-
spricht auch die heftige Lianen-
Rutschpartie iiber dem Wasserfall ...
Und dann wird es echt haarig. Ein
verlassenes Bergwerk voller Abgriin-
de, mit Taranteln und Vampir-
flederméusen macht Harry und Dir das
Leben reichlich schwer. Danach findet
Harry jr. eine vergessene Maya-Stadt,
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die zwar vielleicht vergessen, aber kei-
nesfalls verlassen ist und auch langst
nicht die letzte Station auf dem Weg
zur Rettung seines Vaters darstellt ..

Voll auf Windows-95-Kurs
Pitfall - The Mayan Adventure war
urspriinglich ein fiir diverse Spiel-
konsolen entwickeltes Arcadegame,
das schon auf den 16-Bittern zu
Recht mit viel Lob bedacht wurde.
Jetzt hat sich Activision komplett auf
die Windows-95-Schiene verlegt
und gleich beim ersten Game voll zu-
gelangt: Fiir die Grafik von Pitfall 2
wurden die Kroyer-Trickfilmstudios
verpflichtet, die die Bewegungen
von Harry jr. und seinen Gegnern in
besten Cartoon-Animationen zum
Leben erweckten. Fiir den passen-
den Sound sorgten die Soundelux-
Media-Labs, die schon einmal mit ei-
nem Oscar ausgezeichnet wurden.
Was Technik und Geschwindigkeit
des Spielablaufs angeht, ist Pitfall ab-
solut State-of-the-art und verwandelt
einen Windows-95-PC in eine 1la-
Spielhallenmaschine. Aber Achtung:
Unter Windows 3.11 oder gar DOS
lauft das Game nicht. d

ah

o

Programmfehler oder Program-
mierer-Gag? Der Skorpion stammt
aus dem Pitfall fiir den Atari

Pitfall

Wertung: "‘157’ ‘”‘A'/
ki h s

B A ity
BT TR AR, L

sscssssensnnane

.
.
.
.

Hersteller: Activision,
Preis: ca. 100 DM

Selten so viel SpaB bei einem Jump'n'Run
gehabt
getestet out Gateway 2000 P5/100
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DEEP SPACE NINE:
Hinter den Kulissen der
Raumstation

| Fiir die zahlreichen “Deep-Space-Nine"-Fans

A liegt nun endlich der ultimative Flihrer durch

Bl alle bisher abgedrehten Staffeln vor. Bis zum
Ende der brandaktuellen dritten Season

gibt es einen kommentierten Episodenguide,
die Hauptcharaktere und die Handlungsorte
werden vorgestellt und detailliert beschrieben.
Uberdies werden jede Menge Hintergrund-

" rmprgieey
DEEP SPACE NINE
-« By

informationen vermittelt, etwa (iber die Macher der H Einfach auspacken und aufstellen
4 Serie, Ausstrahlungstermine und Einschaltquoten. fertig ist die Enterprise. Alle vier !
' ca. 136 Seiten, ca. 40 Abbildungen, DIN A4 Actiongerédusche im Original-
Raumschiff-Enterprise-Ton,
: % inkl. Lichteffekt. GroBe ca. 40 cm,
STAR TR EK WO bISher 7 3 Batterien sind im Preis enthalten.

noch niemand gewesen ist

Auf 230 Seiten die Geschichte des Star-Trek-
Universums in Text und Bildern. Angefangen bei  |§
der alten Serie mit Kirk, Spock und Co., bis hin zu
ersten Statements zu “Star Trek: Voyager” werden
Geschichten und Anekdoten iber die Dreharbeiten,
die Produzenten, die Schauspieler und die Fans
zum Besten gegeben. Dazu gibt es teilweise
wunderschdne Aufnahmen aus den Filmen sowie
seltene Schnappschiisse vom Start.

Eine Chronik in Bildern (Hardcover) 39 80
? L
STAR TREK-Enzyklopadie — Film,

Holt sie Euch ins Haus! R

ns : Umfassendes Lexikon iber alle JH
In LebensgroBe als Pappaufsteller JsnEmtabg -
| Captain Commander Tk Docp. Saas e sl
| ~ Picard g Wm. Riker

age

iiber die bisher sieben Spiel-
filme. Hier findet man Personen,
Planeten, Raumschiffe etc.
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STAR TREK -
25th Anniversary

Der Weltraum. Unendliche
Weiten. Logbuch der U.S.S.
Enterprise. Wir schreiben das
Sternjahr 1995. Erleben Sie die
Faszination und die Gefahren
einer einzigartigen Odyssee
durch Raum und Zeit. Tauchen
Sie ein in die fesselnde
Dimension des authentischen

Soundtracks und der Original- |
’ Stimmen der grandiosen Kultserie.

CD-ROM

igL

F

tere

i

We

Captain *
Kirk My, Spock

Die Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhanden.  Bitta Bestellkarte im Heft benutzen! oder T 05651/979618 '

Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.




Ahnlichkeiten mit einer
indizierten Ballerspielserie
sind nicht zuv leugnen

g | B, 0|

Dieses Schild
verspricht
Abentever pur

aB3 schnelle Ballerspie-
le nicht unbedingt blut-
triefende Metzelorgien
sein miissen, zeigt Na-
vigo mit dem hier vorliegenden
Game: Bei Skaphander verlaB3t Du
nicht etwa den Pfad der Tugend,
sondern gehst Deinen Killerinstink-
ten auf richtig edle Art und Weise
nach: als Virenjager im Cyberspace.
Die Hintergrundgeschichte kann
kurz und schmerzlos abgehandelt
werden: In einer futuristischen Welt
wird wirklich alles und jedes vom
Computer gesteuert. Ob Energiever-
sorgung, Nahrungsmittelprodukti-
on, Verkehrssteuerung oder Frisch-
luftherstellung - ohne die kleinen
schlauen Ké&sten lauft gar nichts
mehr. Um so schlimmer, wenn sich
dort ein Virus einnistet. Genau das
ist aber passiert, und natiirlich ist es
kein normales Virus, sondemn eine
hiibsche kleine Mutation, die das
Gehim der im Netz arbeitenden
Agenten zu GrieBpudding verarbei-
tet. Klar, dal3 bald keiner mehr ins
Netz einsteigen will. Jetzt bist Du
dran. Dein Pech ist, daB Du beim
Hacken im Cyberspace des Regie-
rungsgrofBrechners erwischt wor-
den bist. Deine Strafe: Rein in die
verseuchte Cyberwelt, und komm’
nicht eher wieder raus, bis da drin

Wie kommt
man so einem
Virus bei?

Spannung
ohne Blut

Wow, der Debug-
ger, mit dem |hr in
Skaphander Zu
Werke gehen mUBt,
verschieBt  Ener-
gieblitze und Ghnelt
eher einer groBkali-
brigen Laserwum-
me. Und in der Tat
ist das Game ein mit
Rétseln gewirzter
Actionzock Als Geg-
ner tauchen geo-
metrische Formen
(Stemchen etc) und
Roboter auf, die de-
finitiv nichts mit le-
benden Wesen zu
tun haben. SpaB
macht das Game
unterm Strich auch,
und so stellt Skap-
hander den Beweis
auf, daB es span-
nende 3D-Games
geben kann, die
sich nicht bluttrie-
fend Uber den Mo-
nitor ausbreiten,
Heiner

PC SPIEL

wieder Ordnung herrscht! Nur ein
totes Virus ist ein gutes Virus .. oder
so dhnlich.

Ausgeriistet mit einem Cyberfahr-
zeug, dem besagten Skaphander,
machst Du Dich also in dem 3D-
Szenario auf die Socken. Hilfe er-
wartet Dich drinnen in Ge-
stalt von Energiestationen
und Reparaturdocks, Waf-
fen, Munition und etlichen
Extras - der ganze Kram
muB aber natiirlich erst ein-
mal gefunden werden. In
der Zwischenzeit ballerst
Du Dich munter durch lan-
ge Génge, stimmst allerlei
Geréte aufeinander ab, re-
parierst die entstandenen
Schéaden, versuchst, mit der
etwas wirren Steuerung zurechtzu-
kommen, und suchst letztendlich in
den vielen Levels nach der Mutter al-
ler Viren, die irgendwo versteckt im
Innersten des Systems sitzt und klei-
ne Babyviren ausbriitet.

Die Rétsel sind ganz putzig, sinnlo-
ses Geballere bringt Dich nicht ans
Ziel, und die Installation ist wirklich
total automatisch und unkompliziert
(braucht nicht mal standigen Platz
auf der Platte!). Aber selbst wenn die
Idee hinter Skaphander ganz nobel
ist - grafisch bringt es trotz des etwas
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Woher die fiesen
kleinen Viren kom-
men, weill meistens
keinerso genau, da3
sie aber nix als Un-

. heil anrichten, weif3

" jeder.Undwennes

! dann mal ein richtig
groBBes Untemehmen
trifft, helfen nurnoch
starke Geschiitze -
ein echter Virenkiller
muB her, ein mensch-
licher: Du!

gréBer als tiblich ausgefallenen Bil-
des nicht gerade etwas Revolutioné-
res auf die Beine. Dafiir ist es aller-
dings auch nicht Index-gefdhrdet
und macht durch die Adventure-Ele-
mente doch eine ganze Menge SpaB.
Wer noch keinen der vielen
“DUMM"Klone (oder gar das Origi-
nal) besitzt und auf Ballereien steht,
sollte also durchaus mal einen né&he-
ren Blick auf das Game werfen. Q

ah

Zur falschen Zeit am falschen Ort?

Skaphander

) 5 H
5 e : 5 e :
:67’1‘ 0T :
: Y

Hersteller: Navigo,
Preis: ca. 100 DM

Keine groBen Highlights, aber nett ge- |
machte Durchschnittskost
getestet auf Gateway 2000 P5/100
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Zool2 °

Die Riickkehr des Ninja.

Zool mit ihrem
intergalaktischen Hund
Zoon die neunte

s % Ein aufregendes
2 Jump’n’Run-Spiel.
PC35™

. Teil2von Legend of Kyrandia

Das Land von Kyrandia

verschwindet Stiick fiir

Stiick: Ein Fluch lastet auf

dem Land. Du histder

junge Mystiker, der die
Macht des Zaubers zu
brechen versucht.

CD-ROM

i.ands of Lore

Der Stein der Wahrheit
mub gefunden werden, -
bevor der Rat den bisen .
Machenschaften von

Scotig, der scheuB-
lichefsdexe, ein Ende
setzenkann . Ein

Fantasy-Rollenspiel

wie kein
co! am*

Mega Race
findet in fiinf Zonen statt,
von denen jede ihre
 eigene mirderische

. Rennstrecke und Killer-
speedgames hat. Du
startest.in New San,
A aber kein ngsl.-s

"y esgibtvie

Uherrasnhnngen auf

jeder neuen Rennstrecke
cD-ROM

vz
%“ﬁuan"‘ ~

Raumillusionen,
Stereogramme zum
Selbstgestalten

illusionen

| Die Artikel sind in begrenzter Stiickzahl vorhanden.
Der Versand erfolgt nur, solange der Vorrat reicht.

Erneut mufl Ninja-Ameise

Dimension verteidigen.

i W PC3.5

Heimdall 2

Ubernimm die Rolle von Heimdall,
und opfere Deine Gattlichkeit,
wenn Du zu den sechs weiteren
Landern hinabsteigst um Loki,
den Hakratischen Krlegerzu
stoppen.

PC3,5

P /| | Ja W E®
Sim City Enhanced
Du bist gerade zum Biirgermeister
gewahlt worden. Allerdings nicht in
einer normalen Stadt, sondern in
einer, die Du von Grund auf planst,
baust und kontrollierst. Wie wirst
Du mit Verbrechen, Arbeitslosig-
keit, Umweltverschmutzung,
Naturkatastrophen und Budget-
Problemen fertig?
Phantastische Videosequenzen

machen diesen Bestseller noch
besser. COD-ROM

. Dune II'*

..the best s!gaﬂegy game
everl

Sie alf' f:.ﬂéff CD

P ‘Jnggers 3 Clllb Dead

» Club Dead ist ein auBer-
DQW"S “i"“i A W gewihnliches Adventure.
m rigo wie sie. Als Die Macher, MTV und
wMi nl;esit:ar k":“t: . ViacBm, warten hier mil
man ein ruhiges Leben 73
Tihran, Weskn daaaicht : frlsnhel\ldeen auf.

8 Ultracoole Grafiken und

immerwieder afijjere i i
Uy & » ‘ Videosequenzen. Mit
pl:!ns':ile h: wﬁ:fa :" : b guten Englischkennt-
CD-ROM nissen ein Video-

adventure der
Sonderklasse!!
CD-ROM

Noch mehr Raum-

Bitte Bestellkarte im Het benutzen! oder T 05651/979618



Lange nichts mehr zu
prugeln gehabt auf
dem PC? Kein Problem,
ab sofort kann gekloppt
werden wie in der
Spielhalle. PRIMAL
RAGE heiBt das
Verhau-Game, und die
Austragenden kom-
men anscheinend aus
dem Dino-Park.

er sich éfter mal in
Spielhallen aufhalt,
kommt mit aller
Wabhrscheinlichkeit
auch einem “Endzeit-Automaten” in die
Quere. Primal Rage von Time Wamer
Interactive ist nun die PC-Version die-
ses Priigel-Games, das sich vor allem
durch besonders gelungene Grafik und
Animationen von anderen Program-
men dieses Genres abheben soll.

Kurz zur Story: Nach dem Einschlag
eines Riesenkometen in die Erde hat
die Menschheit endlich den Stellen-
wert in der Hierarchie der Erden-
lebewesen, der ihr nach dem Willen
diverser Gétter und Politiker sowieso
zukommt - den untersten. Mit anderen
Worten: Alles, was zwei Beine hat und
die Worte “Mama”, “Papa” und “Geld”
aussprechen kann, vegetiertmehr oder

weniger als Restbestand in derGegend

herum. Durch die Strahlung d@Kon%—
ten kamen andere Wesen in den Besitz
von Intelligenz. Es entstanden Rie-
senaffen, die aussehen wie King-Kong
als Besucher der Hannoveraner Cha-
os-Tage. Plotzlich und unerwartet
tauchten auch wieder die neften
groBen Echsen mit den riesigen
BeiBerchen auf. Jede dieser Kreaturen
machte sich auf einem Kontinent die
Menschen, Tiere und Pflanzen unter-
tan.

Savrierkdmpfe,
| wiesieim Buche

stehen Wer wird der
ndchste Gegnersein?

Ihr iibernehmt nun die Rolle eines die-
ser Giganten und versucht, Euren
Machtbereich immer weiter auszu-
dehnen. Das geht eben nur, wenn Ihr
Eure Gegner zum Kampf auf Leben
und Tod herausfordert. Angefeuert von
Euren menschlichen Untertanen, betre-
tet Ihr den Ring zum Kampf um Ruhm
und Ehre, um
Macht und Ge-
winn, kurzum
zum Siegen ..
oder um ins
Gras zu beiBen.
Primal Rage
ist von der
Machart eines
der vielen Prix-
gelspiele. Thr
spielt entweder
mit Tastatur oder mit Joystick/-pad. Im
Auswahl-Menii stellt Ihr Eure Konfigu-
rationsparameter ein, zum Beispiel die
Lénge einer Runde, die Anzahl der
Runden, die Geschicklichkeit und Kraft
er sowie die fiir Euch am
ssende Steuerung. Von der

" Steuerung her l&Bt sich an Primal Rage

nichts aussetzen, die Grafik reagiert
schnell und sicher auf die Reaktionen
des Spielers. In den hohen Schwierig-
keitsgraden (starke Gegner) wird das
ganze jedoch ziemlich hektisch, hier
werden wohl nur eingefleischte Com=
puter-Kampfer auf ihre Kosten kom-
men.

Primal Rage hebt sich allerdings in
erster Linie durch Grafik und Animati-

Schwingt der
Blizzard hart die

Keul%ﬁchst

. DinosRache
Mit Primal Rage kommt ein Kampf-
spiel auf den Marik, das sich vor al-
lem durch die Grafiken von ande-
ren Priigelspielen abhebt. Zwar gab
es mit Rise of the Robots schon mal
einen gmﬁschen Leckerbissen, doch
bietet Primal Rage dafir auch noch
funktionierende Shauerungen und
nicht-hemmende ~ Abléufe. Der
Schwierigkeitsgrad 168t sich von
“einfach” bis “ganz schwer” ziemlich
genau regulieren. Gerduschkulisse
und Bild bieten genug fir Ohr und
Auge. Trotzdem ist Primal Rage nur
mittelpréichtig, ein paar Besonder-
heiten und ein paar Bewegungsab-
laufe mehr hétten daraus ein Super
:Gcme gemacht. ;

on von den iiblichen Priigel-Games ab.
Die Zeichnungen der Dinos, Riesenaf-
fen und Fabelwesen sind durchweg
dreidimensional gestaltet. Dadurch
und durch fein aufeinander abgestufte
Bewegungsablaufe erhalten die Ani-
mationen einen sehr hohen Realitéts-
grad. Das stockende und ruckelnde
Einerlei der vielen Vorgénger findet
hier nicht statt, obwohl sich die Bewe-
gungssteuerung auf vier Richtungen
und vier Kampfbewegungen be- .
schrankt p {a
In Primal Rage kann man ﬁbrigéns
einstellen, ob Blut flieBen soll oder
nicht Die “Pro-Wahl” diirfte aber trotz-
dem kaum Schauder erregen, die Sze-
nen aus “Jurassic Park” waren da *
schlimmer. Beim Sound wurde nicht
gespart, neben passenden Urwaldef-
fekten und -gerduschen bietet das Spiel
noch jede Menge MIDI-Musik. o
hs

Primal Rage

Hersteller: Primal Rage, Wamer Interactive
Preis: ca. 80 DM

Primal Rage macht grafisch eine gute Figur, I
unterscheidet sich jedoch kaum von ande-
ren Priigelspielen.

getestet auf Gateway 2000P5/100
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Buzz Aldrin’s

Race into Space BM@H m =

Buzz Aldrin’s Race into Space ist
eine Simulation des griBten
Abenteuers der Menschheit:
Dem Wettrennen zum Mond.

Dank digitalisiertem Material 1
on Raketenstarts, Welt- W[ES |
aumspaziergangen, Mond- .
landungen und Abstiirzen VERLQREN ;\ e Der neue spannende Roman zu Whale’s
kiinnen Sie jede Weltraum- s ’ Voyage I

Mission mrlerleh_en. Ubgr a | ) “Gibt es noch Hoffnung im Leben eines
We!lra_um-Missmnen, iiber a auf ewig Gestrandeten? Sind die Jetzt-
1000 historische Fotos, P—t = zeitbilder nur Mythen und Legenden,
kompletter Soundtrack und ?, . : e oder kann man darauf vertrauen, daf
Soundeffekte. " ‘i i alle Kréfte im Universum wieder eins
CD-ROM Tl werden? Die Zukunft wird es zeigen ..."

DIN A4, ca. 180 Seiten, viele Bilder

SR UGN RN RS R UE S

oned-rom

Flight of the
Intruder

Ein Leckerbissen fiir Militdrstrategen auf der
Basis realer militarischer Konflikie der
Vergangenheit

Werstere Aﬁgemfe JHnden
SI€ aHf der Heft-cD

Ambush

Fiir Strategiefreunde und Fantasyfans |
gleichermaBen interessant. | :
Belagerung, Hinterhalte, Stirkenund | (. /.
Schwachen miissen innerhalb der I
spannenden Marchenhandlung richtig |
eingesetzt werden. Endlich ein
Strategieerlebnis fiir
Abenteuerfreunde.

CD-ROM

Pgr Kampthubschrauber den
Diktator stiirzen!
Isometrisches Ballerstrategie-
spiel mit Kultstatus.

NPEEDT

Silent Service Il

Extrem spannendes U-Boot-Spektakel.
Beweist Eure Geschicklichkeit als

Kommandant eines machtigen U-Bools
in verschiedenen
gefahrlichen
= Situationen.

olger von Desen Strike.

CD-ROM
Was in der Wiiste begann, setzt
] ¥ | ~f T sich im Dschungel fort. Eine
- S!tlmmft lnlr“we{r i kel Reihe von Elnsatzen fiihrt Euch
St S ry Von der eisigen Tundra bis hin in
Eine ganz andere Art des Auto- ' Y BB BIEY  den schwiilen Dschungel.

rennens. Herzkiopfen ist angesagt,
wenn Ihr am Bildschirm das CD-ROM

ausprobiert, was Ihr Euch im realen BTy .S g

Leben aus Angst vor Blechschiden \

§ nicht traut. i ' 3 . ’
CO-ROM

de Arke sin o egrenzer Sticzan vortanden. - Bitte Bestellkarte im Heft benutzen! oder T 05651/979618



TWENTY ’

MICROCOMPUTER AG

=
[«
&
Al
Q
=

ENTERTAINMENT

SUPE

IH der Disziplin,

Wir suchen:

Wir wa//e//:

] S "J.. ,f‘ U i F fi[ ‘{, L M~ ~ =

Wir geben Euch:

kostenlos das Demo-Programm zu Pinball
lllusions von 21st Century Entertainment
> vom 2.10. bis 21.10.1995 in jedem s/.f-;-é
» auf der PC-Spiel-CD 10/95 =

» auf der In'side-MULTIMEDIA-CD 10/95
> oder gegen einen mit drei Mark frankierten
und adressierten Riickumschlag direkt vom
TRONIC-Verlag (Kennwort: Pinball)

... bestreiten die drei Besten aus der Vorausscheidung zusammen
/4. mitden drei Tagessiegern, die direkt auf der Computer *95 in Kaln
e :|"" /| = vom10. bis 12. November am TRONIC-Stand ermittelt werden.

A T =" Die genauen Spielregeln erhaltel Ihr gemeinsam mlt dem Pinball-
L Illusmns-Demo auf der CD .




FPinvall lllusions

DIE PREISE

: Eine Highscreen-ProfiMedia-Box fiir |
£ 3 PC- Splele iner ohne Grenzen

b . o /73 "\ EinTintenstrahldrucker

o N Epson Stylus Color

L Ein Highscreen-Multimedia-Kit

Ein Internet-Kit

1t % Ein Panasonic-CD-ROM-

Y Ein Highscreen-Handscanner Doublespeed-Laufwerk
R\ Greyscan 256

ol

 Filr alle sechs Finalisten und 14 weitere
, Highscore- Emsender gibt es Sonderpreise,

| une

~ > PC-Spiel-Jahresabos
- > T-Shirts




Ein Tor muB jetzt fallen

Mit Championship Manager 2 will
Domark die fuBballbegeisterte
Spielergemeinde verziicken.

Das Vorhaben kénnte gelingen.

a schon, es gibt
Bundesliga Mana-
ger  Professional,
Hattrick und wie sie
alle heiBen. Manager eines FuBball- ~ Ob sich dieser

vereins zu werden, ist im Zeitalter ~Spieler kaufen
liBt?

Kein Eigentor

Im Grunde genommen gibt es nur eine Kleinigkeit, die mir bei
Management-Programmen immer wieder auffélit: Man sitzt
stundenlang herum, probiert, driickt hier und da, aber anson-
sten ist alles mehr oder weniger Zahlenspielerei. Man muB al-
so sehrviel Geduld mitbringen, wenn man sich an den Cham-
pionship Manager 2 wagt Wer diese aber hat und schon
dem erfolgreichen Vorgénger etwas Positives abgewinnen
konnte, ist mit Domarks Produkt sehr gut beraten. DaB es kei-
ne Spielsequenzen zu sehen gibt, konnte mich nicht stéren.
Solite die deutsche Version so werden, wie die vorliegende
Halb-und-halb-Packung verspricht, kénnten unter Umstén-
den zwei Steme drin sein.

Klaus

des PC recht leicht. Um dem ge-  werben, was sich in aller Regel sehr
neigten Zocker da noch etwas Be-  schwierig gestalten diirfte, solange
sonderes zu bieten, muB man sich  die eigene Mannschaft nicht in der
schon sehr anstrengen. Domark Tabelle oben steht Und damit dies
versucht sich zum zweiten Mal auf ~ méglichst schnell geschieht, muB
diesem Sektor und bringt mit man auch entscheiden, wie sich die
Championship Manager 2 zuggia
dest die Aktualitét ins Spiel

am kommenden Samstag zu-
pnsetzt und in welcher Forma-

griinen Rasen. spielt. Der 90miniitige (tat-
nur etwa fiinf- bis zehn-

Saison'95/96 Kampf spielt sich dann nur

Der Zeitraum, in dem mar on Zwischentiteln ab (de-
selbst wenigstens unteg die 233 quftempo man beeinflussen

Oer bigene Manner, fiir die
gebgfivorliegt, “abschiebe
lohnt sich ein vorheriger Bl
ren Einsatzfahigkeit und i
kalischen Werte. Diese
von 0 bis 20, und wenn je
len Punkten unter zehn ist, §
sich von diesem Spieler tren®

bei den Ligaspie-
warten auch Pokal-
ie der “Coca-Cola-"
-Cup” auf den Hobby-

Neve Ménner bra
der Club

Um “irgendeinen” Spieler
chen, bedarf es eines einfakhe
Mausklicks. Zu jedem Kicker giby.es : y
ausfithrliche Informationen inkl \ il eines thg
ve Geburtsdatum, was fiir FuBbal der Hand: Gdld in die Kass Q-
fans ein ganz besonderes Schman- |
kerl ist.

Wer aber zum Beispiel einen Stiir-
mer verpflichten will, der 100prozen-
tig in Form, aus einer bestimmten Re- BT i seinem Job ist, darf unter
gion kommt und zudem recht preis- frostiptign auch die Europa-Aus-
wert ist, kann dies vorher festleg ~“"¥n]';\ \ derk als Krdnung - die WM-
mul3 aber damit rechnen, deu b Bis es soweit ist, wird
weniger oder keine Angebote zu fin* \-.,. iel Kunstgras auf den
den. Natiirlich kann man auch gleich ~ Spielfeldern gepflanzt werden. |
versuchen, Klinsmann & Co. abzu- kate

rfiigyng, d
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Republic Of Ireland Fixtu.__ .295/6

Die néchsten
| Begegnungen...

[ P 2a® |

| ... konnten sehr
schwere Spiele
| werden

[ Faeiai ] 3 i
European Championship Qualifiers

| Die Tor-

schiitzenliste -

wer machte die
meisten?

Ohne Wertung, aber ...

Die vollsténdige deutsche Version lag uns bei Redaktions-
schluB noch nicht vor. Unsere Pressefassung bestand aus den
englischen Teams, besaB aber alle Funktionen, die man in der
deutschen Version auch haben wird. Dazu gab es Teile des
deutschen Kommentars, der von keinem geringeren als Wolf-
gang Ley vom Privatsender Eurosport gesprochen wird, was
auf jeden Fall ein groBer Pluspunkt ist Gerade diese Kom-
mentare sollen némlich Leben ins Spiel bringen und kénnten
letztendlich die Note nach oben hieven. AuBerdem hatten
wir Probleme beim Installieren, doch auch dieses Manko soll
es bei der Endversion nicht mehr geben. Aus diesen Grinden
verzichten wir jetzt auf eine Bewertung und tragen sie beim
néchsten Mal in der Rubrik “Auf einen Blick” nach.

Klaus

PC SPIEL

i von Coktel Vision

| schlug gleich in zweierlei Hin-

(eI i W00l brachte Simulati-
|| onsfreaks ins Rotieren: Die Hubi-

Ay

... vor einem Jahr
Den Politikern mal so richtig auf die
Finger zu gucken - das war im letzten
Jahr mitlgiy CYRENEWNETsTe| von Pro-
motion Software und Rainbow Arts

guter Ideen beim Publikum durch und blieb in den Regalen.

... vor zwei Jahren

sicht ein. Zum einen spielte eine
Frau die Hauptrolle, und zum

anderen war das Game wohl der Vorlaufer aller Videoadventures. Die |/

gut gelungene Grafik wurde nur noch durch die schlau durchdachte
Story iibertroffen. Das Kultspiel M. K. (Sega) hielt Einzug in die deut-
schen Haushalte. Das Priigel-Game fiirs Mega Drive setzte neue MaB-

| stabe in Sachen Verkaufszahlen. Simon the Sorcerer von Adventure

Soft entfithrte Tausende von Fans in die Welt der angehenden Magier.

Electronic Arts’ Privateer brachte neue Weltraumaction in die gute
Stube.

... vor drei Jahren

leszene. Silly Putty traf die Knobel-
freaks aus der Jump'n’Run-Fraktion
ins Herz. Das Game von System 3 ge-
fiel vor allem durch die Mischung aus

| Action und Denksport. Die Football-Fans konnten sich mit John Mad-
den Football Il austoben. Electronic Arts lieferte genug Méglichkeiten |}

fiir die strategische Schlacht um das Lederei.

moglich. Die Gaglawinen waren stim- (]
mig zum aktuellen Politgeschehen ||
und die Karikaturen dementspre- (|
chend witzig. Superhero League of Hoboken von Legend war ein ||
echtes Fanprojekt. SchlieBlich zeichnete Steve Meretzky, dessen Hu- i
mor den Zwerchfellen vieler Textadventurefans noch wohlbekannt ||
| sein diirfte, fiir dieses Rollenspiel-Adventure verantwortlich. Die Kafer- |4

schlacht um Kasescheibe und Salami in Battle Bugs (Sierra) fiel trotz ||

[T WG R ST ELLEY war fiir Adven- ||
ture-Spezialisten die Herausforderung ||
schlechthin. Core Design schaffte da-
mit ein gelungenes Debiit in der Spie- ||

... vor vier Jahren

Sim von Microprose brachte neue
Standards, die lange Zeit ungeschla-
gen blieben. Die Chaosproduktion
MAD TV gehérte zur Standardsoft-
ware eines jeden spielebegeisterten
PC-Besitzers. Rainbow Arts lande-
ten mit diesem Game wohl ihr best-

verkauftes Programm. Die Kathedrale von Software 2000 war schon
| damals ein Spiel fiir Nostalgiker. Nichtsdestotrotz war es schon wegen |}

der unheimlichen Story ein Hit.

... vor fiinf Jahren

117

beim Klassiker Pipe Mania muBten auf ei-

diogenic kam zeitgleich fiir alle gédngigen

von Psygnosis brachte auf dem Amiga ungeahnte Grafik und Soundfreu-
den mit ordentlich Balleraction. Superscrolling auf mehreren Ebenen und
ein Heavy-Soundtrack lieB Spieler kein Ende beim Spielen finden.

: gl | W6Te] ¥4 war wohl eines der nervenaufrei- ||
bendsten Spiele des Jahres. Ahnlich wie

nem Spielfeld verschiedene Steine anein- | |
andergelegt werden. Das Game von Au- |§

Systeme auf den Markt - vom PC iiber ||

den Amiga bis hin zum guten alten Sin- |
clair Spectrum. The Killing Game Show ||

cus |}

11/95
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SKINS Game

Das 17. Loch im Vergleich. Die
optischen Vorziige von Skin
Game verlieren sofort an Wert,
wenn es um die Spielbarkeit geht,
wo Links 386 Pro in allen Punkten
gewinnt

Oh nein, so nicht, liebe
Interplayer! Mit der
Golfsimulation

THE SKIN GAME AT
BIGHORN tretet Ihr
genau in denselben
dicken Fettnapfwie
viele Golfprogram-
mierer zuvor.

chon unter nor-
malen Umstén-
den ist es reich-
lich gewagt, in
Sachen Golf gegen die Links-
Reihe von Access anzutreten,
aber das, was sich die Leute
von Interplay und Griffin Fathom
mit The Skin Game at Bighorn ge-
leistet haben, schlégt dem FaB3 den
Boden aus und treibt diesen minde-

BIGHOAN BOLF CLUB
HRMMERIN HANK

Hole: 17 Par:'3 Shots: 0
Ball 1o Pin: 197 40, i
[sewp][1op}

Véllig unmotiviert

Nur zweite Wahl!

Trotz des eigentlich vielverspre-
chenden optischen Eindrucks be-
steht The Skin Game nur aus lieb-
los aneinandergeklatschten Bit-
maps, die nicht mal im Ansatz ein
Feeling fur Ball und Schidger auf-
kommen lassen. Genausogut kann
man sich mit einem Minigolfschlé-
ger vor eine Fototapete stellen.
Links 386 Pro bleibt ungeschla-
gener Kénig der Golfsims auf dem
PC, und bis jetzt ist noch nichts
auch nur ansatzweise in die Nahe
des Throns gekommen.

Marcus

stens zehn Meter tief in die Erde.
Gespielt wird mit mehr oder weni-
ger vorgefertigten Schlagen vor
zweidimensionalen Bitmaps.
Sprich: Der Spieler spielt seinen
Ball und wird dann zum néchstge-
legenen Bitmap transportiert. Von
einer echten Simulation,
wo es fast unmaglich ist, ei-
nen Schlag exakt zu wie-
derholen, ist das Game
dementsprechend meilen-
weit entfernt. Schlagstérke-
und Richtungswahl - also
die eigentlich
Herausforderungen in Golf-
8 simulationen -
grob, daBB man vermuten kénnte,

reizvollen

sind so

und ohne Bezug zum die Programmierer hatten das ent-
Hintergrund hiipft der sprechende Instrument mit einer

Ball durchs Bild

PC SPIEL

Axt entworfen und die Feinarbeit
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mit einer Planierraupe gemacht. Ge-
naues Zielen ist auf jeden Fall eher
Gliickssache als Kénnen.

Mégen die Screenshots auch
noch so gut aussehen - sobald der
Spieler den Ball abschlagt, wird
mebhr als deutlich, daB die Animati-
on vor einem Bitmap lauft und der
Ball nicht in den dreidimensionalen
Raum fliegt. Das Putten auf den
Greens ist ebenfalls haarstraubend
berechnet. Bei einem Schlag, der
optisch um vier Meter daneben ge-
hen miif3te, erkannte der Computer
zum Beispiel doch einen erfolgrei-
chen Putt. DaB bei derartiger Mini-
malprogrammierung sogar noch
Grafikfehler auftreten (Spieler oder
Schlagstarkebalken werden nicht
angezeigt), ist ein besonderes Ar-
mutszeugnis.

Einziger Lichtblick am Horizont
ist die Moglichkeit, mit bis zu vier
Spielern ein Skin-Game auszutra-
gen. Bei dieser Spielweise werden
Pramien fiir jedes Loch ausgelobt.
Doch das ist wie Perlen vor die
Saue werfen. SchlieBlich niitzt auch
der schnellste Porschemotor nur
wenig, wenn er in das Fahrwerk ei-
ner Postkutsche eingebaut wird.

Fast alle Standardfeatures, die
sich seit der Erfindung der VGA-
Karte in Golfsimulationen durchge-
setzt haben, sucht man vergeblich.
Ein Vergleich mit Links386 Pro, zu
dem es exakt denselben Golfkurs
als Zusatzkit gibt, bringt die erschiit-
ternde Wahrheit ans Licht: The Skin
Game ist in allen Belangen die
schlechtere Wahl - ein typischer

Fall fiir einen Blender. J
cus

| The Skin Game at Bighom
M,

H

Hersteller: Interplay/Griffin Fathom,
Preis: ca.1 10 DM

| Golf zum Abgewdhnen: ein in nahezu
Jjeder Beziehung miBlungenes Game
getestet auf Gateway 2000 PS/100
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BIETE HARDWARE

-ZUVERKAUFEN-ZU VERKAUFEN-
KOPIERSTATIONEN FiR SNES
UND SMD !!l Tel.: 05731/22374
(ab 18.00 Uhr)

Achtung! Sony
(Double Speed) nur83 DM !! 101
% OK ! Incl. original Treiber-
Diskette und Handbuch! Tel.
0211/153349 ab 17 Uhr, nach
Philipp fragen!

~ZU VERKAUFEN - ZU VERKAUFEN -
KOPIERSTATIONEN FUR SNES
UND SMD 1!t Tel.: 05731/22374
(ab 18.00 Uhr)

BIETE SOFTWARE

Verkaufe alle méglichen PC-
Spiele. Fordern Sie die Liste an
bei: Alexander Hubner, Breite
StraBe 6, 88214 Ravensburg.
Tel.: 0171/ 4148520, Fax:
0751/61396

Neueste Software fiir den PC.
Liste gratis anfordern. T. Pany-
rek, Postfach 9, A-1153 Wie

PC-Originale: Space Quest 6,
UFO, BMH, Slipstream 5000, Si-
mon 2, EHM, Theme Park, Sied-
ler, Tie Fighter, Colonization etc.
Tel.: 030/3041503. Suche Hard-
ware CPU, Simms, HD etc.

Verkaufe/ tausche: Micro Ma-
chines (DA 3,5"-Disk 45 DM),
innocent until caught (DV 3,5"-
Disk 20 DM), 7th Guest (EV 2 x
CD-ROM 15 DM), Beneath a
Steel Sky (DV CD-ROM 15 DM).
Rico Stumpf-Tel. 0161/1936728

Verkaufe: W-Commander I,
Alone in the Dark 2 + 1 CD; DT;
Rebel Assault CD DT — alle Spie-
le mit Verpackung. Th. Weese,
Friedrichstr. 5, 39418 Neundorf,
je Spiel 35 DM (Toll)

SUCHE SOFTWARE

Suche fiir PC: Cobra Mission,
Metal & Lace, Knights of Xentar,
Blue Force und Shadow of the
Comet !l Nur original + 100 %

Wer |6st seine Softwaresamm-
lung auf? Suche gunstig kompl.
Sammlungen zu kaufen. Wenn

Ihr Euch den Stress ersparen
wollt, alles einzeln zu verkaufen,
schickt oder faxt mir Eure Listen.
Bitte nur kompl. PC-Org. (nur
Spiele und Anwend., evil. Zub.
wie Joysticks, keine Bundle-
Softw., keine PD od. Sharew.).
Bitte keine Angebote, die drei
Mark unter dem aktuellen Neu-
preis liegen, ich bezahle bis
maximal DM 20, je nach Zustand
und Aktualitat, fir ein Spiel.
Werner Schwellinger, Garten-
stadtstr. 85, 81825 Miinchen, Fax
089/ 4395328

TAUSCH

Techno/Rave !!! Suche gut-
erhaltene Flyer und Tickets sowie
Soundfiles (PC 3,5). Bin flr wirk-
lich alles dankbar! R. Béttcher,
Sonnenstr. 91, D - 40227 Diis-
seldorf

NEGROS BBS, SH-Stukenbrock

in Ostwestfalen, der neue Stern
am Datenhimmel, kostenlos, mit

viel aktueller Shareware. Worauf
wartet lhr noch? 05207/927944

VERSCHIEDENES

TOP-PC-Nebenjob fiir alle! Info
2 DM, Startpaket 15 DM, 100 %
legal & gewinnversprechend bei
F. Raack, Kastanienstr. 6, 45731
Waltrop

ASM !l ASM 11! ASM !!! Suche
alle Ausgaben vor 1990 und alle
Special-Ausgaben vor 1992 !l
Tel.:0881/6723 (Andre) I!!

Top Nebenverdienst am PC!
Durch Versandarbeit. Kostenlose
Info bei Jens Spéth, Bahnhofstr.
10 A, 21255 Tostedt, Fax
04182/22487

200 DM/Tag! Lukrativer, legaler
Nebenjob am PC. Infos gegen
3,— DM RP bei: R. Gerl. Kesseni-
cherstr. 14,53129 Bonn

ten statt Warten

Umweltschutz geht uns alle etwas an - Frauen wie Minner. Denn
aktiver Umweltschutz bedeutet Sicherung unserer gemeinsamen
Zukunft und triigt zugleich zum Erhalt der Lebensgrundlagen kom-
mender Generationen bei. Deshalb: Wenn Sie mehr wollen als
blofi schone Worte, engagieren Sie sich! Der Einsatz lohnt sich:
Greenpeace Aktionen sorgen weltweit immer wieder fiir Aufsehen,
weil sie ganz direkt etwas bewirken. Unterstiitzen Sie erfolgreichen
Umweltschutz: Werden Sie Fordermitglied bei Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie ich Greenpeace unterstiitzen kann. 4 DM

in Briefmarken lege ich bei.

Vorname/Name

StraBe/Hausnummer

Postleitzahl/Ornt

Greenpeace e.V., 20450 Hamburg, Konto-Nr, 17

31 77, Okobank, BLZ 500 901 00

02014
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: SOFTWARE + ZUBEHOR
CD-ROM :
Command & Conguer (DV)____100,00 DM|
The 11th Hour (DA)_______ 115,00 DM Atari ST MAC
Prisoner Of Ice DV)_________ 94,00 DM| |
AIV Networks V) 94000Mm| | PC C 64[ 1 28 A/
Warcraft (DV) 91,00 DM| " o ! :
USS Ticonderoga ®V)______87,00DM| | SEGA C D-ROM GroB8handel
Hi' Octane (Dv) 98,% DM | CD 32 ulbe .- i
EA Sports Rughy (DA)———— 90,00 DM AMIGA " fir Computerspiele
tar Trek-A final unity 11l - g :
Bloodwings (EV)—_______ 98,00 DM ﬂ NINTENDO  uvm.... & CDROM
sarion e e Hbse R Y () oumsetzmimess, PR R geionie?
Bitte unbedingt |hr System angeben ! ‘lﬂe nut H : ¥
K. lose Preisli
bei DATA HOUSE inh. Kai-Uwe Dittrich : :
AL S e Harleshduser StraRe 67 34130 Kassel
k;i:ﬁ::mapfﬂn Versand: Mo.-Fr. 9-19Uhr, Sa. 9-13 Uhr News Software GmbH
Hohentorstr. 54, 28199 BREMEN Ladenlokal: Mo. -Fr. 15-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr Birkenstr. 42 - 40233 Dusseldorf

Tel.0421/508409 & 0421/507807, Fax.0421/507807 Telefon: 0561 - 68012 Fax: 68405 | Tel: 021 1/67620] Fax: 021 ]/67 1544

KUWO-VERSAND NWagmer]| . ~ -

Schon gehort - POSTSPIELE? In unseren
Hardware

Spielen machen bis zu 200 Spieler mit.

Elektronik| g

Far jeden etwas: WORLD CONQUEST,

MGA Millenium, PCI, 2MB  589,-
850MB HDD Western Digital 349,-

AMD 486DX4-100 CPU 189,- .
486er CPU-Leiselfter 9,90 Erstellung von: | EPIC, IRON & STEAM, TEKNOCIDE oder
GBT 486AM-Mainboard, PCI 239,- Audio-CD; Photo-CD; CD-Rom | LEGENDS - der Fantasy-Hammer! In
Z%F‘Ttlgrgai% f:hfal;lr;gzt:rld o gig.: Datensicherung auf CD ; unseren Spielen geht die Post ab.
P ic 16 Soundkart 119:- Is Beispiel: in LEGENDS wird eine ganze
Al?t)«vsggfen 153\?2& (SMEPO) 29,90 Computerbcarbeitung i V\Ieelltpsllmullen mit Stadten, Hume%\
i Hieraniin Computer Hard & Software Religionen, Markten, Gilden, Orks, Elfen,
gen erwiinscht | m
Biiroservice Zwergen, 300 Zauber spruchen
Software und vieles mehr
P Also unver-

rufen Sie uns an:
TELJFAX/BTX: 0 63 73/ 6204 | | bindlich
AUTO D2 FU: 01726 8076 62 | | i Gratis. i

Command & Conquer, DV 89,90
Microprose F1GP, Teil 2 94,90

The 11th Hour, dt. 94.90 o3yl
o= Regelwerk @ o
Kostenlose Preisliste bitte gleich anforden 1! Wagner-Elektronik grgsr?(?m : "
11l KEIN LADENLOKAL !!l apt- 3
Postfach 13 36 Bachler OEG, PF 1205¢, A"8021 GRAZ,

11! Handleranfragen erwiinscht 1l! 1ll Handleranfragen erwiinscht !l
i N“l‘ﬂﬂu' ueBeyurie|pugH (i 1ii WOsUNMIS usBeljueie|puEH [ii

KUWO-Soft Am Witten 2 66822 Lebach
Tel 06881-53232 Fax: 06881-53521

66897 Schonenberg-Kbg. 7 A-0316/919327, Fax A-0316/910318

. Inserentenverzeichnis

ACCIAIM ... e, A40/41 131 (GroBElecironit.......... BT, B 071 PHIIDS i et s mvssismanmssssoon iois 9
Blue:Byte.... RGN 105 “ICPVEHAg < s ATEN SaThe e RO RIS S 37
o] ET i L et 23,33 K+H Soft- und Hardware.................. F2 St Bkl 15
Brinkmann Niemeyer...........cceeuruenas 144  KroGer, Software Vertrieb .................. 9O S aTlERRS OHN Ot s R e, 25
‘- GOV (v crsas i RRIRERELON. . .. 2135 KUWONVETSANG.. . ovcriinvinseim 121 Software 2000, .cousviaiaag 29
E Cross Computersystems ........ccoceuuee 11, 'Leisiresoft GMDH ...t 137  Software Seemann .........ccceverrenn 101
CyDRrSOfL .. R e cviains e T [ A T IR .. .. . R e 121
Data House .o e s v evvesisoss 121 Media POINT.......oscermscissrpetismsec 6717 TORWATE oot i s visssi bt eathusians 143
Die Unterhaltungsfabrik.................... 129 MIGEONISION v ssriim sttt 139  Tronic-Verlag..........cocoveeveeerencence. 39, 47, 50,
directMedia Mail-Order GmbH............ 191 MESSE BATIING i uesssrsnssmriabenimnssiensaca: AL s e et 107,109, 111,113
Direktversand HUbner........cccoceninene 43 D NBG . s 13 Wagner Elektronik ........c.ccocoovinene. 121
Gamelt] ...t e b 39 NEWS SOMWALE s onercsesinss ot aneiess N2 WL T, it es o e 3
| Gamestorm. . uolptt e ... 89 - Ol Sott vt 45
: GreenwoBd o i G5 e Pear] OBNGY .o bt HrR oY 57-88

Ein Teil der Auflage enthélt eine Beilage der Firma Shareware-Center Brandl, die Gesamtauflage enthlt einen Beihefter der Firma Pearl Agency.




Es ist still in den StraBen

allo Leute, da
seid IThr ja wie-
der! Ok, ich er-
zéhle Euch, was
weiter geschah. Da lhr ja inzwi-
schen meine Abenteuer im La-
den kaufen kénnt, fasse ich
mich kurz und zeige Euch nur
die reine Lésung der Ratsel auf;
wie und warum das alles so ge-
schah, das solltet Ihr Euch dann
selbst ansehen.

Nachdem mich Stellar auf
“Deep Space 86” zuriickgeholt
hatte - sie gab mir iibrigens bei

>

Gleich kommt eine Raumpolitesse

Erinnert Ihr Euch noch? Roger Wilcos
Abenteuer aufPolysorbate 60 endeten
damit, daB er den Datacorder zu einem
“Home-Beacon” umbaute und von seiner
Freundin Stellar Santiago abgeholt
wurde. Doch damit war die Geschichte von
“Space Quest VI" noch lange nicht vorbei.

dieser Gelegenheit einen leicht
stinkenden Fisch - stand ich
erst mal in der Krankenstation
unserem Chef-Mediker auf dem
FuB. Der Grund? Na ja, ich woll-
te unbedingt wissen, wer mich
auf Polysorbate 60 ins kosmi-
sche Nirwana schicken wollte.
Ich hatte den Giirtel von diesem
haarigen Unhold geschnappt,
dabei waren ein paar der filzi-
gen Anhéngsel am Giirtel han-
gengeblieben. Und genau die
wollte ich nédher untersuchen.
Das Dumme war nur, da3 Doc

Graffiti-Kiinstler am Werk

“Jebba the Hop” mich nicht an
den DNA-Pattern-Analyzer las-
sen wollte. Doch nach mehrma-
ligem guten Zureden gab er mir
schlieBlich fiinf Minuten.

SpaBl am Scanner
Zuerst driickte ich den Schalter
mit der Aufschrift “CLEAN” am
“Personal Grooming Assistent”,
der an Nigels Giirtel hing. Das
abfallende Haar nahm ich und
legte es auf den Analyzer,
driickte die Taste fir “SCAN”
und danach die Taste “IM-
PRINT TO CART". Die DNA-
Sequenz wurde daraufhin auf
eine DataCart{ridge) geschrie-
ben, die ich dem Analyzer ent-
nahm. Dadurch wuBte ich zwar
immer noch nicht mehr, aber
mit der DataCart standen mir
Ttir und Tor meines Gegners of-
fen.

Roger als Kloputzer
Die DataCart steckte ich in den
ComPost-Zugang an der Tiir.
Dadurch erfuhr ich zumindest,
wer sich hinter den Haaren ver-
steckt hatte. Da ich zur Zeit nicht
wuBte, wie ich meine Erkennt-
nisse anwenden kénnte, lie
ich mich vom ComPost in mei-
ne Kabine beférdemn. (Anm. d.
Red.: Mit der Maus dje entspre-
chenden Zahlen anklicken und
bestétigen, die Meniiauswahl
des ComPost beachten) Dort
schaute ich mich wie immer
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um, fand aber nichts Interessan-
tes (Genau umschauen! Man-
che Sachen sind witzige Zuga-
ben) und schaute im ComPost
nach, ob Nachrichten fiir mich
angekommen waren, Tatséch-
lich: Commander Kielba-

sa hatte einen Auftrag

fiir mich. Ich sollte die

Kabine einer alten Of-
fizierswitwe auf der
Station Delta Burk-
silon 5in Ordnung
bringen. Ein ruhi-
ger Job, sollte man
meinen, doch ent-
puppte sich die
Alte als Drachen. Meiner Treu,
die war noch schlimmer

als der weibliche An-

droide aus Space Quest

V. Klo putzen, Pillen
suchen (In dieser
Reihenfolge die Ge-
genstédnde mit dem
Hand-Icon anklik-
ken. Wenn die
“Offizierswitwe”
den Befehl “ge-
bellt” hat, fiihrt Roger die
Befehle aus), dies und
das machen. Und dann
kam’s: Plétzlich stréom-

te Gas in die Bude.
Todliches Gas. Mit
der Hydraulik des
Bettes, auf dem
die Alte lag, konn-
te ich die sich
nicht &ffnende




Spaziergang im Weltall

Tiir aufhebeln (zum Bett gehen,
mit dem Hand-Icon die Hydrau-
lik unter der Liege anklicken,
die Hydraulik dann auf die Ttir
setzen), Doch gab es ein Problem:
Ich konnte nicht gleichzeitig die
Tiir offenhalten und durchlau-
fen. Plotzlich materialisierte sich
Stellar in der Kabine, sie half mir
beim Durchlaufen, blieb aber
selbst dadurch in der Kabine ge-
fangen. Die Tiir ging zu, aber
Stellar konnte nicht heraus.

Traver um Stellar
Stellar schien verloren. Wir fan-
den uns zu einer Trauerfeier auf

dem Holodeck ein, um
Stellar die letzte Ehre

zu erweisen. Beinahe

hétte ich meine selbst-
geschriebene Trau-
errede nicht gefun-
den (CHOOSE
EULOGY im In-
ventar), zum
Gliick konnte
ich sie aber noch
halten. Nachdem der Sarg mit
Stellars Uberresten dem

All iibergeben worden

war - das nichste

Mal sollten ein paar
Griffstangen in der
Landschaft her-
umstehen - wur-
den alle Trauer-
gaste via Com-
Post zuriickbe-
férdert, und die
Holodeck-Projektion wur-
de abgeschaltet Ich
wollte mit meiner
Trauer noch ein we-
nig allein sein und
spielte ein wenig
am Holo-Com-
puter  herum.
Durch die Ein-
gabe von 555-
1212 (Nummer

aufdem Panel unter “Vulgars’) er-
schien ein Trainingsprogramm
fir Selbstverteidigung. Dort
konnte ich in einem Schnellkurs
den “Vulgar Nerve Pinch”, einen
lahmenden Nackengriff erlemen
(Hologramm-Lehrgang).Ich ging
in Richtung Kantine und traf dort
einen Typen, der mir seinen
kiinstlichen Arm und sein Auge
gab. Im Krankenraum 6ffnete ich
den Medizinschrank und ent-
nahm ihm ein Flaschchen mit
Morphium.

Oberraschende Wende

Zuriick in meiner Kabine bemerk-
te ich eine eingehende Nachricht
Der Absender war - STELLAR!
Sie lebte! Aber wen hatten wir be-
erd... bealligt? Ich rief Kielbasa an,
um ihn zum Riickflug nach Delta
Burksilon 5 zu bewegen, doch er
lehnte ab. Ich konnte Stellar nicht
alleine lassen, ich muBte also in
die Shuttle Bay. Dort angekom-
men (ComPost benutzen) konnte
ich den ersten Wachter mit dem
“Vulgar Nerve Pinch” erledigen,
der zweite allerdings hatte entwe-
der seine Nerven da, wo andere
Leute drauf sitzen oder gar keine.
Das Ende vom Lied: Ich saB in
der Arrestzelle. Ich bekam regel-
maBig zu essen, genauso regel-
maBig wurde meine Zelle gedff-
net, genauso regelméBig wurde
ich von einem Strahler bedroht.
Ich muBte irgendwie raus aus
der Zelle. Also muBte ich der
Wache vorgaukeln, ich wére
noch drin. Die Friichte, die man
mir gab, lieBen sich, in der richti-
gen Reihenfolge zurechtgelegt,
als “Roger-Ersatz unter der
Decke” darstellen. (Hier die Rei-
henfolge: Yoda Ears, Bobbit Ka-
bobs, Rack of Orat Baguettes,
Tubers, Melon, Gragh. Beim
nédchsten Auftauchen des Auf-
sehers auf den “Ersatz-Roger”
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Michas
Flimmerkiste

| Es ist soweit: Das Internet wird zum Thriller.
Das Netz heiBt denn auch bezeichnenderwei-
se der Action-Streifen mit “everybody's darling”
| Sandra Bullock. Die schéne Busfahrerin aus
Speed mimt eine introvertierte Internet-Surfe-
Il rin, die nicht mal mehr zum Essenholen ihre

Wohnung verlaBt, sondern viel lieber Pizzen
| iiber die Homepage von
“Pizza Hut” ordert. Doch als

sie ein Hacker-Programm
erhalt, mit dem man Militar-
Rechner knacken kann,
mul3 sie unversehens eine
Reise um die halbe Welt an-
treten, allerdings nicht frei-
willig. Sie wird von dem
Schurken Jack Devlin ver-
folgt, der nicht nur die Dis-
kette mit dem Programm
y wiederbekommen will. Er
will auch die Bullock “offline” schieBen, denn
die weiB langst, da3 es eine viel gréBere Bedro-
hung als die Hacksoftware gibt
Der Film ist iibrigens keine staubtrockene
Computerkunde firr Internet-Anfanger. Der
Rechner dient mehr der Staffage, denn die Pro-
duzenten setzen auf Action total.
Ein unterhaltsames Filmchen mit demn gewis
sen High-Tech-Touch
Tom Hanks geht in die Luft: Genau 213mal lieB
sich der Mime mit dem ultimativen Durchschnitts-
| gesichtin einem Jumbo fiir je 10 Sekunden in die
Tiefe fallen, damit im
fertigen Film alle den-
ken, Paramount hétte
den Katastrophenfilm
um die Apollo-13-
| Mission tatsachlich in
Mondnéhe  gedreht
Der Film ist nicht nur
wahnsinnig span-
nend, sondermn ziem-
lich authentisch. Das
| fieberhafte Suchen
nach einer Lésung in
der Bodenstation Hou-
ston und die hektischen Reparaturen an Bord der
| Kapsel sind in brillanten Bildem eingefangen. Fiir
Hanks, der die Dreharbeiten im Jumbo als Reise
mit einem "Kotzbomber” bezeichnete, und seinen
Fall aus dem All kénnte bald wieder ein Oskar
herausspringen - das 148t ihn den Brechreiz be-
| stimmtvergessen.
| Ein Katastrophenfilm mit Thriller-Charakter
und empfehlenswert fiir jeden SF-Fan mit Hang
zur Nostalgie.
Neu auf Video: Disneys Super-Abraumer
Kénig der Léwen. In Deutschland ist die-
ser Film mit elf Millionen Kinobesuchemn
der erfolgreichste Film iberhaupt, und die
Videokaufkassette wird kaum schlechter
abschneiden. Die zuckersiiBe Story um
den kleinen Léwen Simba, der um sein
Thronerbe gebracht wird, ist aber auch
zum Steinerweichen. Doch obwohl das
Gute nattirlich siegt sind die tollsten Cha-
raktere die Hyédnen und Simbas b&ser
Onkel Ska.
Dieser Film ist ohne Zweifel
Familienunterhaltung in bester Disney-
Tradition und mit exzellenter (Zeichen-)
Tricktechnik.




Was willst du Wurm denn?

und danach auf die Essenskarre
klicken, Roger klettert dann in
die Karre und kommt aus der
Zelle)

Wieder im Hangar angekom-
men, verabreichte ich einem der
Doughnuts, die der groBe Wéch-
ter am laufenden Band aB, die
Morphiumdosis. Es passierte, was
passieren sollte, und der Typ kipp-
te aus den Schuhen. Beim zwei-
ten setzte ich nochmal den “Vul-
gar Nerve Pinch” an, und auch ihn
konnte ich auBer Gefecht setzen.
Ich nahm seinen Schliissel und
offnete die Tiir mit Hilfe des “Hilfs-
arms”. Es gelang mir, das richtige
Shuttle zu identifizieren (Schliis-
selbund). Im Shuttle fand ich im
Sitz eine Nachricht, die mich ver-
anlaBte, das Schiff mittels Power-
Taste und ICD-Taste klar zum
Start zu machen. Fehlte nur noch
die Angabe der Treibstoffmi-
schung: 1=Lantanum, 2=Sulfer,
3=Silver, Katalysator=Neon. Jetzt
rasch den Launch-Knopf ge-
driickt - und ich konnte die “Deep
Ship 86" verlassen.

Wer gibt Starthilfe?
Im Shuttle 6ffnete ich das Hand-
schuhfach, das ich danach kom-

Kaufen, was das Herz begehrt

plett ausrdumte. Im Datacorder
fand ich nur ein Stiick eines Kri-
stalls, links neben mir allerdings
war eine Klappe, in der ich einen
grofBen Kristall fand. Beide Teile
verband ich mit dem gefundenen
Klebstoff. Leider blieb nun das
Shuttle liegen, aber Roger ist ja
nicht dumm: Flugs den Rauman-
zug angezogen, raus aus dem
Shuttle, die Kabel und das Schild
herausgeholt (Heckklappe). Nun
muBte ich auf irgend jemanden
warten, der mir Starthilfe geben
konnte. Zum Gliick erschien eine
Frau, und zum zweiten Gliick hat-
te ich den Zettel griindlich gele-
sen..

Star aufdem

Datenhighway
Auf Delta Burksilon angekom-
men, ging ich zuerst in das Labor
“A”. In der Box mit Hi-Tec-Stuff
fand ich einen Schaltkreis, den
ich ins Shuttle mitnahm. Durch
Driicken des PTS-Schalters
leuchtete ein weiterer Schalter
auf, den ich ebenfalls betatigte.
Ich bekam ein Foto zu sehen. Die
ganze Tour muBte ich ein weite-
res Mal vornehmen, dann konnte
ich Negative entnehmen. Je ein

Negativ und ein Bild kamen auf
den blauen Monitor, dadurch sah
ich eine Art Sternkarte. Ich wuBBte
nicht, wo ich suchen sollte, ent-
schloB mich aber schlieBlich ge-
gen Delta Burksilon, Also flog ich
zum anderen Planeten, dort traf
ich einen Kerl namens Manuel.
Ich lieB mich danach auf die
Oberflache transportieren, um
dort einen Laden mit der Auf-
schrift “Implants and Stuff” zu fin-
den. Dort gab ich die Platine ab
und beamte mich wieder auf die
Station. Im Labor “A” setzte ich
mich vor den Rechner und stép-
selte den neuen Cyber-Helm in
den AnschluB. Im
“Information-Su-
perhighway” fand
ich eine Baustelle
(sehr witzigl), auf
der eine Bohle
und ein Schrau-
bendreher herum-
lagen. So was
kann man immer
mal gebrauchen,
also nahm ich es
mit. In dem “Bau”
sah ich ein Ziffern-
gerét, das ich mit
dem Schrauben-
dreher auseinandernahm. Plétz-
lich sah ich einen Dateimanager,
in den ich mich einklinkte. Die
Dateien, die mir dort angezeigt
wurden, interessierten mich. Vor
allem der Name “Santiago”,
“Sharphei” und ein omindses
“Project Immorality”. (Die Trep-
penbauweise der “Verzeichnisse”
brauchen ein wenig “Bauzeit’)
Die Dateien druckte ich aus, und
ging schnell wieder aus dem Da-
teimanager raus. Um den “Infor-
mation-Superhighway” zu verlas-
sen, muBteich die Bohle iiber den
Abgrund legen - clever, was?

Rettungsaktion
Zuriick im Labor konnte ich ei-
nen gewissen Dr. Beleaux da-
von iiberzeugen, daB3 es besser
ist ftir mich als gegen mich zu
sein - ich zeigte ihm die Aus-
drucke. Er brachte mich in den
Kérper Stellars, so daB3 ich ver-
suchen konnte, sie zu retten.
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Ausgestattet mit dem Rauman-
zug konnte ich mich innerhalb
ihres Kérpers bewegen. Die Ge-
webereste entfernte ich vom
Shuttle und wandte mich dann
nach links in Richtung Magen.
Hier wurde es kompliziert: Ich
fand Schokopillen, einen Fa-
den, eine Feder und eine Heft-
klammer (was diese Frau so al-
les schluckt). Die Schokopillen
warf ich in die Fliissigkeit, aus
der Heftklammer und dem Seil
bastelte ich einen Fanghaken.
Diesen Fanghaken wickelte ich
um den Ansatz der Speiseréhre.
Kurz darauf fand ich eine Pille,

Zwischenspiel aufLeben und Leben

die ich herunterrollte. Mit der
Feder kitzelte ich Stellars Inne-
reien. Wieder im Magen ange-
kommen, ging ich links durch
ein Loch nach unten und rechts.
Kurz darauf erreichte ich die
Gallenblase, dort nahm ich Kle-
beband und wickelte es um die
Adern. Jetzt noch die Pumpe,
die ich mitgebracht hatte, ange-
schlossen, und schon konnte
ich den Helm fiillen. Auf dem
Weg nach unten nahm ich eini-
ge Brocken von Stellars Gallen-
stein mit. Weiter unten sah ich
eine Verengung in den Ademn
Stellars, die ich mit den Adern
aus dem Inventory erweitern
konnte. Die Fliissigkeit im Helm
benutzte ich, um die Pillen auf-
zuldsen; einige steckte ich aller-
dings ein. Im Darm fand ich ei-
nen Bandwurm, der nicht gut
gelaunt war. Nach einem Friih-
stiick - die Pillen - schickte er
mich in den Blinddarm, dort




Start ins Ungewisse

fand ich einen Fingernagel, Sil-
ber und eine Heftklammer. Der
Wurm brachte mich dann zum
Schiff. Silber und das blinkende
Licht gehérten zusammen, wie
ich schnell bemerkte. Dort fuhr
ich dann in Richtung Gehimn, zu-
vor aber legte ich die CD ins Le-
segerat und loste die Ziindung
aus. Im Gehim angekommen,
schnitt ich mit dem Nagel ein
Loch nach unten frei. Die Spalte
{iberwand ich mit einem Sprung,
aus dem Loch kam ich dann
durch mehrmaliges Probieren
frei (klicken). Die beiden Robo-
ter schickte ich aus sicherem
Hintergrund mit den Gallen-
steinstiicken in Richtung Robot-
himmel; sie erledigten sich ge-

F
Coming soon: Space Quest VII!

genseitig. Ich fand einen Aufzug,
mit dem ich nach unten fuhr, wo-
bei ich aufmerksam die Etagen-
hinweise las. Bei der Kontrolle
fir Hustenanfélle hieb ich mit
der Klammer gegen das Gewe-
be, weiter unten sah ich ein wei-
teres Loch mit hellem Licht-
schein. Die zweite Heftklammer
nahm ich fiir den Roboter und
den Stinkefisch fiir Sharphei.
Und das war es dann auch
schon, den Rest kénnt [hr Euch
ja im Spiel ansehen. Alles klar?
Ok, dann verabschiede ich
mich fiir dieses Mal und wiin-
sche Euch noch viel SpaB beim

Nachspielen meiner Abenteuer.
Euer Roger! |
jb

| Die vorgesteliten CDs |
| wurden uns vom

Malibu Plattenversand
zur Verfiigung gestellt

Audio-Spuren

gehdrtvon Marcus

Was gibt es schéneres, als sich im naBkalten Herbst in die eige-
nen vier Wande zu verziehen, ein gutes Game zu starten und
aus der Anlage die passende Musik aufzulegen. Kurzum: Hier
sind die ultimativen Herbstscheiben!

The Fabulous Thunderbirds:

Roll of the Dice g

(BMG) L FhEFasuLOUS
THUNDERBIRDS

Erstaunlich, da haben sich die Man-
nen um den genialen Shouter Kim
Wilson auf ihre Wurzeln berufen : e U
und bringen das, was sie in ihren
Anfangstagen zelebriert haben:
klassischen Rhythm and Blues und
schnérkellosen Boogie, die so rich-
tig ins Schwarze treffen. Der Groove
stimmt so ziemlich mit dem iiberein, den auch die Blues Bro-
thers gepflegt haben. Natiirlich bringen die Fab T-Birds die
ganze Nummer mit einem ordentlichen SchuB Texasrock statt
des Chicagogrooves. Die Roll of the Dice ist nicht ganz so
rockig wie die Vorgénger (Walk that walk, talk that talk und Po-
werful Stuff), hat dafiir aber auch keine Hanger. Kim Wilson
macht eben ganze Arbeit. Eine coole Scheibe fiir eklige Tage.
Klasse!

AULE VF FNE DA P

Urge Overkill: Exit the Dragon

(Geffen Rec)

Vor kurzem war sie ja schon versprochen,
die neue Urge Overkill. Jetzt ist sie da und
auBerdem noch besser als erwartet
Schon auf dem Roskilde Festival '95 kiirte
ich sie zu meinem persénlichen Top Act
Aber auch als Studio-Band zeigen die drei
Jungs von Overkill ihre Qualitaten. In Insi-
derkreisen werden sie schon langer als
die Chicagoer Hoffnung gefeiert. Sie ver-
quicken Grunge, Rock, Independent und Folk zu einem véllig
eigenen und neuen Sound. Schéne Melodien und ein wunder-
bar leidender Nash Kato als Sanger bringen den Kick fiir einen
richtig traurigen Herbsttag. Das Zusammenspiel zwischen den
dreien istfabelhaft. Mein Anspieltip: Somebody Else's Body.

The Cream of Trip Hop
(Sampler) (Arctic Rec)

Ich will ja nicht sagen, daB dies der
ultimative Sampler in Sachen Trip
Hop ist, aber was hier geboten
wird, ist ein gutsortierter Quer-
schnitt der Szene. Hip Hop mit
Reggae, Rave mit Jazz, Ethno mit
Techno, Scratch mit Ecletic Dub
und das ganze noch mal neu
durchgemischt. Das Teil eignet
sich wunderbar fiir Partys, sollte aber erst zu fortgeschrittener
Stunde eingeworfen werden, da das Tempo doch deutlich un-
ter dem Handelsiiblichen liegt. Mit dabei sind unter anderem 9
Lazy 9, Deep Freeze, Fatboy Slim und Coldcut (“Say kids, what
time is it?"). Cooler Sound fiir bewegungsfaule Trip Hopper.

Kreator: Cause for Conflict
(Gun Rec)
Wheeooaahhh, das is" 'n Kracher!
Klare Sache: Trash; Sektion:
Deutschland; Kaliber. extrahart
Nach dem letzten Album hatte ich ja
nicht so viel erwartet, aber hier gibt
Kreator mal wieder alles. Speedige
Gitarren, grunzende Voice und wii-
tendes Gezerre an den BaB-Saiten.
Die Drums wurden, nachdem die
letzte Scheibe ein wenig zuviel da-
von hatte, wohltuend zuriickgeschraubt Brachialer Endzeitme-
I tal, der kompromiBlos an allen géngigen Metalriffs vorbei-
schrammt. Hardcore-Trasher werden dieses Teil inbriinstig lie-
ben, selbst wenn aufs erste Héren kein echter Ohrwurm dabei
ist. Anspieltip: Crisis of Disorder.




PHANTASMAGORIA

Der

Diese Vorgeschichte, nach-
erzdhlt von Klaus Trafford,
basiert auf dem interaktiven
Spieffilmabentever von Ro-
berta Williams. Die Komplett-
Isung (Gegenwart) befin-
det sich aufder Heft-CD.

Adrienne entdeckt den
Geheimraum

ngland vor genau
100 Jahren: Carno
(eigentlich Carno-
vasch), der groBe
und Entfesselungs-

Magier
kiinstler, war Malcolms groBes
Vorbild. Eines Tages wiirde
Malcolm, das stand fiir den klei-
nen Jungen fest, so werden wie

sein Idol, wiirde sich auf der

Der Drache weist
den Weg

des
A el G )

Vor 100 Jahren lebte ein Mann, der
bosartiger war als Jack the Ripper und
Heinrich VIIl. zusammen. Sein Name:
Carno. Sein Beruf: Magier. Sein Hobby:
Mord an seinen diversen Ehefrauen.

Biithne des Londoner Theaters
an einen Stuhl fesseln und mit
Benzin tibergieBen lassen.

Uber dem Stuhl hing ein Pen-
del mit einer sehr scharfen
Schneide am unteren Ende, und
sobald Carno von seiner Part-
nerin angeziindet wurde, be-
wegte sich die Schneide nach
unten. Doch Carno schaffte es

Dons Benehmen wird zunehmend merkwiirdiger
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immer wieder, sich zu befreien,
Camos Partnerin - seine Ehe-
frau Marie - war froh, da3 ihrem
Mann noch nichts passiert war.
Zumindest in den ersten Tagen
ihrer Ehe war es eine gliickliche
Beziehung gewesen, doch im
Laufe der Zeit hatte Marie fest-
gestellt, daB mit dem Magier
und Entfesselungskiinstler et-
was nichtin Ordnung war.

Ihr Gatte verdéchtigte Marie
des Ehebruchs mit einem Biih-
nenarbeiter namens Gaston,
und dabei war doch gar nichts
zwischen beiden auBer kolle-
gialer Freundschaft. So bestritt
sie natiirlich jegliche Liaison
mit Gaston, aber Carno gab kei-
ne Ruhe, wurde sogar hand-
greiflich und drohte, daB etwas
Schlimmes passieren wiirde,
wenn er Marie mit dem anderen
Mann erwischen wiirde.

Marie war verzweifelt und
wandte sich in ihrer Not an
Gaston. Der riet ihr, Ruhe zu

bewahren. Gaston erwies sich
als wirklich guter Freund, und
mit einem Mal fiithlte Marie
tatsachlich eine seltsame Anzie-
hungskraft, die sie férmlich in
die Arme des Biithnenarbeiters
trieb. Wenn Camo sie schon
verdédchtigte, einen Geliebten
zu haben, dann wollte sie ihm
auch Grund dafiir geben.

Eines Tages durchsuchte Ma-
rie das Carnovasch-Anwesen
und unterhielt sich mit Dorfbe-
wohnern, um hinter das Ge-
heimnis ihres Mannes zu kom-
men. Dabei erfuhr sie etwas
Merkwiirdiges: Carno war be-
reits mehrmals verheiratet
gewesen, und alle seine Ehe-
frauen waren auf héchst uner-
klarliche Weise verschwunden.
Marie suchte weiter und ent-
deckte das Schreckliche: Carno
hatte all seine Frauen auf bestia-
lische Weise ermordet Einer
drehte er beispielsweise den
Kopf um 360 Grad herum, eine
andere fiitterte er mit rohem
Fleisch, bis sie daran erstickte,
und im Gewdachshaus schlieB3-
lich muB3te eine weitere Gattin
erleben, wie es ist, eine Blumen-
kelle in den Mund gesteckt zu
bekommen und mit Erde voll-
gestopft zu werden. Ganz zu
schweigen von einer, die mit ei-
nem Glas im Auge endete.

Marie ahnte, daB Camo vor-
hatte, auch sie zu téten, und so
sprach sie mit ihrem geliebten
Gaston dariiber. Gemeinsam
wollten sie der Gefahr gegen-
bertreten. Die beiden beschlos-
sen, den Spie3 umzudrehen.

Der kleine Junge Malcolm
beobachtete, wie sich Marie an
dem Stuhl zu schaffen machte,
auf dem Carno in Kiirze wieder
Platz nehmen wiirde, um seinen
Trick zu présentieren. Er sah
auch, wie Camo in Flammen



aufging, sich aber nicht befreien
konnte und nur mit knapper
Not der scharfen Schneide des
hin- und herschwingenden
Pendels entging. Aber das Feu-
er loderte weiter - mit letzter
Kraft sah Carno, wie seine Frau
in den Armen von Gaston zu
ihm heriiberschaute.

Einige Zeit spater lagen Marie
und Gaston miteinander im Bett
und freuten sich auf eine gliickli-
che Zukunft. Doch da trat plétz-
lich der vollig entstellte Carno
in das Schlafzimmer, riB Gaston
von seiner Frau fort und ver-
schwand mit ihm aus dem Zim-
Kurz darauf kehrte er
totete Marie auf

mer.
zuriick und
grausame Weise.

Doch Carmno hatte nicht mit
dem schier Unméglichen ge-
rechnet, lebte
noch, und als sich der Magier
von seiner toten Frau erhob,
durchbohrte die Klinge eines
Schwertes seinen Korper, ge-
fithrt von der Hand des sterben-
den Gaston.

denn Gaston

Auch Camo starb nicht sofort -
er griff nach seinem Zauber-
buch und kroch durch einen ge-
heimen Gang seines Hauses
zum Arbeitszimmer. Malcolm
war in der Nahe und beobach-
tete, wie der todlich verletzte
Mann kurz vor dem Ziel zusam-
menbrach und sein Leben aus-
hauchte. Und der Junge wuBte,
wohin sein groBes Vorbild mit
dem Buch gewollt hatte. Er
nahm es dem Toten aus der
Hand und legte es auf eine Art
Altar im Geheimraum. Eine
griinliche Wolke schoB3 plétz-
lich durch das Zimmer und
schien in das Buch zu fahren,
das sich kurz darauf wie von
Geisterhand schloB. Malcolm
lief angstlich aus dem Haus und
sprach nie wieder ein Wort iiber
das Vorgefallene.

Erst 100 Jahre spater, als
eine junge Frau namens Adri-
enne mit ihrem Mann Don in
das alte Carno-Haus einzieht
und das Geheimzimmer ent-
deckt, wird sich Malcolm, der

Das Carno-Haus wimmelt nur so von geheimen Nischen und

Géngen
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Rettungsaktion im
Schuppen

als uralter Mann immer noch
lebt, der wirklichen Bedeutung
des Buches bewuBt. Denn als
Adrienne das Buch 6ffnet, ent-
weicht die griine Wolke von da-
mals; kurz darauf hért man das
Schreien von Adriennes Ehe-
mann Don,

“Don ist nicht mehr er selbst -
in ihm lebt nun der Geist Car-
nos. Sie miissen ihn besiegen -

Hier brauchte man einen alten Knochen
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Auf der Suche nach dem Geheimnis im Keller

Erwischt! Adrienne muBB um
ihr Leben rennen

3

suchen Sie nach dem Drachen,
er wird Ihnen den Weg weisen,”
rat Malcolm der jungen Frau, als
sie ihm zum ersten Mal gegen-
ibersteht. Er allein weil3, daBB
dieser Weg ein sehr geféhrlicher
sein wird, an dessen Ende der
Leibhaftige auf die Heldin des
Spiels (und auf Euch) wartet ...
=
kate

e
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Windows 95
-wasnun?

Mit Windows 95 hat
sich einiges verdn-
dert — nicht nur, was
Windows-Anwen-
dungen betrifft.
Auch fir DOS-Spiele
und deren Installa-
tion beginntjetzt
ein neues Zeitalter.

enn man den
Microsoft-Verlaut-
barungen glau-
ben dard, dann
war die Markteinfiihrung von
Windows 95 auch in Deutschland
ein tiberragender Erfolg. Wenn-
gleich sich die Nachfrage am Erst-
verkaufstag (5. September 1995)
noch in Grenzen hielt, soll es in
den Tagen danach in vielen
Ladengeschéften zu wahren
Verkaufsschlachten und spon-
tanen Windows-95-Parties ge-
kommen sein.

Auch viele unserer Leser
haben das neue Betriebssystemn
gekauft und natirlich
gehend installiert. Und einige
haben dabei feststellen miissen,
daB die so oft geschméhte strik-
te Trennung von DOS und
Windows, die es in der Form
nicht mehr gibt, vielleicht gar
nicht so iibel war - zumindest,
was den Einsatz von Spielen

betrifft ..

um-

Windows 95

- das Ende von DOS?
Das Starten des Rechners - wie
man als frischgebackener 95er
beobachten kann - fithrt nun di-
rekt auf den Windows-Desktop.
Das altvertraute DOS-Prompt,
hinter dem man zu 3.1-Zeiten
noch ein “win” eintippen muBte,
bekommt man nun gar nicht
mehr zu Gesicht Was aber,
wenn man nicht Windows son-
dern ein DOS-Spiel starten
mochte? Wo ist das DOS-
Prompt und wo das dazu-
gehorige DOS?

Bevor lhr nun in Panik aus-
brecht, weil Thr Euer gesamtes
Kapital an DOS-Spielen (beste-
hende Windows-3.1-Spiele wer-
den automatisch in das Start-
menii von Windows 95 iiber-
nommen) verloren glaubt, hier
die zweiteilige Entwarnung:

1. DOS lebt, sogar in mehre-
ren Inkarnationen! Ihr kénnt Eu-
ren Rechner jederzeit mit dem
alten DOS, inklusive der alten
Startkonfiguration, starten, oder
Ihr gewshnt Euch an das neue
DOS, das Windows gleich in
zwei unterschiedlichen Ver-
packungen mitbringt.

2. lIhr kénnt auch weiterhin je-
des DOS-Spiel direkt vom Win-
dows-Desktop herab starten.
Die neue Version bietet dafiir
sogar noch einige Méglichkei-
ten mehr als 3.1 (siehe PC Spiel
7/95).

Alles da
= nur gut versteckt!
Die Veranderungen, die die In-
stallation von Windows 95 auf

PC SPIEL
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der Festplatte bewirkt, sind ein-
schneidend. Mit dem Anlegen
eines Windows-Verzeichnisses
und mehr oder weniger um-
fangreichen Anderungen an
CONFIGSYS und AUTO-
EXECBAT ist es nicht getan.
Statt dessen iiberschreibt Win-
dows 95 das gesamte Betriebs-
system mit eigenen Dateien.
Das alte DOS mit seiner miih-
sam ausgeknobelten und ge-
hegten Startkonfiguration geht
dabei vollstandig verloren - so
scheint es zumindest.

Ein Blick mit dem Windows-
Explorer in das Hauptverzeich-
nis der Festplatte bringt jedoch

nqummwwnz

N UND INSTALLIEREN
95

weiterungen samtlicher alten
System- und Konfigurationsda-
teien kurzerhand in “dos” um-
benannt: Aus MSDOS.SYS wur-
de MSDOSDOS, aus CON-
FIG.SYS wurde CONFIGDOS,
und AUTOEXECBAT wurde
zu AUTOEXECDOS.

Einmal DOS...
Als selbsthilfeerfahrener DOS-
Anwender kénnte man jetzt auf
die Idee kommen, den alten Be-
triebssystemzustand iiber ein
ausgekliigeltes Systemn von Sta-
pel- oder Batchdateien wieder-
herzustellen. Weil ein solches
Unternehmen mit Sicherheit in

Alle Ordner
[ 35 Desktop [ Grofie | Typ | Geandert am £
- 15 Arbeltsplatz 1KB Stapelverarbetungs . 2504 951207
# =) 3,5-Diskette (A) 1KB DOS Datsi 2504.95 1205
= &g Dos (C) 23KB PRV Datel 2504.9514:27
] ~messtupt 29KB Textdatel 25.04.95 14:30
# L Dark S4KB Anwendung fir MS-... 2408950950
¥ j ;:'“ 1KB DOS Datei 2504851200
&0 e 1KB Systemdatei 2504951213
_Jmmc ':' 1KB VN Datei 2504 951328
521 MSOffice 6IKB WS Datei 16.06.95 00.00
&3 Norton 63KE BN Datei 14.07.95 00.00
2-Gi Programme S1KB Textdatei 2504951219
& Recyoed B3KB WS Datei 16.06.95 00:00
% (] Windows 63KB BIN Datei 14.07.95 0000
* ) Dforces (E) 1KB Stapelverarbettungs 2604951114
+ =g C auf Tower' (F:) 1KB Stapelverarbstungs . 2604351114
+ = D auf Tower' (G) 40KB DOS Datei 30.099306:20 J
¥ Systemsteuerung 218KB  Systemdatel 24.08.95 0250
(s#] Drucker 127KB Systemdatei 14.07 85 00:00
- (el DFU-Netzwerk i 1KB - Datei 2504951211
-3 Nelzwerkumgelung 38KB DOS Datei 30.09.93 06:20
Sppoertot Ao oum Seamisss _mocoziom
4 Objekt(e) markiert TTE KB

Die alten DOS-Dateien werden bei der Installation von
Windows 95 umbenannt und bleiben damit fiir den Rechner-

start erhalten

die Wahrheit ans Licht, sofern
die Ansicht-Option “Alle Datei-
en anzeigen” aktiv ist und damit
auch versteckte Dateien sicht-
bar werden. Es ist alles noch da,
wenngleich unter anderem Na-
men! So wurden die Namenser-
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einem irreparablen Fiasko en-
den wiirde, ist es gut zu wissen,
daB Microsoft eine sehr viel ein-
fachere Maoglichkeit vorgese-
hen hat, den Rechner mit der al-
ten DOS-Konfiguration zu star-
ten. Dazu reicht - Thr werdet es
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nicht glauben - ein einzelner
Tastendruck; man muf3 nur wis-
sen, wann! '

Ehe wir Euch weiter auf die
Folter spannen, hier nun die
Auflésung: Die Geheimtiir ins

Windows beenden

So wird der gesamte Inhalt der
Startdateien CONFIG.SYS und
AUTOEXEC.BAT abgearbeitet,
wie er vor der Installation von
Windows 95 existiert hat -
einschlieBlich aller kunstvollen

g Wihlen Sie eine der foigenden Dphonen:
 Windows herunted ahren

© Windows neu starten
© Conpiem 005

© Anwendungen schiefien und unter anderem Namen anmelden

[ = ]

bbechen | pie |

In hartnéickigen Féllen, wenn es zu technischen Unvertréig-
lichkeiten kommt, hilft nur das Neustarten des Rechners im

sogenannten MS-DOS-Modus

alte DOS-Spieleparadies pas-
siert Ihr kurze Zeit nach dem
Einschalten
Dann namlich; wenn der Text
“Windows 95 wird gestartet..”
auf dem Bildschirm erscheint,
miiBt Thr umgehend die Taste
[F4] driicken .. und schon lauft
vor Euren Augen das vertraute
Startzeremoniell ab, das mit
dem Erscheinen des DOS-
Prompts ein hoffentlich gutes
Ende findet.

des - Rechners.

.. und zuriick!
Was auf den ersten Blick wie
pure Hexerei anmutet, erklart
sich nach Eingabe des DOS-
Befehls
dir c:\ fa:h
(der alle versteckten Dateien im
Hauptverzeichnis der Festplatte
anzeigt) wie folgt: Windows 95
hat die eigenen System- und
Startdateien allesamt mit der
Endung “w40” versehen; die
urspriinglichen DOS-System-
dateien (die mit der Endung
“dos”) tragen nun statt dessen
wieder ihre urspriinglichen Na-
men und iiben auch ihre ur-
spriingliche Funktion aus.

Konfigurationsmeniis, die Ihr
gegebenenfalls eingerichtet habt,
um damit diverse Speicherkon-
figurationen zu realisieren (sie-
he PC Spiel 5/95). Da Ihr also

autoexec
~u | command

Windows “merkt” namlich an-
hand der Dateinamen, was Sa-
che ist, und stellt seine Funkti-
onsfahigkeit durch erneutes
Umbenennen der Betriebssy-
stemdateien wieder her.

MS-DOS-Eingabeauf-
forderung - Pro ...
Um ein Spiel von der DOS-Ebe-
ne aus zu starten, gibt es noch
zwei weitere Méoglichkeiten.
Beide nutzen das zum Liefer-
umfang gehérende DOS - nen-
nen wir es MS-DOS 7 -, das
Windows 95 entgegen friihe-
ren Ankiindigungen noch im-
mer als Startgrundlage bend-

tigt.

Die erste der beiden Moglich-
keiten ist die schon aus 3.0-Zei-
ten bekannte MS-DOS-Einga-
beaufforderung. Dabei handelt
es sich um ein Programm, das
aus Windows heraus einen “vir-
tuellen” MS-DOS-Rechner zur
Verfiigung stellt. Den virtuellen
Charakter erkennt man daran,
daB sich - solange Arbeitsspei-
cher und andere Ressourcen
reichen - sogar mehrere Instan-
zen der MS-DOS-Eingabeauf-

Nach Driicken von [F4] startet der Rechner mit dem alten DOS - die urspriinglichen

als Vollbild ablaufen 1aBt, wel-
che Schriftart er dafiir benutzt,
wie er seinen Speicher konfigu-
riert etc. Damit (und mit vielen
weiteren Optionen, die wir
noch ausfiihrlich vorstellen
werden) lieBe sich nahezu je-
dem DOS-Spiel eine maBgefer-
tigte Umgebung zurechtma-
chen - sofern nicht zwei Griin-
de dagegen sprechen.

... und Contra
Gegenargument 1 ist die Be-
quemlichkeit, nicht
lange erduldet, vor jedem Spiel-
start erst die MS-DOS-Ein-
gabeaufforderung  individuell
konfigurieren zu miissen. Da
macht das direkte Einbinden
in den Windows-Desktop, das
wir beim nachsten Mal vorstel-
len werden, wesentlich mehr
Sinn.

die es

Gegenargument 2 sind even-
tuelle technische Unvertraglich-
keiten. So kann es vorkommen,
dalB ein Spiel (oder ein anderes
DOS-Programm) den ganzen
virtuellen = Schwindel nicht
schluckt und direkt auf die
Hardware eines bestimmten

N

ichnung DOS
- 1

Systemdateien (gelb) und deren Windows-Pendants (rot) werden dabei nur umbenannt

alles so vorfindet wie immer,
kénnt Thr nun jedes DOS-Spiel
auf die gewohnte Weise starten.

Und das beste ist, daB der
SpielgenuB3 durch keinerlei Auf-
raumarbeiten getriibt wird: Ein
simpler Neustart geniigt, um
den DOS-Spuk zu beenden.

PC SPIEL
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forderung gleichzeitig aufrufen
lassen und deren Konfiguration
deutlich voneinander (und vom
tatsachlichen DOS) abweichen
kann.

So steht es im Belieben des
Anwenders, ob er seine kiinstli-
che DOS-Welt im Fenster oder

11/95

Geréts zugreifen méchte. Wenn
Windows den Ubergriff nicht
frithzeitig erkennt, stehen plétz-
lich alle Rader still!

Und selbst wenn der Zugriff
rechtzeitig erkannt und abge-
blockt wird, dann bedeutet das
in der Regel, daB das Spiel
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tiberhaupt nicht oder nur sehr
eingeschrankt lauft. So kommt
es insbesondere bei der Sound-
karte oft zu einer Geratekonkur-

Windows 95. [Version 4.08.9501

C :\>mem

11.264K

12 .288K

Speicher gesamt

Ges. unter 1 MB b48K

. Gripe fiir ausfithrbares Programm

Gripter freier oberer Speicherblock

steht diese nun wieder fiir direk-
te Zugriffe zur Verfiigung. Es
gibt auch keine Geratekon-
kurrenzen mehr, die ansonsten

11.72ZK
526K

526K (538.448 Bytes)
aK (B Bytes)

MS-DO3 ist resident im hohen Speicherbereich (HMA).

Der MS-DOS-Modus vermeidet zwar Hardwarekonflikte, er
stellt jedoch nur XMS-Speicher und méglicherweise nicht alle

Gertite zur Verfiigung

renz. Da Windows in einem sol-
chen Fall die &lteren Rechte hat
und zudem am langeren Hebel
sitzt, bleibt das Spiel dann eben
stumm!

MS-DOS-Modus
- Rettung oder was?
Um die beschriebenen Unver-
traglichkeiten fiir einige Pro-
gramme zu vermeiden, bringt
Windows 95 eine véllig neue
DOS-Betriebsart mit, den MS-
DOS-Modus. Dabei zieht sich
Windows bis auf eine kleine La-
deroutine vollig aus dem Ar-
beitsspeicher zuriick. Die Wir-
kung dieser MaBnahme ist klar:
Da Windows die Hardware
nicht mehr mit Beschlag belegt,

immer zu Ungunsten des DOS-
Programms entschieden wiir-
den: Stumme Spiele finden jetzt
plétzlich ihre Soundkarte wieder.

Aber auch der MS-DOS-Mo-
dus ist noch nicht das Gelobte
Land fir uns DOS-Spieler.
Denn da er im Unterschied zur
MS-DOS-Eingabeaufforderung
nicht individuell konfigurierbar
ist, stellt er nur die Startkonfigu-
ration zur Verfiigung, die Win-
dows fiir seinen eigenen Start
benotigt. Und die ist sehr speziell
und sehr spartanisch, speziell in
der Hinsicht, da3 ausschlieBlich
KMS-Speicher angeboten wird.
Da zunehmend weniger, aber ver-
mutlich immer noch die Mehrzahl
aller DOS-Spiele EMS-konfigu-

rierten Erweiterungsspeicher be-
notigt, ist das schon eine deutliche
Einschréankung.

Spartanisch ist die Startkonfigu-
ration insofern, als daB viele Gera-
te, die Windows nur noch iiber ej-
gene Treiber verwaltet, auf der
DOS-Ebene nicht mehr zur Verfii-
gung stehen. Davon kann dann
etwa das nagelneue CD-ROM-
Laufwerk betroffen sein (dessen
Werbeargument “Mit Treibern fiir
Windows 95!” sich plétzlich als
Nachteil herausstellt) oder die
Ethemet-Karte, die man fiirs Netz-
werkspiel so dringend benétigt.

Hstart| [~ —— | BBves-00s Engabesuttorse.. |

matik so einfach auf sein altes

DOS und die urspriingliche Start-

konfiguration zugreifen kann,
muB den Microsoft-Program-
mierem hoch angerechnet wer-
den.

Neben den hier vorgestellten |

Methoden gibt es jedoch noch
eine weitere Moglichkeit, DOS-
Spiele direkt aus Windows
heraus zum Laufen zu bringen
- eine sehr komfortable und
leistungsfahige = Méglichkeit,
die die  diesbeziiglichen
Fahigkeiten von Windows 3.1

weit in den Schatten stellt

318 osst

Die weitgehend konfigurierbare MS-DOS-Eingabeaufforderung
IéBt sich an den Bedarfvieler Spiele individuell anpassen

Fortsetzung foigt ...
DaB man angesichts der auch
in Windows 95 noch nicht voll-
standig gelésten DOS-Proble-

Mehr dariiber erfahrt Ihr
in der nachsten Ausgabe der
PC Spiel. Bis die Tage! d

m

HER SiIND DENE
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fAuch als PC-Spieler

bekommt man es

- von Zeit zu Zeit mit

- denTucken der
Technik zu tun.
Damit Euch das
Schicksal dann
nicht aufdem
linken FuB erwischt,
liefern wir Euch
regelmaBig Tips,
Tricks und

Pannenhilfe.

Schlampige

“Installateure” - Teil Il
Auch wenn die Installation ei-
nes CD-ROM-Spiels ohne Pro-
bleme iiber die Bithne gegan-
gen ist, kann es wahrend des
Betriebs dennoch zu Proble-
men mit nicht entfernten
Schreibschutzattributen (siehe
“Schlampige Installateure”, PC
Spiel 10/95) kommen. Falls
namlich das Spiel selbst Veran-
derungen an seinen Dateien
vornehmen will, um etwa einen
neuen Highscore zu speichern,
dann verhindert DOS den
Schreibversuch mit einer Feh-
lermeldung, die im ungiinstig-
sten Fall zum Absturz des Spiels
fithrt.

Der erste Schritt zur Heilung
besteht dann darin, mit
cd c:\games\spiel
in das Festplattenverzeichnis des
Spiels (im Beispiel C:\GAMES\
SPIEL) zu wechseln. Dann
kommt wieder der schon bekann-
te ATTRIB-Befehl in der Form

TIPS

)

— .....l.—lJ

atErib=r *. %

zum Einsatz, der die Schreib-

schutzattribute samtlicher Da-

teien im aktuellen Verzeichnis

entfernt. Das Spiel sollte nun
endlich funktionieren.

Frank Schubert/m,

Durschstr. 37, 78628 Rottweil

Netzwerkspiele ohne
DOS-Netzwerk?
Auch wenn es zunehmend
mehr Netzwerkspiele fiir Win-
dows gibt, erfordern doch die
meisten immer noch eine Rech-
nervernetzung auf der DOS-
Ebene. Und wenn es da keine
Netzwerksoftware a la Personal
NetWare hat, dann sind solche
Netzwerkspiele natiirlich kaum
zum Laufen zu bringen. Viel-
leicht besitzt man aber so eine
Netzwerksoftware, ohne es zu
ahnen - Windows for Work-

groups (WfW) beispielsweise.

Jetzt werdet lhr sagen, daB
sich damit ja nur Rechner auf
der Windows-Ebene vernetzen
lassen, aber weit gefehlt! Denn
samtliche Freigaben und Ver-
bindungen von Netzlaufwerken
bleiben auch innerhalb der MS-
DOS-Eingabeaufforderung gil-
tig. [hr miiBt also nichts weiter
tun, als Eure Netzwerkspiele aus
der MS-DOS-Eingabeaufforde-
rung heraus zu starten - und
schon sind Eure PCs auch auf
der DOS-Ebene ein Team.

Vom Umgang mit
READMEs
Zum Lieferumfang der mei-
sten Spiele gehéren auch Text-
dateien mit wichtigen Last-
Minute-Informationen, die im
gedruckten Handbuch nicht
mehr beriicksichtigt werden
konnten. >

PC SPIEL
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& TRICKS & PANNENHILFE

Hersteller
Access
Accolade

Ad Games

Avalon Hill
BAO

CH Products

Crystal Dynam
Cyberdreams

Dynamix
Eidolon
Electronic Arts
GameTek

Impressions

Interplay

Luminaria
MacPlay

Maxis

MicroProse
Mindscape
MVP Software
Omnitrend
Origin

Productions
Sierra On-Line

SublOGIC

ThrustMaster

Activision/infocom

Alliance Interactive
American Laser Games
Amtex Software
Arsenal Publishing
Atomic Games

Bethesda Softworks
Blizzard Entertainment
Cactus Development

Changeling Software

ics

Deadly Games
Diamond Dreams
Disney/Buena Vista
Domark Software

Hi Tech Entertainment
HPS Simulations
Humongous Entertainment

Inline Software

Intergalactic Development
Island Imaging

Legend Entertainment
LucasArts Entertainment

Masque Publishing

Megatech Software
MeritSoftware
Microleague Software

New World Computing

Papyrus Software
Quantum Quality

Sir-Tech Software
Software Dynamics
Software Sorcery
Spectrum HoloByte
Strategic Simulations
Strategic Studies Group

Three-Sixty Pacific
Trilobyte Software

Tsunami Media
Westwood Studios

Forum
GAMBPUB
GAMAPUB
GAMBPUB
GAMDPUB
GAMCPUB
GAMDPUB
GAMDPUB
GAMBPUB
GAMCPUB
GAMCPUB
GAMBPUB
GAMAPUB
GAMDPUB
GAMCPUB
GAMDPUB
GAMCPUB
GAMDPUB
GAMAPUB
GAMDPUB
GAMCPUB
GAMBPUB
GAMCPUB

SIERRA
GAMDPUB
GAMAPUB
GAMBPUB
GAMDPUB
GAMCPUB
GAMCPUB
GAMBPUB
GAMCPUB
GAMBPUB
GAMCPUB
GAMBPUB
GAMCPUB
GAMAPUB
GAMBPUB
GAMBPUB
GAMCPUB
GAMBPUB
GAMDPUB
GAMAPUB
GAMDPUB
GAMBPUB
GAMAPUB
GAMDPUB
GAMDPUB
GAMCPUB
GAMAPUB
GAMCPUB

GAMCPUB

SIERRA
GAMBPUB
GAMDPUB
GAMDPUB
GAMBPUB
GAMAPUB
GAMDPUB
GAMAPUB
GAMAPUB
GAMDPUB
GAMDPUB
GAMCPUB
GAMBPUB

Die Herstellerforen im CompuServe

Tips, Updates und Lésungen
direkt aus erster Hand findet
Ihrin den Hersteller-Foren im
CompuServe

Neu im CompuServe:
Tips aus erster Hand
PC-Spieler mit CompuServe-
Zugang finden nun samtliche
Spielehersteller mit Rang und
Namen in einem einzigen Ser-
vice-Forum versammelt. Wer
Informationen, technische und
spieltechnische Tips, Cheats,
Komplettlésungen, Programm-
Updates und Bugfixes zu ir-
gendeinem bekannten Spieltitel
sucht, wird nach Eingabe des

Losungswortes

go gampub

mit einiger Sicherheit fiindig.
Das neue Game Publishers Fo-
rum besitzt jedoch keine eige-
nen Inhalte. Seine einzige
(nichtsdestoweniger wichtige)
Funktion besteht darin, eine
zentrale Drehscheibe fiir viele
bislang weit verstreute Einzel-
foren abzugeben. Wer ohne die-
sen komfortablen “Umweg” in
das Service-Forum eines be-
stimmten Herstellers kommen
méchte; der findet die Namen in
Tabelle 1 aufgelistet.

m
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Datei Datentréiger VYerzeichnisse Ansich Optionen  Hilfgmittel uachrchlen Info  Fenster Hilfe

EIEREI

Ixle

Netzwerkverbindungen unter
bleiben auch in der MS-DOS-Eingabeaufforderung giiltig

Wie aber bekommt man den In-
halt einer solchen haufig
READMETXT genannten Da-
tei zu Gesicht? Mit einer Text-
verarbeitung oder einem Editor
werdet [hr sagen und habt
natiirlich recht. Aber es geht
noch einfacher, mit den Mitteln
des Betriebssystems namlich,
genauer gesagt mit folgendem
TYPE-Befehl:

pe Datelname |[more

Der Befehl zeigt Euch den In-
halt der in “Dateiname” ange-
gebenen Datei (beispielsweise
“c\dark\readme.txt”) Seite fiir
Seite auf dem Bildschirm an.
Das Filterzeichen “” erzeugt Ihr
durch Herunterdriicken der
[Alt]-Taste, wahrend lhr auf
dem Nummernblock (!) der Ta-
statur die Zahl 124 eingebt.

Da man bekanntlich nur
nach Hause tragen kann, was
man schwarz auf weil3 besitzt,
solltet Ihr Euch in wichtigen
Fallen einen Ausdruck von der
README-Datei anfertigen.
Auch dabei ist der TYPE-
Befehl in folgender Variante
behilflich:

type Dateiname >prn

Drucker einschalten nicht ver-
gessen!
T

GA™." - WHENKELMANN\C
g Cadark

B dark Cidevice
Mdevice Sdos

S dos Clexchange

3 exchange Camsdnvh

Emsdnvb Camsofiice

B msoffice Canorton
Caprogra™1
Cowindows
Dautoexec bat
[ autoexec.dos
Slcommand.com
[Dconfig.dos
[ config sys

[ config win

[ dbibinwas
D dbispace bin
[ drvbin w5
[) drvspace bin
Clm bat
Clgm.bat
Dlogosys

£ norton
| - B progra™1
Ewindows

Bimt32 bat
[® nemain01 gif
[B netlog
[ scandisk log
[0 screenn gif
[8) screenn2 gif
@screanl)i aif

s 1

Windows fiir Workgroups

Hilfe gesucht!

Spiel- und Simulationsprogram-
me gehdren mit Sicherheit zu den
PC-Anwendungen, die héchste
Anforderungen an die Rechner-
Hardware und ihre Konfiguration
stellen. Deshalb habt auch lhr be-
stimmt schon technische Proble-
me gehabt, die sich jedoch nach
mehr oder weniger intensivem
Nachdenken I6sen lieBen. Unser
Angebot: LoBt auch andere Leser
von Eurem Know-how profitieren,
und schickt Eure Proxistips an fol-
gende Adresse:

Redaktion
PC Spiel
Stichwort “Werkstatt-Tips”
Bremer Str. 10a
D-37269 Eschwege

Die besten Tips veroffentlichen
wir an dieser Stelle. Unter allen
Einsendern verlosen wir jeden
Monat ein Jahresabo der PC
Spiel.
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Gewinner

Pinball Dreams Deluxe
(Selling Points)

Je eine Jacke geht an:

Thomas Riihseler, 26892 Kluse

Gerhard Wellhausen, 45886 Gelsenkirchen
Markus Ostertag, 90513 Zimdorf

Je ein Pinball-Dreams-Deluxe-Spiel geht an:
Werner Seiringer, A-4020 Linz

Patrick Wagner, 38820 Halberstadt
Markus Méadler, 83362 Surberg

Elfriede Priester, 72336 Balingen

Steffen Niethe, 16278 Frauenhagen

Hajo Triendl, 65428 Riisselsheim

Die Total Verriickte Rallye
(Blue Byte)

Die Reise ins Phantasialand gewinnt:
Jens Butzer, 65812 Bad Soden

Je ein Spiel:

Thomas Magnus, 65366 Giesenheim
Sebastian Seiffert, 51429 Bergisch Gladbach
Veit Rolletschek, 04509 Zschernitz
Irmgard Vorndram, 97618 Hollstadt
H.Neubauer, 34628 Wasenberg
B.Ruland, 10117 Berlin

Robert Giinther, 10405 Berlin

Michael Wesche, 21039 Escheburg
Richard Spaniol, 36460 Merkers
Torsten Maus, 47929 Grefrath
Edward Wetzel, 14059 Berlin

Roman Kiichler, 01187 Dresden
Walter Wallner, 93449 Waldmiinchen
Raphael Reuter, 63456 Hanau
Andreas Offel, 32694 Dérentrup
Giuseppe Scazzari, 63128 Dietzenbach
Sabine Annecke, 37077 Gottingen
Steffen Kugel, 71638 Ludwigsburg
Bernhard Liiffe, 45279 Essen

Tanja Hewer, 66802 Uberherrn

Je ein Modellauto:

Michael Lipa, 38112 Braunschweig
Carsten Giinther, 17235 Neustrelitz
Stefan Zanders, 46399 Bocholt




HL’XL ", Damom ", Gelster,

Gibt es nichtz Aber sicher!

B

FEATURES: |

* verbesserte 3D-Engine mi
infelligenteren Gegnern und strate

* Multiplayer-Modus mit bis zu 16 S
(Netzwerk) oder mit 2 Spielern iiber Me

» auBergewdhnliches Spieldesign, anspruchsvolle
Riitsel und groBe Levels mit mehreren Ebenen

* aufwendig gerenderte 3D-Intro-Animation

* VGA+SVGA (640x480) . ¢

b

g

Ne qungsfreiheit,
Elementen

Mit Hexen hatte die Bevilkerung von Stazhia nie viel am Hut. lhre Sorge galt eher dem
Inselvulkan Char, der eines Tages ausbrechen und ihre Welt in Schutt und Asche legen konnte.
Aber es kommt schlimmer: Char war unbemerkt zu einer Insel des Bésen geworden, auf der eine
Gruppe miichtiger Hexen alles Sein korrumpiert.

9 972240

Unter dem Vulkan und der Welt von Stazhia erstreckt sich ein gigantisches Labyrinth, der
Mitchaven”. Es wird gemunkelt, doB tief unter dem Vulkan ein michtiger Dimon haust, der

den Hexen im Gegenzug fiir Menschenopfer enorme Kriifte verleiht. . 3 FAX

Sie sind auserwdhlt worden, um mit lhrem Verstand, den besten Watfen und der stirksten Magie (0721) 97224-24

des Volkes den Hexengilden den Garaus zu machen. Capstone prisentiert mit Witchaven ein CDV Software GmbH
Postfach 2749

hervorragendes und richtungsweisendes 3D-Action-Game mit Rollenspiel-Elementen. ' 76014 Karlsruhe i




TRIP TD

FLREG

O.k., die Sache mitdem
Taxifahrer hatten wir
bereits in einem Spiel,
das mit “Quaran”
anfdngt und mit “tine”
aufhért. Dummerweise
landete das Teil auf
dem Index. Nunsoll also
der Nachfolger die
Spielerherzen erfreuen.

Road Warrior

PREVIEW

oad Warrior setzt
mehr oder weniger
da ein, wo Gameteks
erstes Indexspiel in

Deutschland aufgehort hat  Der
Held bricht aus einem Gefangnis fiir
Taxifahrer und

aufsdssige aus

macht sich auf, die allmachtige

Aufden ersten Blick sieht
Road Warrior weniger blutriinstig aus
als der mittlerweile indizierte erste Teil

Aulsta

..—_l-—-l\../—.l

= =
14 */lr

PICKUP LoCATION f

DERBY
ENEHIES LEFT =
Im Crashderby
sind Rush-Hour-
Erfahrungen von
groBBem Nutzen

In der Wiiste gilt
das Faustrecht:
Machst du keinen
Platz, so gebrauch’

ichmein MG
: Omnicorp in die Erde zu stampfen.

Sofort wird der Spieler von den Re-
bellen zum Anfithrer erkoren, und
damit fangt das Leiden des jungen
Taxifahrers an. In unterschiedlichen
Levels muB sich der Spieler mit sei-
nem Taxi den Weg freischieBen
und -rammen. Ein Crashderby, ein
Stadtrennen, eine Wiistenrallye und
zahlreiche andere Etappen mul3 der
Spieler bis zur Zentrale des verhalB3-
ten Imperiums absolvieren. Damit
das ganze auch eine verniinftige
Story bekommt, werden in den Zwi-
schensequenzen Comic-Bilder ein-
gespielt.
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Diese beiden Méidels haben zwar nichts mit dem Game zu tun, brachten
aber das Adrenalin der ECTS-Besucher in Richtung Siedepunkt

lr»ﬁr

Die Engine, mit der das Spiel lauft, ist
hinldnglich aus diversen, mittlerwei-
le indizierten Ballergames bekannt -
nur daB man nicht durch Dungeons
hetzt und Aliens killt, sondern mit ei-
nem Taxi durch die Gegend brettert
und Alien-Fahrzeuge in die Erde
stampft. Im Gegensatz zum Vorgén-
ger scheint Gametek auf Abwechs-
lung zu setzen. Ansonsten steht ein

o2 _.r3|
|

bekanntes Programm auf dem Plan.
Fir ein Urteil warten wir lieber auf

LN e

L -1-51}~_

x'qﬁ.‘

Ein Rennen durch die dustere i
Halbwelt der GroBstadt erfordert
einen exakten Fahrstil

die fertige deutsche Version. Sie soll
in den nachsten Wochen bei uns
eintrudeln und deutlich entscharft
werden. d

cus



EINMAL

LEISURES®FT

Robert-Bosch-StraBe 1 - 59199 Bonen
Tel. 02383/69-0 Fax 02383/57117



AS LIETZKE

Shot dist: 50 yds

dhrend man es bei
Access nicht son-
derlich eilig hat,
den lang erwarteten
Links-Nachfolger Links Pentium
endlich auf den Markt zu bringen,
hat Electronic Arts eine neue Runde
im Kampf um das beste Golf-Spiel
eingelautet. Als Nachfolger des im
letzten Jahr erschienenen PGA
Tour Golf 486 ist nun PGA Tour
Golf'96 auf dem Markt.

Technisch reifer und im Detail ver-
feinert soll er sein, der Nachfolger.
HardwaremaBig ist aber trotz des
Technik-Updates allemal ein 486er
vonnoten, soll das Game nicht im
Ruckel- und Ladeschlaf versinken.
Eine echte Neuerung ist hingegen,
daB man auch bei nur 4 MB RAM in
den GenuB3 des Spiels kommen
kann. Allerdings: Selbst die Anlei-
tung spricht in diesem Fall von Lade-
zeiten von ca. 90 Sekunden fiir jedes
einzelne Loch eines Parcours.

AS ZOELLER

To pin: 187 yds

3 ft below

Apropos Parcours: Zwei Golfkurse be-
finden sich auf der CD, ganz wie beim
Vorganger. Allerdings hétte man
schon erwarten kénnen, daB EA bei

Kein Update-Service ist so schén wie der von
Electronic Arts: Kaum haben wir uns an PGA-
Tour Golf gewdhnt, ist auch schon der Nachfol-
ger da, und der soll endlich Referenzklasse wer-
denund Links 386 ganz alt aussehen lassen.

Links und Co.

MitLinks und PGA 96 verhdlt es
sich wie mit dem Hasen und
dem Igel: Uberall, wo PGA Tour
Golfhinléutt, ist Links 386 schon
da. So ist PGA ‘96 trotz der Ver-
besserungen keineswegs der
neve Golf-Uberflieger,
endlich mal fallig ware. Ball-
kameras und Menldesign

sind letztlich nebenséchlicher
Schnickschnack.  Und  die
Schlagtechnik war bei Links
386 bereits ausgereift, bevor
EA jemals an eine Eliminierung
der eigenen Mangel dachte.
der  So warten wir denn auf die
ndchste Runde der Streithéhne.

Michael

diesem Vollpreispro-
dukt wenigstens zwei
neue Kurse spendie-
ren wiirde. Denkste!
Lediglich der South-
ern-Hills-Kurs ist erst-
malig fiir das Spiel da-

Das Schwergewicht: Craig
Stadler ist einer von gut einem
Dutzend PGA-Profis im Spiel

Links 386

Lie: Rough (Sidehill)

Endlich: Werim
Bunker liegt,
kommt mit Ge-
schick und Kénnen
auch wieder raus

PC SPIEL

bei, den River-High-
lands-Parcours gab es
bereits bei PTG 486.
Wer im Schrank al-
so schon den Vor-
ganger als Staubfan-
ger stehen hat, wird
sich zweimal {iberle-
gen, ob er sich PTG
‘96 holt. Das dleiche
Spiel fiir das doppelte
Geld - das lohnt
kaum. Auch sonst
sind die Ahnlichkei-
ten naturgemaB groB. Wieder gibt es
den raumlich aufgehéngten Dreivier-
telkreis fiir die Ausfiihrung der Schla-
ge. Und wieder rast der Balken in die-
sem Rund erst nach oben, um die
Power festzulegen. Ein weiterer Maus-
klick jagt den Balken wieder zuriick,
damit am Startpunkt mit dem dritten
Mausklick endlich die Schlaggite be-
rechnet werden kann. Dann folgt die
Animation des Golfers, der Schlag
sitzt (oder auch nicht), und der Ball
verschwindet am Horizont. Aber halt!
Hier gibt es die erste Neuerung im
Spielablauf. Zur besseren Ubersicht
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Ubersichtlich: Jedes Loch zum
Ausprobieren

spendiert EA namlich zwei neue Fen-
ster. Das eine ist eine Ballkamera fiir
den Flug, das andere ist ein Blick vom
Zielpunkt aus. Keine Frage, das sieht
nettaus und erhéht das Golf-Fieber.

Mit dieser ersten Neuerung im Spiel
ist eigentlich auch schon die letzte be-
schrieben. Die Grafik ist weitgehend
identisch, Animationen und Video-
clips von den beteiligten Golfprofis
sind altbekannt, Neues gibt es da
kaum. Lediglich ein paar Meniipunkte
haben ein neues QOutffit bekommen,
und sollte der Ball jetzt mal in die Bi-
sche gehen, kann man ihn auch ir-
gendwie wieder herausspielen.

Mit PGA Tour Golf ‘96 geht es mir
wie bei vielen der mehrteiligen Spie-
leserien aus dem Hause Electronic
Arts - das Rad wird nicht neu erfun-
den, héchstens runderneuert. Doch
ob man wieder den vollen Preis be-
zahlen sollte, sei dahingestellt. Be-
denkenlos zugreifen kénnen da nur
die neuen Konsumenten, die Altkéau-
fer sollten dafiir lieber auf entspre-
chende Kurs-Disks warten. a

msu

PGA Tour Golf '96

Hersteller: Electronic Arts,
Preis: ca, 100 DM

Nicht schlecht, aber nicht neu: PGA '96 ist
empfehlenswert flir Neueinsteiger, aber nicht
fUr Besitzer des ersten Teils der Golf-Saga

getestet auf Gateway 2000 P5/100
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!H u“ 1 Lee Dorsey
Fiir den Musikian: P H 'I' YAYA
Original-Musikstiicke und Biogra- Jimmy Clanton

Inkl. der deutschen, englischen und |
Sugar, Sugar

amerikanischen Musik-Charts
dieses Jahrzehntes

Auf Windows 95 ™ laufiéhig
inkl. Autorun-Funktion

Vol1 1960-63 =1, King

Ual 9 and TERNTH

Vo2 1964-66 percy NI

“ﬂl.a 1961-59 Whenan g loves a woman

Sam & DauiE

36 Original-Tophits in
Superqualititauf3CD’s

Doppelnutzen: Fiir Ihre Steroaniage
als einmalige Musik-Collection

+fiirInren PC als Multimedia-C0-R0M. | =\ 22| FEE Soul Man
Es erwarten Sie mehr als ' 4
}Iuli:'rlhuniltlll:n heste Video- ﬂ

nterhaltung Eﬂt‘\\\mﬂwﬂ

Multimedia-Datenbank mit den wichtigsten YU
Ereignissen des Jahrzehntes in Text und Bild

@_ v MicroVision GmbH * Stad 35 * 37269 Eschwege
W BEE SOFTWARE 2000 =] M.!E.I,‘.np.m,l.? !-,Et,l;! Tel.: 05651/ 7485-0 Fax: 05651 /500 39




Die Top-Gun-Flieger kommen wieder zum Einsatz

Top Gun - Fire at Will

Der Top-Gunner:

Unterderkahlen || mE
Schale wartet s ) , ik /
einweicherKeks - == - = -

Ein berihmter Kinofilm als eine
Kriegserkldrung an alle bisherigen
Sim"- Games: Spectrum Holobyte hat
ein heiBBes Eisen fir den Spieleherbst
im Feuer.

This means WAR!

er hatte das ge-
dacht? Zehn dJahre
nach dem Flieger-
abenteuer mit Tom
Cruise wird die Story um harte Pilo-

ten und zarte Frauen gnadenlos fort-

gesetzt. “Top Gun” war von der
Handlung her eher diinn, aber die

Sim War

This means Warl ist der Titel eines
Windows-Games, das irgendwie an
die Sim-Reihe von Maxis erinnert. Mit
einem kleinen Unterschied: Nicht die
lieben, netten Sim-Einwohner muB
man bei TMW hegen und pflegen,
sondern es sind Eindringlinge in Pi-
xelgréBe, die es mit Waffengewalt

zu bekampfen gilt Das Spiel ist zu

Flugszenen waren erstklassig. Da er-
staunt es doch schon sehr, daB nicht
schon viel frither ein Softwarehaus
auf die Idee gekommen ist, aus dem
actiongeladenen Kinohit ein richtig
passables Adventure namens Top
Gun - Fire at Will zu machen.

Es muBte wohl erst Spectrum Ho-
lobyte kommen und sich der Mag-
lichkeiten des interaktiven Spiel-
films bedienen. Als frischer Rookie
wird der Spieler auf einen Flugzeug-
trdger versetzt, der gerade einen
guten Piloten verloren hat. Die erste
Bewahrungsprobe kommt auch so-
fort, denn iiber Kuba ist eine ameri-
kanische Aufklarungsmaschine ab-
geschossen worden, und Fidel
Castro weigert sich hartnickig, die
Piloten wieder rauszuriicken. Ein kla-
rer Fall fiir ein typisch amerikanisches

Produktion) so einzusetzen, daB ein
netter Krieg dabei herauskommt.
Wie diese Auseinandersetzung
dann ablduft, liegt noch in der Dun-

i-1¢] kelkammervonMicroprose.
Immerhin échzen und stdh-
nen die duellierenden Par-
teien bereits wunderschén
aus dem Lautsprecher, und
die Grafik ist schnuckelsiiB,
trotz “nur” 256 Farben und
einer Aufidsung von 640 x
480 Pixeln. In dieser Hinsicht

ist das Programm sehr peni-
bel: Wenn Windows nicht

exakt in dieser Aufidsung
und mit dieser Farbtiefe be-

Command Center Hit Points: 250 of 250

trieben wird, versagt TMW
seinen Dienst Wohl dem,
der einen Grafikkarten-Trei
ber mit Schnellumschaltung

This means War! ist eine Kriegserklérung an die braven
Stddte-Simulationen

PC SPIEL
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diesem Zweck in [r — Muskelspiel samt
mehrere Dutzend This means War! Geiselbefreiung.
Karten aufgeteift, | il  “Schweinebucht
die jeweils eigen- mﬁww | II"wareeinscho- |
sténdige  Stadte || A A ey _/ ner Titel fiir diese
und Bodengege- - erste  Mission,
benheiten bieten. Es gilt nun, die vor- aber Spectrum Holobyte taufte sie
handenen Ressourcen der Orte (z.B. unverfanglicher: “Crisis in Cuba”.

In VHS-Qualitat und unter Ausnut-
zung des gesamten Bildschirms flim-
mert bei Top Gun - Fire at Will die
Handlung iiber den Schirm. Die Spiel-
filmsequenzen wurden nicht etwa ir-
gendwo gedreht, nein! Paramount
stellt sein Kénnen hier unter Beweis,

Die Flugaction diirfte locker
Wing-Commander-lll-Qualitat  er-
reichen, in High-Color und SVGA-
Auflésung fliegt man ja nicht so oft
iiber den Schirm. Leider fordert so
viel Technik aber gewisse Voraus-
setzungen: Sollen alle Features des
Spiels und die Grafik nicht aus der
Ruckelkammer kommen, ist ein
Pentium-Rechner Pflicht. Wer sich
mit einem “schlappen” 486SX an
dem Spiel versuchen will, sollte bes-
ser gleich wieder auf Wing Com-

mander [ zuriickgreifen.
B

msu




Werbung? Nie!

Eure Umfrage aus Heft 9/95
kann doch nur ein dummer
Scherz sein. Wer um alles in der
Welt wird so bléd sein und auch
nur ein Spiel kaufen, das mit
Werbung durchsetzt ist? Ich
kann nur zwei Schliisse aus Eu-
rer Fragestellung ziehen:

1) Ihr seid fiir diesen Blédsinn
und wollt ausloten, was sich da
machen 14Bt, oder

2) Eure Frage zielt auf Effekt-
hascherei.

Tom Hassell, E-Mail

Wir hatten nicht vorausgese-
hen, daBB wir mit dieser Umfrage
in ein Wespennest stoBen wiir-
den, aber dieser Brief war nicht
der einzige zum Thema. Noch
mal zur Erkldrung: Unsere Fra-
ge bezog sich auf eine Nach-
richt im Internet, derzufolge eini-
ge amerikanische Firmen tiber
die Méglichkeit von Werbezwi-
schenschaltungen in Compu-

terspielen nachdenken. Bis dato
ist unseres Wissens allerdings
nichts Konkretes geplant Und
wir selbst haben tiberhaupt kein
Interesse, etwas in dieser Art
gutzuheiBen.

GUS ohne
Chance?

In Euren Testberichten erzahlt
Ihr ja immer ganz toll, wie der
Sound des entsprechenden
Spiels ist. Aber dabei vergeBt Ihr
fast jedesmal zu erwéhnen, ob
dieses Game den Sound auch
speziell far die Gravis-Ultra-
sound-Karte bereithalt. Eigent-
lich schade, denn erstens ist die
GUS sehr viel besser als jede
SoundBlaster-Karte und zwei-

In der Tat besitzen viele Spiele
Einstellungen direkt fiir die Gra-
vis Ultrasound, die durch spezi-
elle Soundchips wesentlich
mehr Musikmdéglichkeiten bie-
tet als andere Soundkarten. Wir
werden deshalb gerade bei die-
sen Games die Ohren noch of-
fener halten und die speziellen
Einstellungen erwéhnen.

Sechs macht
Vergniigen
Ich will mir ein neues CD-ROM
kaufen, das eingebaute Single-
speed-Laufwerk hat sich so
langsam selbst iiberlebt. Aber
was soll ich nehmen? Ich habe
hier Angebote iiber Double-, Tri-
ple- und Quadrospeed-CD-
ROMs, sogar sechsfache Ge-
schwindigkeit wird angeboten.
Und was bedeuten die verschie-
denen Anschliisse wie “Panaso-
nic”, “Mitsumi”, “Sony” auf der
Soundkarte? Und wozu braucht
man einen IDE-AnschluB?
Kénnt Thr mir irgendwie weiter-
helfen?
Karsten Winkelmann,
E-Mail

Die Qual der Wahl - gerade bei
CD-ROM-Laufwerken kann die
Entscheidungsfindung eine be-
sondere Marter bedeuten. Und
natiirlich kennen auch wir keine
Patentrezepte. Deshalb  hier
noch mal das Wichtigste zum

: Singlesﬁ

eed: Ubertragungs-
rate 150 KB/Sekunde, mega-
out, da zu langsam.

Doublespeed: Ubertragungs-
rate mind. 300 KB/Sekunde,
mittlerweile sehr preiswert (100
bis 150 DM), aber out, da auch
die Preise fiir héherwertige
Laufwerke nicht mehr viel
héher liegen.

Triplespeed: Ubertragungsra-
te ca. 450 KB/Sekunde, schnell,
aber kaum noch zu finden, weil
noch leistungsféhigere Lauf-
werke beinahe gleichzeitig
marktreif (und kaum teurer) wa-
ren und deshalb nur vergleichs-
weise wenige Modelle ent-
wickelt wurden.

Quadrospeed: Ubertragungs-
rate mind. 600 KB/Sekunde,
sehr schnell, sehr effektiv, schon
ab 250 DM zu erwerben (Vor-
sicht, nicht alle Billigangebote
sind das Geld wert!).

Sechsfachspeed-Laufwerke
sind eine logische Weiterent-
wicklung, allerdings noch teuer.
Sie decken jedoch nach dem
heutigen Stand der Technik je-
de Eventualitéitab.

“Mitsumi”, “Panasonic”, “Sony”
sind spezielle Anschliisse fiir
CD-ROMs, wobei vom Gerét
her festgelegt ist, welchen An-
schluB man benétigt. Panaso-
nic-Laufwerke belegen iibri-
gens keinen eigenen Interrupt
und keine DMA.

IDE: IDE-Laufwerke kénnen
wie Festplatten an den IDE-
Controller des Rechners ange-
schlossen werden und bend-
tigen keine Ressourcen der
Soundkarte. Bei élteren Compu-
tern benétigt man bei zwei Fest-
platten allerdings einen zweiten
Controller.

Und zum SchluB8 doch noch
ein Tip, wie wir es machen wiir-
den: auf jeden Fall Quadro-
speed (falls es geht), dann IDE-
Bus!

verglei

|
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USQUCK

Was mer ham', das ham' mer - aber das, was noch

kommt, wird selbstversttindlich um Léngen besser
' sein! SchlieBlich steht die Weihnachtsausgabe

bevor, und wie |hr wiBt, kommt dann
immer dieser Typ mit dem langen
weiBen Bart und dem groBen

Sack. Also dann: Wir geben

Gas, und lhr freut Euch ge-

falligst auf die ndichste

PC Spiel, sonst gibt

es keine Ge-

schenke!

Véllig neue Wege bei den Flipper-
simulationen méchte Virgin mit
Tilt beschreiten. Ob der virtuelle
Daddeltisch mit 3D-Konzept wirk-
lich was taugt, wollen wir rausfin-
- den.

_ Zwei Jahre harte Programmierarbeit
stecken in Blue Bytes neuem Werk.
Albion sommwfa%g;;%

iel-Epen w&p‘t er-.
den. Wir werden das Gum
heimer genauvestens unter

e
nehmen. -

Was passiert, wenn man bis an die Zéihne be-
waffnete Regenwiirmer aufeinander los-
liBt? Auf der Heft-CD kann man Worms
schon mql ansatzweise ausprobieren; was

mit CD-ROM

§ Die PC Spiel 12/95 [

erscheint
am 8. November.



BEVOR SIE TEURE HARDWARE KAUFEN:

MULTIMEDIA WAR GESTERN
NEW MOTION IST HEUTE

w Video Software-Decoder fiir Windows
w Fullscreen-Darstellung auf schnellen PCs,

Anpassung der BildgroRe moglich
w Echtfarben, 256 Farben oder Graustufen wahlbar
w Formate: Video-CD, CD-I (white book), Photo-CD,

MPEG, Audio-CD, CD-ROM
w Beliebige Audio Konfiguration (Stereo, Mono, 8 Bit, 16 Bit)
w Unterstiitzung von gingigen Grafikbeschleunigern
w Vielfiltige Méglichkeiten der Bild- und Tonsynchronisation
w Optimale Anpassung durch Einstellung der Framerate
w Automatisches ,browsing” der jeweiligen CD beim Start
= Anzeige von Spielzeit, Restlaufzeit und CD-Format

w Einstellung der Lautstiérke direkt aus dem Programm heraus T'gio\%ﬁﬂ M
w So einfach zu bedienen wie ein Videogerat 0236 £
SIE BENOTIGEN 6790
23692
Personal Computer (optimal PENTIUM) nach MPCII-Standard 05 oretax

Windows 3.11, Windows95 oder Windows NT (mit viel RAM)
Soundkarte (damit es knallt) und ein CD-ROM Laufwerk (sowieso)

/)0/ -{ wal€
WIR MACHEN GUTE E PREISWERT! 'IBT)UJoro_

TopWare PD-Service GmbH - 68161 Mannheim - 03,2 - @ (0621) 1267330 - FAX (0621) 1267333
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